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V znamenju iger: 

L Automata 
I kako nastaja Piman 

\uiB a industriji 
% zaboue '84 

%Od sibe , 
mdo joysticka 



Moski se mora stalno dokazovati . . . 
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti . . . 



4^roiihill 


vrhunska mo^ kozmetika 


Ronhill Red 

Skrbao abraac oailnMlitctjicjdc fran- 

nosl 2ensk«ga svela. Efiaka'dtsavna 
nota sprcoilja bogalo izbiio kbzneli- 


Ronhill Black 

ambre se bo Dajbolie prilegala odlo* 
doiai, abrivnim moskim. Lahko stc 
prepridani, da bo nidi vaka izbranka 
aadovoijna z va^im okusom. 



Ronhill Brown 

Dikavai kofnpoziciii Unije Btowo da- 
ja fiajmodnejko znadiloost prisotnosl 
naravnega mokusa. Privladca, mo' 
deien id atrakdven. 


& Kozmecika 



Januar1985, St.1,letnlkl. 


V rokah imate prvo Stevilko prvega letnika revije Moj mikro. 
Vas mesednik je doslej namred izhajal kot posebna izdaja 
tednika Teleks, ki je Moj mikro zasrioval s pomodjo software 
redakcije Radia Student. Zgodilo pa seje kotviivljenju: otrokje 
prerasel star§e ali po hackersko - program Moj mikro je zahteval 
hardwardsko razsiritev za precej K. Revija ni naletela samo na 
navduSen sprejem pri slovenskih bralcih, temvedje vzbudiia tudi 
toliko zanimanja na drugih jezikovnih obmodjih, da je zacasna 
redakcija pripravUa ie srbskohrvatsko razlicico. Taksen 
mesecnik, prvi te vrste v Jugoslaviji. pa mora biti vsebinsko, 
poslovno in kadrovsko zamiSljen precej drugade. Zato je Moj 
mikro s prvim januarjem 1985 po sklepu ustreznih organov postal 
samostojna revija v programskem okviru CGP Dela. 

Nova redakcija se predstavija v spodnjem okviru. V prihodnji 
stevilki bomo predstavili clane izdajateijskega sosveta. 
druzbenopoliticnega organa, ki bo spremljal naSe delo in nam 
pomagal pri dograjevanju vsebinske zasnove. Clane sosveta so 
delegirale znane delovne organizacije. znanstvene in drugs 
ustanove, in tudi njihova imena dokazujejo, da si je Moj mikro 
priboril priznanje in ugled v najSirsih krogih na§ega zdrufenega 
dela in ustvarjalne misli. 

Kljub vsem spremembam in dopolnitvam pa v Mojem mikru 
ostaja nekaj nedotaknjenega, in skrbno bomo pazili, da se bo ta 
znacilnost ie krepila. Vmislih imamo avtorje. Stoipci v Mojem 
mikru so bill ze skraja odpiii za vse tiste, ki rnenijo, da lahko 
posredujejo svoje znanje in izkusnje ljubiteljem in uporabnikom 
radunalnikov. Krog sodelavcev se bo zdaj, ko izdajamo Moj mikro 
tudi V srbskohrvatski razlidici, se bolj razsiril in vedja bo tudi 
odmevnost vsega, kar bo objavijeno v Mojem mikru, od clankov 
do novic, od programov do oglasov. 

Samostojna redakcija bo mogla poleg mesednika sdasoma 
ponuditi marsikaj drugega. Nadrtujemo priloge, posebne izdaje, 
kasete itd. Spet v sodelovanju z vsemi pobudniki in nosilci 
zanimivih idej. Ne moremo pa postati servis. Nasi redni sodeiavci 
bodo prav radi odgovarjali na vpradanja, ne bodo pa mogli 
opravtjati storitevza posameznike. Kljub vsemu se bomo trudili, 
da bi tudi posebne ielje - npr. sestavijanje uporabnih 
programov, nabavo in popravila strojne opreme - posredovali na 
pravi naslov. Da bi bil Moj mikro zares vas mikro. 



Iz vsebine 
prihodnje stevilke 


MOJ MIKRO Izdala in llska CqP DELO, tozd Revije, Titova 35, Ljubljana • Predsednik skupSSine COP Delo JAK KOPRIVC • GlavnI urednik 6(3P 
Delo BORIS DOLNICaH • DIrektor tozd Revije BER^AROA RAKOVEC • Cena Stevilke 200 din • MOJ MIKRO je oproSSen plaSlla posebnega 
davka po mnenju republlSkega komiteja za Informlranje. dopis it. 421-1/72 z dne 25. 5. 1984. 
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TEMIt Z NJtSLOVilE STMWl. 


Igre leta 1984 


JERNEJ PE&JAK 


L eta 64 je pnilo na trilSte 
mnogo dobrlh novlh pro- 
gramov za spectrum, med 
njlml seveda najved Iger. Naj jih 
najprej stmem v §tiri glavne 
skupine: 

• arkadnelgre(temeljljopred- 
vsem na dobrih refleksih) 

# pustotovidine (svojo flgurl- 
co vodiS z ukazi) 

• simulaclje (Igre. kl posne- 
majo kakien dogodek) 

• airateike igre(prl njlh jetre- 
ba ve£ razmiSljanja In taktike kot 
pri arkadnih Igrah). 

Vecina iger seveda vsebuje last- 
nosti ved skupin. Tako lahko pu- 
stolovSdlne pristevamo tudi med 
strateSke Igre, ker je pri njlh treba 
vellko taktike. RaznI lablrlntl pa 
so komblnaclja strateSkIh In arka- 
dnih Iger. Pri vsaki IgrI ocenjuje- 
mo tri zna&llnosti: grafiko, zvok In 
scenarij. Ko ocenjujemo grafiko, 
moramo uppStevatl ludi barve. Po 
domaie reieno, 'all se vidijo atri- 
butl all ne*. Sabre Wulf je poleg 
drugega uapel zato, ker je avtor 
zelo dobro razporedll barve, tako 
da atrlbutov skoraj ni opaziti. Pri 
zvoku ocenjujemo piske, kl jIh 
5pu§£a breniad v spectrumu. Po 
mnenju nekaterlh pa je najpo- 
membnejSI scenarij. Pri njem 
upoStevamo usNarjalnost Igre In 
seveda Izpeljavo, (Mugsy Ima zelo 
dobro zamisel, kl se je nl prej 6e 
nihto spomnll, toda Izpeljana je 
slabo, kar je seveda posledica 
prejSnph dveh dejavnlkov, zvoka 

Ker Ima spectrum moSno ome- 
njen pomnllnik In grafiko, je zelo 
pomembno, da so vsl trfje dejav- 
nlki v sorazmeiju. Ce eden od njlh 
preved Izstopa. kot npr. pri Mug- 
syju grafika. se to poka2e pri dru- 
glh dveh In Igra lahko postane 
" — zocenami 


Kaleiim 

progT amshim htfam 
zaupati? 

Iger je dedalje ved, skoraj vsak 
spretnei v Anglljl ie ustanavija 
svojO programsko hISo. Nekatere 
pa tudI propadajo, bodlsl zaradi 
zapravijanja In luksuza, npr. hISa 
Imagine, katere IzdeikI so bill dru- 
gade 6e kar uiitni, bodlsl zaradi 
slabs kvalltete, kar veija pred- 
vsem za Rabbit Software. V tujih 
revijah se pojavija dedalje ved re- 
klam z raznlml pastml, kot je reci- 
mo 1000 sob, seveda pa nam ra- 
zum pove, dasesobe najbri razll- 
kujejo samo v kakdnl podrobno- 
stl. Na drugl strani se programl 
(kar ne veija samo za igre) nene- 


hno zboIjSujejo. Nekaterl so ie 
dosegll najvedjo kvailtelo, ker so 
do konca Izrablli spectrumove 
zmogljivostl. 

Med programske hide, na kate- 
re se lahko kupec zanese, spada 
ULTIMATE. Njegovi programl 
(deprav jih je zaenkrat samo de- 
set) se odiikujejo z dodelaro gra- 
flko In zvokom, za scenarlje pa bl 
lahko rekli. da so si med seboj 
podobni. To smo de posebej opa- 
zlll, ko smo primerjail Atic Atac In 
Sabre Wulf. Videll bomo, all bo 
nadaljevanje Under Wuridle kaj 
bolj Izvimo. Kakorkoll, Ultimate je 
programska hida, ki vllva zaupa- 
nje, In upajmo, da bo ostala taka. 

Tudi QUICKSILVA je vredna za- 
upanja. SredI leta 83 je naredlla 
enega najboljdlh 3 D programov 
- Ant Attack. Tridimenzionalna 
rutina je tako dognana, da jo Je 
Quicksllva patentirala in uporabi- 
la V svoji novi Igrl Zombie-Zom- 
bie. Nl se omejila samo na arka- 
dne Igre. ampak je Izdelala tudi 
nekaj dobrlh logidnih programov 
(najbolj znana sta Mined ( 


’ri softwarskih hidah, >speciall- 


na Izdelavo 3 D programov. 
posebno je treba pohvalltl pro- 
gram Deathchase, kl je zelo do- 
ber, de radunamo, da je narejen 
za spectrum 16 K. Nekollko msnj 
3 D udinka dajeta programs 
Haunted Hedges In Starclash. V 
zadnjem dasu je zadela ta pro- 
gramska hida Izdelovatl programs 
$ hitrejdim nalaganjem, kar nl 
yded prekupdevalcem. Mlsllm, da 
nl programs Codename Mat de 

hvalill V vseh angleSklh revijah, 
deprav je malce t^ak, po vsebini 


pa je zboljdana Inadica Igre Time 
Gate. ZadnjI uspeh MIcrowege pa 
je simulacija dirke z motorjem 
Full Throttle. 

Odildnaje tudi programskahida 
MELBOURNE HOUSE. Poleg prve 
resne grafidne avanture Hobbit in 
njenega novejdega naslednika 
Sherlocka Holmesa je Izdala celo 
vrsto uspeSnlc. Pomembna je 
Classic Adventure, prva pustolov- 
ska igra, napisana za radunalnik. 
Leta 1978 sta Crowther in Woods 
V fortranu napisala 200 K dolgo 
avanturo, pri Melbourne Hauseu 
pasojospravlli na48K.Zadetekv 
dmo je dosegla ta hida $ slmulacl- 
jo olimpljsklh iger Sport Hero. V 
zadnjem dasu Je izdala tudi Igro 


la samo na programe, ampak je 
Izdala mnogo dobrlh radunalnld- 
klh knjig za zadetnike in strokov- 
njake. Vredna je nadega zaupanja 
od pnrega do zadnjega izdelka. 

Tega pa ne bi mogll redi za 
PSION, programsko hiso. Z njo 
ste se sredall takoj, ko ste kuplll 
radunalnik In z njim vred Psiono- 
vo demonstracijsko kaseto. Raz- 
pon te hide sega od najboljdlh 
programov (kot so simulacija te- 
nisa Match Point, kriianka z 
11.000 besedami Scrabble, bolj 
arkadna kot simulacijska igra 
Stop the Express in de nekatere) 
pa do najslabdih (posebno znanl 
so dtirje, kl so IzdII hkrati: Driller 
Tanx, Zipper Flipper, Eric and the 



Hampstead, kl naj bl prikazovala 
diovekovo ilvijenje. Najprej si nid. 
Potem morad s poStenim delom, 
po potrebi pa tudi s krajami In 
prevarami, priti do tastne osebno- 
sti. Poleg vseh teh programov so 
pri Melbourne Hauseu napisali 
nekaj odlidnih servisnih progra- 
mov, npr. Melbourne Draw, in je- 
zik Abersoft Forth. Nl pa se omejl- 



Floaters, Bubble Buster). Tu se 
dobro vidi, kakoso poslovneii pa- 
metnl. V angledkih revijah so ob- 
javifi sllko Match Polnta, od dru- 
glh dtlrih pa nobene. 

Tudi pri BUG-BYTU je izSIo ne- 
kaj nadpovprednih programov 
(najbolj znan je Manic Miner), ne- 
kaj povprednih (Bees and Bees, 
Antics), nekaj siablh (Pool, Ca- 
vern Rghter), In Se bl jih lahko 
nadtevall. 

VIRGIN GAMES dels dokaj do- 
bre programe, vedino za Commo- 
dore 64. Pri spectrumu se je naj- 
bolj odrezai s programom Stran- 
geloop, kl spominja na Manic Mi- 
nerja, Ie da ima 240 sob In daje 
nagrado PRVI OSEBI, kl pride do 

VORTEX Software se je skoraj 
vse leto ukvarjal z dvema progra- 
moma. Android 2 In Tornado Low 
Level, kl sta odiidna, vidl pa se, da 
ju je pisala ista roka. 

DIGITAL INTEGRATION podiva 
po objavi svojih dveh vellkih 
uspednic (druga je male manjda) 
Fighter Pilot in Night Gunner. 2e 
nekaj mesecev obljubija svoji novi 
igrl Thunderbird (simulacija Heli- 
kopterja, kl jo pide avtor Fighter 
Pilota) in TT Grand Prix (dirka z 
motorjl, pIde jo avtor Night Gun- 
nerja). Vsl dakamo nanju in upa- 





mo, da bo TT Grand Pfix boIjSi kot 
Micromegin Full Throttle. 

FANTASY SOFTWARE [e po 
dveh ne proved dobrih Igrah (The 
Pyramid In Doomsday Castle) iz- 
dal The Beaky and the Egg Snatc- 
hers. kl je za spoznanje boli$a. 
Sedaj so dail v promet le nadalje- 
vanje Doomsday Castia: Guide to 
the Universe, Part 1 . Napoveduje- 
jo Se druga dels te trllogije. 

BEYOND jezadel zelo skromno. 
V revljl Sinclair User se je pojavila 
vellka reklama za Space Station 
Zebra, kl pa je odvratna Igra In 
ima vrhu vsega nekaj napak. Ime 
Beyond je zaslovelo s programo- 
ma Psytron (za nagrado je bll ob- 
Ijubljen QL) In Spellbound, kl je 
zelo podoben Pl-Balledu pro- 
gramske hiSe Automata in Pogu 
podjetja Ocean. Ved uspeha je 
dosegel Beyond z avanturo The 
Lords of Midnight, kl Ima 32.000 
mo2riih silk (no, nekalere so si 
zelo podobne). Kmalu prideta na 
trilide de druga dela trllogije. 
Ooomark’s Revenge In The Eye of 
the Moon. Za prvega napoveduje- 
jo. da bo imel 48.000 mo2nlh silk. 
Pamel nam govorl drugaCe, videli 

Zdaj poglejmo Pimanovo sott- 
warsko hISo AUTOMATA. Zadela 
je slabo. Avanturl je bilo ime Pi- 
mania, nastopal je seveda PI Slo- 
vak. Obljubljena je bila tudi na- 
grada, vender ne v geslu ail Sifri. 
temved tako. da mora igralec Iz 
Igre razbratl kraj In das. oditi ne- 
kam V Juino Amerlko inseoburl, 
kl jo je ugotovil, sredatl z nekim 
diovekom, ki naj bi mu dal nagra- 
do. Igre ni seveda nihde redll. 

Programska hida OCEAN je 
znana po zelo dobrih Izdelkih kot 
je npr. Moon Alert, ki jevspectru- 
mu celo boljdl kot v commodoru. 
Zal je nekaj programov zelo skro- 
mnlh, med njiml Eskimo Eddie. 
Vsl njihovi progrmal pa se odllku- 
jejo po zvoku. 

Dobrih programsklh hid je vse 
ved. Nadtel sem samo nekaj naj- 
boljdlh, lahko bl jih de mnogo. 
Konkurenca je sedaj ie tako mo- 
dna, da slabde hide hitro propa- 

Zdaj si pa oglejmo Izbor desetih 
najboljdlh Iger, kl so jIh izdall leta 
19841 


TFashman 

Razmeroma slabs programska 
hida New Generation je zaenkrat 
naredila dve izjemi. Pn/a se ime- 
nuj TRASHMAN, druga pa TRA- 
VEL WITH TRASHMAN. Trashman 
je prijetna Igrlca, de malce starej- 
sa. Izdelana je blla v zadetku leta 
1984. Ideja je Izvlma: v viogi sme- 
tarja morale prazniti smetnjake 
po ullcah. Ko kondate v eni ulici, 
pridele v naslednjo, kjer pa je 
smetnjakovde ved. Ker jedivijenje 
takega smelarja zelo naporno, tu- 
di Igra nl brez nevarnostl. Po po- 
datklh morale hoditi od hide do 
hide, pobirati smetnjake In jih 
odnadatl v smetarski avto. Ce ne 




Najbol] zabavno (In tragidno) je 
V Afriki. Takoj ko pridete tja. za- 
dnejo trlje drnci metati zrna po 
tieh. 2e si mislite, da bo dio vse 
gladko, ko pride neki dmsku Bua- 
na In se zakadi proti vam. Od tarn 
se je tedko reditl, delomazato, ker 
so vsi krajl tako oddaljeni In je 
treba do najblidjega mesta oddtetl 
nid manj kot 600 funtov. Lahko jih 
seveda zasludite, toda vedno ko 
Buana zasadi kopje v vas, zgubite 
nekaj denarja. Lahko se umakne- 
te V kodo (3 D), toda Buana bo del 
za vami. V ozadju sta de denski, kl 
nekaj kuhata, pa sem pomislll. da 
bom mogode tudi sam kmalu v 

mnenje, nekaj mojih prijateljev in 
jaz pa menimo, da je to najboljda 
do sedaj narejena igra za ZX 
spectrum. Seveda je zelo zaple- 

grafika: 8 
zvok: 7 
scenarlj; 9 

Siterlocic Holmes 

Po osemnajstih mesecih nepre- 
spanlh nodi je zsiodba Melbourne 
House Izdala svojo drugo avantu- 
fO- SCHERLOCK HOLMES upo- 
rablja Ingllsh z dokaj bogatim za- 
kladom (800 based). Seveda je ta 
jezik nekotiko drugaden kot En- 
glish. Takoj na zadetku boste mo- 
gode poskudali vpisatl stavke, kot 
so ‘Opeil door*, 'Open the door- 
in podobno, radunalnik pa bo ra- 
zumel dele stavka >Open your 
door* all -Open my door*. 6e mi- 
slite. da je grafika po Hobbitovem 
standardu. se motile. Grafidne lo- 
kaclje so zelo redke in ne ravno 
najlepde, saj med drugim zavze- 
majo samo detrtino spectrumove- 
ga »okna*. 

Cisto drugade je z logiko- Pro- 
gram je izredno pameten, sprej- 
me mnogo besed. Z osebami, kl 
nastopajo, se je mogode pogovar- 
jati, menjall predmete In de kaj. 
Preseneden sem bil (In najbr2 ne 
samo jaz), da program ne pozna 
besede HELP, deprav je to bolj 
programerjeva stratedka ukana 
kot pa pomanjkijivost. V progra- 
mu je tudi nekaj napak. Vdasih se 
zatakne pri brisanju ukazov, tako^ 


Travel with 
Trashman 

Konec leta 84, natandneje 19. 
oktobra, so Izdali nadaljevanje 
Traahmana, TRAVEL WITH 
TRASHMAN. Postal! ste def vseh 
smetarjev in dolodlH so vam stro- 
go zaupno nalogo — odistitl mo- 
rale svet umazanije. to pa ni lah- 
ko. Svoje potovanje zadnete v 
Londonu z 250 tunti. Potujete lah- 
ko v Madrid, Pariz all Munchen, 
za kar je seveda treba pladatl. Ker 
Imate bolj malo denarja, morale 
sprejetl delo v eni od drdav. V 
Madridu pobirate rode po arenl, 
podi pa vas bik (vsl krajl so v 3 0), 
lahko greste zadaj za predmete in 
distite tudi lam. V Parizu ste v 
zunanjem lokalu. Gostje medejo 
na tia papirdke, ki jih veter raz- 
nada na vse strani, vl pa jih mora- 
le pobirati. Gostom stredejo nata- 
karice. Tern se je treba Izogibatl 
(ne vem, zakaj je to dobro). Ce se 
vas dotaknejo. Izgubite del denar- 
ja. Small so ponavadr tudi za stoll, 


pa se morale izogibatl dednim na- 
takarlcam. 

Ko V Madridu, Parizu all 
Munchnu opravite delo. lahko po- 
tujete n^rej (de imate seveda de- 
nar). Vseh iokacij na svetu je 14, 
vsaks je popolnoma drugadna. Na 
Samoi pobirate kokosove orehe, 
de pa vam kakden pade na glavo, 
preklinjate kot momar. V Jeruza- 
lemu ste pri zidu solza, kamor ho- 
dijo vemikl, da se jim Izpolnl deija, 
na tleh pa puddajo robce, kl jih je 
treba ob spretnem manevriranju 
pobirati. V Indljl ste v templju, kjer 
si morajo denske sezuli devlje, 
preden vstopljo. Torej pobirate 
devlje. Na Kitajskem ste navzodi 
pri njihovem prazniku in pobirate 
rid, kl ga metejo na tIa. 

Najboij zanimivo je v Avstralljl, 
kjer so dtlri staje z ovcami. Av- 
stralcl ujamejo ovco, jo odpeljejo 
k zidu in postridejo. vl pa morale 
pobratl volno. da lahko Avstralec 
pripelje novo ovco. To delo oprav- 
Ijate, dokler je v stajah de kaj 


pohodite trave, vas gospodinja 
povabi V hido In lahko prisludite 
nekaj denarja (tega vam radunal- 
nik ves das oddteva In nsredko se 
zgodi, da obubodate). Ker smetar- 
ski poklic nl tako zabaven. kot si 
zamidijate, je v igri de cesta, po 
kateh vozijo brezobzlml voznikl. 
6e se zaletite, zaslon podml, na 
njem pa pide, da je dena postala 
vdova Tudi voznik smetarskega 
avtomoOlla je zelo neuvideven. 
Ima mnogo svojih skrbi in de niste 
dovolj hitrl, vam odpelje spred no- 
sa. Na vidjih stopnjah so de druge 
tedave. Ce stopite na travo. vas 
pss ugrizne v nogo, po plodnlku 
vo^jo divjl kolesarjl, ki vas podko- 
dujejo, de pa ullce ne odistite do- 
vol] hitro, vasvrdejo Izsiudbe. Vse 
skupaj je zelo zepleteno in lahko 
bi rekll, da se bo sedaj manj ljudi 
odiodaio za la poklic. 

grafika: B 
zvok: 7 
scenarlj: 9 


tako da jih ne vidite. V MQnchnu 
ste V sludbi na Oktobrrfestu. Pobi- 
rati morale prazne vrdke piva (de 
•po nakijudju* popijete polnega, 
ste nekaj dasa pljani), prav tako 
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(Ja je treDa znova naloirti pro- 
gram. Ko si V kuhinji in napiieS 
•Examine kitchen', raCunalnik 
odgovorl: •! see no kitchen.- (-Ne 
vidim kuhinje.-) 

Na$la bi se Se kakSna napaka. 
Cloveka kar zazebe pri srcu, ker 
na koncu ne moreS zafietl zhova, 
ne da bi prej nalo^il shranjeni pro- 
gram. To pomeni, da moraS pro- 
gram takoj na zaietku shranitf, da 
boS lahko ponovho Igral. Ko se 
program nalo 2 l, najprej po^ka, 
da prItisheS gumb n, kar pomeni 
•brez graflke- (ker je je tako ma- 
le, mislim, da to ne bo potrebno), 
all pa katerikoli drug gumb za za- 
Oelek. 

Igra se zaOne ob osmih v Sher- 
lockovem domu. £lmprej je treba 
priti na ullco, pokllcatl tatel In se 
oopeljatl na postajo, da bl dohiteli 
InSpektorja Lestrada. Brez njega 
namreO ne boste mogll prltl v 
hl$o. ielezniike postaje so Stirl. 
Do prave lahko pridete samo s 
prestopanjem. Naj ob te) prlloino- 
sti izdam majhno skrivnost: zelo 
pomembha je postaja King Sta- 
tion, posebno perona tri In Stirl. 
Treba pa je biti potrpeiijiv. Pro- 
gram je vsekskor dobro Izpeljan, 
le bolje pa je, 6e pred zadetkom 
preberate kakino knjigo o Sher- 
locku Holmeau. 

grafika: 7 
zvek: / 
scanarlj: B 

Perils of B«aF 
Ceorgie 

Cheetahsoft je pred rekaj me- 
seci dal v prodajo novo igrico z 
imenom PERILS OF BEAR GEOR- 
GE (NevarnostI medveda Jurija). 
Lahko bi rekli, da je program ie 
napol izobraievaini, saj prikazuje 
teZko iivijenje medveda. Najprej 
morate z usti loviti jabolka, kl pa- 
dajo z drevesa, In si narisati salo 
za zimo (ves das vam veverica 
mede orehe in nid kaj prijetno nl, 
de vam kakden prileti na glavo). 
Po kondenem >0010- se morate 
prebiti mimo smudidda do svoje 
votline, ubeZatl smrtonosnim paj- 
kom In priti na konec votline. Tam 
prespite dtiri mesece, seveda Ie. 
de imate dovolj sala. Tega varr. 

6 


ves das zmanjkuje. Ko ga nl ved. 
ostanejo od vas samo kosti. £e 
ste predebeli, se vam trebuddek 
napne. tako da de teZe premikate 
ude, de pa shujdate, ste tako kot 
Irska. Ves das spremija program 
lepa melodija, neverjetno podo- 
bna tisti v Bear Boverju (diovek bi 
rekel, da kar ista). 

scenarlj: 7 

^Tlontv Moae 

Na vseh angledkih lestvicah je 
na prvem mestu. Kaj je to? Seve- 
Oa, to je najnovejdl program manj 
znanega podjetja Germtin Ga- 
mes: MONTY MOLE. Upravijate 
krta, kl mora priti dim gioblje pod 
zemljo. Najprej program Izrlde 
presenetijivo sliko. v kateri mora- 
te priti dez most, pobrati vedro in 
dimprej zbeZati. Pridete v tema- 
dno kraljestvo. Pobrati morate ne- 
kaj predmetov (tu se kaZe podo- 
bnost z Jet-Set Willyjem) in po 
vrvi splezati navzOol. Odpre se 
druga soba in v njej so novi preO- 
metl. Ker so ljudje zelo radovedni 
in sem tudi jaz diovek, sem si za- 
Zelel ogleoati sobe, ne da bl po- 
bral vse predmete. Pogumno sem 
se splazil navzdol, de enkrat navz- 


dol in de pelkrat navzdol. Od tod 
pa se nl ved dale naprej. Pred 
mano je bil zid, kl se odpre dele, 
ko poberete vse predmete v prejd- 
njlh sobah. 

Spet nekaj nodi nisem spal In 
posredilo se mi je priti skozi skriv- 
nostni zId. Spodaj so se dele zade- 
II dudeZi. Ribe so skakale Iz baze- 
na, batl so tolkli kot neumni, tako 
da sem takoj umri. Znova so tekle 
neprespane nodi in kondno sem 
prispel do drugega skrivnostnega 

odpri, se je zadalo potovanje 
navzgor, mimo rudnikov In drugih 

pide, kollko je prostorov, slidal pa 
sem, da jih je vsaj 21. Igra je nora. 
To je vse, kar lahko redem. 

gradka: 9 
zvek: 7 
scenarlj: 7 

TLL (Tornado Low 
Lovel) 

To zanimivo igro so naredili v 
hidl Vortex. Program ni niti arka- 
dna igra niti simulacija, je pa zelo 
dober. Njegova 3 D rutina je po- 
dobna tisti v Androidu 2, oba pro- 
grama je namred napisal Costa 
Panayi. Podobnost se vidi ze iz 
dreves, ki so v obeh programih 
enaka. Ko zadnemo igro, se nam 
prikaZe zemijevid, na njem pa 
utripa pet tard. Po pribliZno petih 
sekundah se zadre igra na leta- 
IlSdu. Najprej podakamo 10 se- 
kund, da natodimb gorivo, nato 
pa sproZlmo gumb za vzlet. Po 
vzletu si lahko ogledujemo dudo- 
vito narlsano pokrajlno all se po- 
svetimo svoji bojni nalogi. £as in 
gorivo sta omejena, zato pohltl- 
moi 3 D predstavo nam de pose- 
bej prldara senca letaia, ki drsi po 
predmetih na tieh. Imamo viilno- 
mer, toda tudi v najvedji vidini se 
lahko zaletimo v stolp. 

Ko lelimo, se v resnici sprehaja- 
mo po 160 znakov dolgem in 140 
znakov dirokem zemljevidu. Na 


dne drogove, mostove in de dost! 
drugega. V nizkem letu moramo 
pobrati pet tard. Zelo 'zabavno" 
je tedaj, ko je tarda sredi gozda, v 
katerega se je teZko spustitl, all 
tik had morsko gladino. to iz na- 
slova programa lahko razberemo. 
da ja treba za boljdi rezultat leteti 
dim niZe. Najved todk dobimo z 
letom pod etektridnimi Zicami In 
mostom. Seveda pa je to bolj ne- 

£e vam primanjkuje goriva all 
de si Zelite de enkrat ogledati 
zemijevid, se lahko vrnete na leta- 
lldde (de se seveda znate). Ko se 
navelidate podasnega preletava- 
nja, lahko s pritlskom na gumb X 
doseZete hitro voZnjo. Ta je de 
nevarnejda, gorivo pa vam §e hi- 
treje izteka. 

Edina zamera igri je, da morajo 
biti razni vmesniki izktopljenl. To 
de najbolj prizadene lastnike 
Igralnin palic. Ce ste pripravljeni 
posludatl male slabdi zvok pri Igri, 
se lahko igrate s Kempstonovo 
Igralno pallco takole: napidite 
MERGE . Ko radunalnik sporodi 
O. K., zbridile 20., 50. in 3000. vr- 
stico. Namesto njih napidite: 

20 DATA 55, 62, 255, 221 , 33, 0, 64, 
17, 156, 191, 205, 86. 5, 33, 179, 
255. 17, 198, 118, 1, 3, 0, 237, 176, 
33, 182, 255, 17, 210, 132, 1, 5, 0, 
237, 176, 201, 0, 0, 205, 105, 254, 
24.63 

50 FOR X = 65423 TO 65466 
...(ostanek programa) 

3000 RANDOMIZE USR 65423 

Nato poZenete program. Cs pa 
zelite imetl neskondno Zivijenj In 
neskonden das, zOrldite iste vrsti- 
ca kot zgoraj In namesto njih na- 
pidite: 

20 DATA 55, 62, 255, 221 , 33. 0, 64, 
17, 156, 191, 205. 86, 5, 62, 0, 50, 
190, 136, 50, 15, 132, 201 
50 FOR X = 65423 TO 65444 
. . . (ostanek programa) 

3000 RANDOMIZE USR 65423 

Pritisnite RUN in poZenite Irak 
od tarn, kjer ste nehall. Program 
TLL je vsekakor zaOaven, deprav 
se z njim ne boste naudili uprav- 
Ijati letaia. 

grafika: 9 
scenarlj: 6 


Full Throttle 

Micromega je konec tega lets 
ponosno izdela program za slmu- 
lacijo FULL THROTTLE . Posnet 
je zelo hitro, tako da Imamo teZa- 
ve s presnemavanjem. Vsi smo 
najprej mislill, da bo program tak 
kot Psionov Flag, kl Je zelo dober, 
Ie malce dolgodasen, ker si na 
progi sam. Full Throttle pa je ob- 
Ijubljal 40 motoristov, kl jih morad 
prehlteti. Slednjid je Igra pridia tu- 
di do nas. izbir^ lahko med dese- 
timi najbolj znanimi progami na 
svetu, med njiml tisto v OpatIJI. Ko 
Izbered progo, morad doloditi de 
dtevilo krogov, ki jih zelid prevozi- 
ti. Grafika programa jenasplodno 
slabda kot pri Flagu, moToristI 





vCasih mlgotajo. Kljub tem napa- 
kam pa Je program ze<o zanimlv 
(prvii lahko sodelujeS v pravi mo- 
lorlsti6nl dirki). Igro zadneS kot 
zadnji in z vso spretnostjo M mo- 
raS prebitl na prvo mesto. Ce za- 
vozIS 4ez ovinek, izgubiS nekai hi- 
trosti, oaibolj krltldno pa )e, ko se 
zaletlS z drugim motoristom. Ta- 
krat tl hitrost pade na niilo in Sale 
po nekaj sekundah lahko doseieS 
preJSnjo. Najbolj enostavna |e 
proga SMverstone, ker ima naj- 
manj hudlh ovinkov. Tudi tu sem 
izgubil nekaj no6i spanja in na- 


njanju v Hulka junak ogrizne v 
ustnice, all pa zaradi £esa druge- 
ga. Vsekakor ukaz zale2e. Ko se 
tako reSimo s stola, pridemoskozi 
nekaj lepo narisarih sob (slike se 
naridejo praktiino v sekurdi) do 
gore. Tu je Adventure Internatio- 
nal uporabil iudno logiko - ie 
greS na vzhod, zahod all jug, bo§ 
prise! na Isto lokacijo (svet je pa6 
okrogel). To veija tudi za nazaj. 
Tako lahko nekajkrat natlpkaS 
-east-, ko boS naenkrat opazll 
poleg gore ie mravlje. Ce predo- 
Igo razmiSIjaS, te ubijejo. Igra se 



zadnje pristal na prvem mestu. 
Konec je Se bolj 2alosten kot pri 
Ultimatovlh Igrah. RaCunalnlk na- 
piie -Prvi si« in to je vse, kar se 
zgodi. Lahko bl se razlegla kakS- 
na malodija all se prikazaia lepotl- 
ca. No, vsaj reklame za njihov na- 
slednji program ni, kot jeto nare- 
dll Ultimate v Sabre Wultu. Dru- 
gadeje Igrica karzanimiva, upam 
pa, da bo TT Grand Prix podjetja 
Digital Integration kaj boIjSI. 

gradka: 7 
zvok: 7 
scenarlj: 7 


Hulk 

Podjetje Adventure Internatio- 
nal se je odioillo, da bo poleg 
strlpov naredllo nekaj pustolov- 
skih Iger z najbolj znaniml Marve- 
loviml junakl. od katerih sta ze na 
trgu Spiderman In HULK. SlednjI 
sodi med dobre graftdne avantu- 
re. Modna plat Igre je graflka, lo- 
glka je nekollko slabSa (sprejme 
samo dve Oesedi). Vsekakor vza- 
me Igra vellko dasa, saj se vedina 
Ijudi ne premakne s prve lokaclje, 
kjer je Hulk privezan na stol. Vsl 
ukazi, kot so pregrizni, raztrgaj, 
odtrgaj, razveSI In podobno, gane 
reSijo Iz stiske. Najprej se je treba 
iz navadnega dioveka Brucea 
Bannerja spremenltl v Hulka. To 
pa je tisto najteije. Eden Izmed 
pravlh ukazov je --eat mouth-, 
mogode zato, ker se pri spretri- 


dejansko nikoli ne konda, saj se, 
ko si 'mrtev*, prebudtS v nebeslh 
in se lahko mirno spustld nazaj na 
zemljo. Vse skupaj je zelo dudno, 
saj ukaza -save- radunalniksploh 
ne pozna, na zadetku te pa vpra- 
ia, all naj naloJI shranjeno Igro. 
Hulk se nikakor ne more merit! s 
Hobbitom all Sherlockom Holme- 
som, je pa zanimiv In nenavaden. 

grafika: 9 

scenarlj: 7 


TIk pred Izidom MU je priSla k 
nam tudi Igra SPIDERMAN. 0 njej 
lahko povem samo to. da je de 
boljda od Hulka. 


Combat Lyiuc 

Durell Software nas je 2e drugid 
presenetli z neverjetno kvalitet- 
nim programom (prvI je seveda 
Souba Dive). COMBAT LYNX je 
simulacija letenja z bojnim hell- 
kopterjem lynx (deprav spet ne 01 
mogli redi. da je dista simulacija). 
Fantje Iz Durella so se zares znad- 
li: preden lahko zadned karkoll 
Igratl, napide radunalnikzvellkiml 
drkami, da bo dobll 100 funtov 
nagrade diovek, kl jim bo poslal 
Combat Lynx na kasetl, na kateri 
ne pide Durell, obenem pa spo- 
rodil ime tistega, ki mu je dal to 
kaseto. Oditno hodejo za vsako 
ceno priti do softwarskih piratov. 


Sele ko to prebered, smed Igratl. 
Lynx je 3 D, kar se ka2e zelo odit- 
no. Letid mimo gora, hid in dre- 
vea, streljad na letala, tanke, to- 
vornjake In drugo sovradnikovo 
tehniko. Gumbe si lahko sam 
Izbered, kar je zelo pohvaino, za- 
lostno pa je, da je ukazov okoli 
dvajset (kdo bl si vse zapomnlll). 

Karta (stratedki zemljevid) je ze- 
lo vellka, tako da kljub trudu nl- 
sem pridel do konca. Igro zadned 
nekje na koordinatah 4000,4000. 
Kar^ se premika v enotah po S, 
tako da zavzatne neverjetno vell- 
ko povrdino. Na zadetku morad 
pritlsniti gumb za navzdol, nakar 
se pokade hellkopter, ti pa izbered 
vrsto In kolidino orodja (orodja je 
dest vrst, seveda ga ne mored vze- 
ti preved, ker je pretedko). Po uvo- 
dnih pripravah vzletid In de si prl- 
pravljen za boj s sovradnikom. 
Izredno tedavno je karkoll zadeti. 
deino je krlvo tudi to (kar je sicer 
edina kritika programa), da je tvoj 
hellkopter velik kot noht na prstu. 

Kljub mnogim uram Igranja 
sem dosegel samo dvajset todk, 
zato pa je program tollko bolj prl- 
vlaten. Ne spada ne med slmula- 
olje ne med arkadne igre. lahko bl 
rakll, da je ta Igra nekaj takega za 


Na dnu zaslona je devet odpr- 
tln. Z vrha spudded vanje sode 
(bolj so podobni frnikolam). Na 
potl je vse poino ovir (odbijadev, 
od katerih se sod odbije), na kon- 
cu pa sodi pristanejo v eni od 
lukenj. Z dobrim sklepanjem In 
nadrtovanjem ugotavljad, v katero 
odprtino je treba vredi posame- 
zen sod. da bo pristal v spodnji 
luknjl, kjer ga de nl. Ce pade v 
luknjo, kjer je sod 2e od prej, se 
oba soda zbrldeta. Na zadetku je 
Igra lahka, kajtl jasno je, da bo 
sod padel v en od lukenj. Na kon- 
cu, ko je prazna samo de ena luk- 
nja, se je treba podteno namuditi, 
preden zavallmo sod natandno 

Graflka je dodelana, najlepde je 
prikazano valjenje soda navzdol. 
Za vse tlste, ki so ie sitl streljanja 
In hitrosti, bo Gatecrasher nekaj 
osve2llnega. Za druge pa je bolje, 
da de naprej kupujejo arkadne 
Igre. 


graflka: 7 
scenarlj: 7 



hellkopter, kot je TLL za letaio 
(deprav se programa modno razli- 
kujeta). Z Lynxom se splada uk- 
varjati, de Imate Ie dovolj polrplje- 
nja In dobre 2lvce. 

graflka: 9 
zvok: 7 
scenarlj: 8 


Gatecrasher 

Za zadnjo Izmed desetih Iger 
sem Izbral Quicksiiwin GATE- 
CRASHER. Ne tollko zato, ker bl 
bll program tako dober, ampak 
bolj zato, da ne bl opisoval samo 
avantur, arkadnih iger In Simula- 
clj, ampak tudi kakdno logidno 
igro. V tej nista odiodilnl spret- 
nostl In hitrost, temved taktika. 


S tern pregledom najboljdih 
Iger za spectrum v letu 1984 ni- 
sme Izdrpal vseh. Mnogo sem jih 
Izupustil, bodlsl zato, ker so 2e 
bile V nadi reviji (npr. Match 
Point), all ker so -stare-. Vellko je 
dobrih programov, kl de niso priS- 
II k nam. ie ob Izidu naslednjega 
Mojega mikra bodo nekateri od 
njlh -zastarali-. Zato sem v tapre- 
gled uvrstll deset programov, mi- 
mo katerih re moted, ne da bl jih 
odigral vsaj enkrat. Ob njih si 
podzavestno reded: -Lej ga, ta je 
pa res dober!- 




sposoron test 




U sedem se za raiunalnik, po- 
grabim graflino lablo. ure- 
dlm nekaj formalnostl, po- 
tent pa sktenem, da si bom posta- 
vil hiio. Menuji me vodijo skoz 
program. Najprej na tabli priblli- 
no skiciram teren, nato pa na- 
riSem kocko. Malo jo razsirim, da 
postene kvader, In jo polo2im v 
teren. §e malo globlje. ne preved. 
sicer bo Izkop predrag, me raSu- 
nalnlk opozarja pri dnu zaslona. 
Dobro, klet imam, sedaj pa ie ena 
Skatia za prvo nadstropje. Se ma- 
lo ve£ja naj bo. tako da bo spredaj 
prostor za verando. Streha: na- 
klon naj bo Ideaten za soncne ko- 
lektorje. Krasno. Kako pa je videti 
z druge strani? Nl slabo. gremo 
naprej! Dolodim odprtine za okna 
In jib pomikam po zidovih. dokler 
nl razpoted tak, kot sem si zaml- 
slll. Se vrata, da bom §el lahko 
noter. Na grafifinem zaslonu me 
staino spremija sllka hiSe, kl jo 
naertujem, seveda v perspektivi. 
Izberimo ^ debelino sten in ma- 
terialel RaCunalnik pravi. da ne 
bo Sio, da so pretankl In bo kurja- 
va predraga. No, naj bo, $e 5 cm 
tervola. Potem zid omebem in od- 
prem vrata. Razporedim zidove, 
stroj pa medtem Izraiuna potreb- 
no debelino sten In stropov... Po 
kakih 40 mlnutah -napomega* 
dela z raiunalnikom je nairt go- 
tov. Uka2em $e. naj izdela potreb- 
no dokumentacljo. in za danes 
koniam delo. 


Znanstvena fantastika? Morda. 
a ne dosti drugabe so videtl pro- 
gramskl paketi CAD za rabunalnl- 
ke HP Iz serije 9000. 

Ko so se pribli2no takrat kot ZX 
spectrum pojavili Hewlett-Packar- 
dovi rabunalnlki iz serije 9000. je 
kazalo, da so njihove zmogljlvosti 
svetlobna lets oddaljeni od vsega, 
kar si navaden zemljan lahko pri- 
vo54i. Danes, dobri dve let! po fi- 
stem, ponujajo podobne zmogljl- 
vostl rabunalnikl, ki so doslopni 
tudi posamezniku. To, kar smo Se 
pred let! s spoStovanjem ogovar- 
jali z •mini-, postaja danes -ml- 
kro-, jutri pa bomo morda vse 
skupaj nosill v poslovnem 
kovCku. 

Kljub temu smo se odiobill, da 
predstavimo omenjeni sislem, 
predvsem zaradi tistih tehnikov in 
inzenirjev, ki soSelevberaj zame- 
njall logaritmlino rabunalo s kal- 
kulatorjem. Se vedno pa se s 
tuSem in z britvico mubijo po pays 
papirju In brskajo po tabelah In 
prirobnikih. Zapis bodo gotovo 
radi prebrall tudI vsl rabunalnlSkl 
sladokusci, ki za malimi plastibnl- 
mi Skatlami sanjarijo, kaj bi bilo. 
be bi bllo... 

HP gotovo vsl poznate, be ne po 
drugem, po kalkulatorjih s budno 
posebnostjo -reverse polish nota- 
tion- ali RPN. Podjetje sicer 
ustvarl vebino svojega prihodka z 


in z narobili amerlSke vojske. 

Serija 9000 je zgrajena okrog 
znanega procesorja MC 68000, la- 
krat in Se danes enega 
najmobnejSih nasploh. NovejSi 
modeli uporabljajo tudi zares 32- 
bltni MC 68010. Razlibnl modeli 
Imajo vdelanega do 128 K hllrega 
RAM, razSIrill pa ga je mogobe do 

7 Mb pri modelih serije 200 in do 
500 Mb pri minirabunalniku HP- 
9000. kl ima procesor z 32-bltnimi 
naslovnimi vrali. Mnogo preveb, 
boste rekli, tudi za izrabun plab v 
vaSem podjetju. Toda pri tehni- 
bnih aplikacljah, npr. pri metodi 
konbnih elementov, ni pomnilnika 
nikoli dovolj. 

Pri serlji 9000 pravzaprav govo- 
rlmo 0 veb tipih istega rabunalni- 
ka. ki ga je z razlibnimi dodalki 
mogobe prilagodili za vsako apli- 
kacijo. HP vas oskrbi s celotno 
delovno postajo (-personal work- 
station-). Pri nas ta pojem bolj 
redko srebujemo. v tujini pa je vse 
pogostejSi, Se posebej na mestih 
za razlibne poslovne in finanbne 
aplikacije. kjer zadostuje skro- 
mnejSa strojna oprema. npr. IMB- 
PC, lisa all kaj podobnega. Svet 
se torej odmikaod klasibne mre2e 
termlnalov; osrednie sisteme In 
komunikacijske linije razbreme- 
njuje z mini In mlkrorabunalnikl. 

SrediSbe inienir jeve osebne de- 
lovne postaje je gotovo dober 
grafibni zaslon. HP se tega zaveda 
In ponuja nekaj razllbic bavnrh In 
bmobellbmonrtorjevz rastromod 
400x300 do 512x512 tobk. Sled- 
njl zaslon lahko naenkral prikaze 

8 barv Iz palete 256. Kvalitetasllke 
na monitorjih [a taka, kot jo od 
renomirane firme pribakujemo. 
Tobke, majhne kakor so, so vsee- 
no kot kristal ostri kvadralki. Delo 
s takim monilorjem gotovo ne po- 
vzroba glavobola. 

0 tipkovnlcah rte ka2e Izgubljatl 
besed, saj velikih razllk z osebni- 
mi rabunalniki ne more bill. Spet 
pa se pokaSe znabilna pedantnost 
HP. Za vse zahodnoevropske jezl- 
ke so posebne tipkovnice. Fran- 
cosko govorebi driavijani v SvIcI, 
KanadI in Francljl bodo lahko za- 
htevali vsaksvojo razlicico, vskla- 
du s govorniml posebnostmi. 

K skorajda nujni opremi spada- 
jo Se risalnlki do formata AO. ki 
bodo z izredno natanbnosijo nari- 
sali, kar vidimo na zaslonu In kar 
smo si zamisllll. Grafibna tabla 
pomaga pri vnosu podatkov. V 
rabunalniku so vdelani vmesniki, 
tako da bomo lahko merilne In- 
strumente prikijubili nanj. 

Vdelane so tudi ure, ki delujejo 
neodvlsno od rabunalnika. V dveh 
dneh lahko prehitevajo all zaosta- 
jajo najveb 10 mllisekund. 


Zmetatl skupaj Mb RAM bipov, 
hiter procesor, monitor in tipkov- 
nlco, ni posebno teiavno. Cena 
vdelane strojne opreme navadno 
ne pomeni vebjega dela cene 
rabunalnika. Kot vse vebje siste- 
me (pa tudi nekatere male. npr. 
partner) je mogobe sistem 9000 
kupiti V zaprti ail odprti obiikl. Ce 
namerava kdo na rabunalniku vso 
delovno dobo nabrtovati elektrib- 
na vezja, ne potrebuje zapletenih 
operacijskih sistemov. prevajalni- 
kov In druge navlake. Zato mu HP 
predlaga, naj kupi rabunalnik In 
vanj zapecenl program zato opra- 
vllo. Vseeno pa je pametneje izbl- 


popravljatl In dopoinjevatl. Konb- 
no jih boste moral! obdelati do 
zadnje podrobnosti In jih v spo- 
dobnl obliki oddati narobniku ali 
pa vse skupaj prepustitl strojem 
oz. rabunalnikom, kl bodo stroje 
krmillli. Ni dvoma, da vam lahko v 
tern dolgotrajnem postopku rabu- 
nalnik izdatno pomaga. MPN je 
Idealno okolje za tisto, kar tehniki 
Imenujejo CAD (Computer Aided 
Design, rabunalnISko podprto 
nabrtovanje). Sestavijajo ga Stlrje 
gradnikl: sislemi za nabrtovanje 
proizvodnje In krmiljenje strojev. 
avtomatizacija proizvodnje. rabu- 
nalniSko podprto nabrtovanje Iz- 



rati odprt sistem. $aj je precej 
proznejSI. V HP 9000. serija 200, 
boste navadno naSli operacijski 
sistem HP-BASIC za enega upo- 
rabnika, ki dela z enim progra- 
mom (single-user), single-ta- 
sking). Ta je Se posebej primeren 
za Inienirje in tehnike, saj je basic 
dovolj moban in hiter. Pri drugih 
(vebjih in zmogljivejSih) razlibicah 
dobite HPL ali HP-UX, verzijoope- 
racijskega sistem UNIX. Po ieljl 
vas opremijo tudi s CP/M 6B. ki se 
vse bolj uveljavija pri 32-bltnih mi- 
krorabunalnlklh. 


Med programskimi jeziki boste 
nasll vse. ki zanlmajo resnega 
nabrtovaica programske opreme; 
C, pascal, fortran 77 in celo orjaS- 
ko ado. Bolj pomembno kot pro- 
gramski jezik pa je za uporabnika 
okoije, v katerem bo usharjal. Kaj 
bo okrog sebe videl in otipal, smo 
ze povedali. In kaj bodo ta Skatle 
delale? 


HP je tazvil koncept MPN, kl je 
zasnovan na paleti rabunalnikov. 
merilnih Insirumenlov in testnih 
aparatur. Od ideje do konbnega 
Izdelka boste prehodili dolgo poL 
Koncepti niso gotovi na mah, 
mnogokrat jih bo treba preveijati. 


delka In lajSanje pIsamiSkIh 
opravil. 

CAD je skupaj s CAM In CAE 
vse pomembnejSI blen za ubinko- 
vito proizvodnjo in nabrtovanje iz- 
delkov. ne le v elektrotehniki, 
strojniStvu, gradbeniStvu, ampak 
tudi pri oblikovanju vzorcev za 
tekstil. Sislemi. ki so bill na voljo 
le za vellke In drage rabunalnike, 
se selijo na raven naprav v veliko- 
sti mlkrorabunalnika. Po cenah 
postajajo dostopne tudi naSim de- 
lovnim organizacijam in vpraSa- 
nje je. all si lahko privoSbImo to. 
da jih ne uvajamo. 


EKSKHFZIVW TEST, 


Commodore plus/4 


S strahom sem priiakoval 
reakcijo komodorjevcev na 
oceno Stiriinlestdeeetice, to- 
ds V uredniStvo nl prlspela niti 
ana pritoiba. To ml je to vlllo no- 
vega pogumaaaspopadanjez mi- 
kroraSunalnlkl to tovarne. 

V avoji sobi vellkosti 2x3 metre 
Imam poleg omare In postelje naj- 
manj dva raiunalnlka, tiskalnik, 
TV aparat/monitor. kak kubik raz- 
nega paperwara od fotokopij do 
revij In ra£unalni§kih Izpisov. Ko- 
maj sem na mizl naredll nekaj 
prostora za rovi commodore, ze 
je ta Iz razSirltvenlh vral Izviekel 
cev. podobno tistim za sesalnike 
za prah, In v nekaj trenutkih posr- 
kal vase ves nered okrog esbe. 
Rekll boste, da je 1200 DM mnogo 
preveS denarja za oblCajen sesal- 
nlk za prah, £eprav ga dela Com- 
modore, Res je tako, Prav zato so 
vrii inianirjl razvojnega oddelka 
vdeiall V napravico Se par malen- 
kostl, kl iz izrednega sesaica za 


prah naredijo nekaj, kar nekaterl 
imenujejo radunalnik, Resnici na 
ljubo povejmo, da so si funkcljo 
sesalnika IzmlslNi propagandist! 
In da Moj mikro ne prevzame no- 
bene odgovornosti, «e omenjena 
funkcija prl vas doma ne bo dela- 
la. Med hardversklml dodatki pa 
bomo prej all slej objavlll nadrte 
za vmesnik med sesalnikom za 
prah In C-i-4. 

Draifejiod 40.000 din 

Radunalnik je draZjl kot magl- 
enlh 40,000 din, kar pa §e ne po- 
menl, da je Jugoslovanu ■•poslov- 
nl. mIkroraSunalnik nedostopen, 
+4 je namrei eden najmanjSIh 
mIkroraCunalnIkov s profeslonal- 
no tipkovnico, manjSI od C-64. 
Na zunaj spominja na nekatere 
radulanike MSX (ve£ o njlh pri- 
hodnjffi), Tipkovnica je seveda na 
nekak dotik, a skoraj neprijetno 
mehka. Posebej naj omenimo 4 
funkcljske tipke In krl2 za kurzor, 

Na +4 lahko prlkljuilmo tiste 
dodatke kot na drugs Commodo- 


rove rafunalnlke te serlje, seveda 
6e ne zahtevajo dodatnega po- 
mnllnlka, Na fotografijl vidimo z 
levs na desno prikijudek za napa- 
janje, serljskl Izhod, na katerega 
je mogobe prikijuditl tudi dlsket- 
no enoto 1541, To naj bl v krat- 
kem nadomestll nov Izdelek, 
1542, kl naj bl bll 2e disto brez 
hroddev, Na kasetnl Izhod zal nl 
mogode prikijuditl enakega kase- 
tofona kot na C-$4, zato nismo 
mogll preverltr hitrosti prenosa 
podatkov, menda pa ta nl bistve- 
no vedja, Tu so 3e V/l vrata, prl- 
kijudek za kartice ROM, nestan- 
dardna vtida za Igralne pallce (te 
naj bl bile nekaj disto posebnega, 
toda kolega Iz revlje PCW nl od- 
kril V njlh nld posebnega), na kon- 
cu pa vtidnica OIN za video izhod. 
Prl strani sta tipki za Izkljudltev In 

Med zanlmlvostml strojne opre- 
me naj omenim $e procesor 7501 
(Izpeijanka Iz 6502), kl deluje s 
taktom med 0,89 in 1,76 Mhz. 
Strojna oprema ga namred ener- 
gidno ustavija, posebej kadar je 
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vkijudna grafika visoke lodijivosti. 

To nekollko spominja na nadina 
SLOW in FAST prl pet let starem 
ZX81. I 

Ko smo v dacembrskem MM 
predstavijali C-116. smo povedali 
skoraj vse o novem basicu, zato 
same na kratko ponovimo. Bll bl 
prav spodoben, de bl Olio mogode 
spremenljlvkam dajati daIjSa ime- 
na od dveh znakov all pa vsaj de- 
lom programa doloditi lokalne i 
spremenljlvke. Tako pa 60 K po- 
mnllnlka, kollkor je prostega za 
basic, verjetno nikoli ne bo smi- 
selno zapolnitl s programom v ba- 
sicu, saj bo zmeda med spremen- 
Ijlvkaml prevellka. 

Ponovno naj opozorlm na zelo 
dobro, a s kompromisl izpeljano 
risanje z radunalnikom. Pomnllnl- 
ka je po vkijuditvi najmodnejSega 
grafidnega nadina krepko manj, 
saj se grafika dirl na radun prosle- 
ga RAM (potroSi 10 K). Ima 
320x200 todk, kvadratkl 8x8 pa 
so lahko predstavijeni v 128 bar- 
vah (16 osnovnim lahko dolodimo 
8 stopen] svetlosti). Orafike s slldl- 
caml (sprite) +4 nima, saj je kot 
-poslovni- radunalnik ne potre- 
buje. Potreboval pa bl zaslon z 80 
stoipci. Ker ga nl. je celotna za- 
snova +4 sporna. 

Med dobrotami v RAM naj opo- 
zorlm Se na vdelan monitor z zelo 
preprostim zbirnikom. Iskanje na- 
pak je prl -1-4 ladje kot prl C-64. Ob 
napaki se Izpide, v katerl vrsticl je i 
nastala. In de nato pritlsnemo na 
“HELP., nam vrstico izpiSe. Del 
vrstice z napako zadne utrlpatl. 

Prav vdelani poslovni programl i 

naj bl bill glavni adut +4 v boju z 
druglml radunalnlkl podobnih 
lastnosti ^mstrad, memotech, j 

electron). Stirih programov sku- 
paj je komaj za 32 K, V povpredju J 

so lorej krajdl od podobnih pro- j 

gramov za ZX spectrum, zato od ' 

njlh ne pridakujemo preved. Sko- i 

rajda edlno, kar lahko pohvallm, ; 

je to, da so programl 2evradunal- j 

niku in mi nl treba dakati ved de- I 

set sekund, da se naloZljo. Izbi- J 

ram lahko med obOelavo teksta, ] 

bazo podatkov, kalkulalorjem In 1 

rlsanjem. Ista detvorkatorej kot v I 

QL, toda kvallteta je skorajda ne- 1 

primerljiva. 1 

Ker so program! zapedeni v ! 

ROM, ne trodijo pomnllnika In I 

vseh 60 K ostaneza npr. tekst. To | 

je krepko ved kot prl kateremkoli J 

drugem radunalniku tega cenov- ] 

nega razreda, de uporabljamo | 

programe, kl se nalo2ijo v RAM. 
Obilica rama In zelo enostavno 
prehajanje med programl (na za- 
slonu Imamo lahko ved progra- 
mov hkrati) sta vellkl prednosti, a 
marsidesa ne moreta odtehtatl. 


Obdelava teksta 
▼ 40stolpcih 

Se spominjate, kako ste tekst 
urejali s programom TASWORO II 
In se je zadei pomikatl po strani, 
ko ste prlSIl do konca vrstice? Prl 


pisanju to Se nekako gre. Ka) pa. 
£e ho6emo prebrati, kar smo na- 
pisali? A to nl najhujSe. Na zaslo- 
nu boste sfiaaoma opazill kup raz- 
nlh znakov, najpogosteje puSdic- 
za RETURN. Ce ielite tiskalniku 
ukazati, na] izpiSe kakSen naslov z 
dvojoo airino all pa podfirta bese- 
do, se bo na zaslonu pojavilo ne- 
kaj brezveznih znakov. §ele ko 
boste re£ prvl& odtisnili, boate 
lahko tekst zadell prav obdslovatl. 
£e pozabite znak za konec poddr- 
tovanja, bo tekst poddrtan do 
konca. Potrebnih bo nekaj pono- 
vltev, da bo vse take, kot ste si 
zamisiiil. 

Baza podatkov 

Bazo podatkov ustvarimo tako. 
kot bl to podell V slabo napisanem 
programu v baslcu. Odgovoriti 
moramo, kollko polj bo imel vsak 
zapis V datoteki, potem pa nas 
program po vrsti spra$uje o dol2i - 
nah, kl naj jih rezervira. OSItno 
data s konstantnimi dol^irami 
polj, tako kot najslabSi programi 
te vrste. Mislim, da nlti VU-FILP 
na organizrra pomnilnika tako 
razkoSno. Na kakien vdelan pro 
gramski jezik nl nit! misllti, vdelan 
pa je ukaz za serljsko pisanje pi- 
sem (mailing list). V urejavalnlku 
teksta samo navedemo, kateri za- 
pisi Iz datoteke naj se pokazejo na 
vrhu teksta, npr. kot naslov. Pri 
QL je treba to posebej programl- 
ratl- Program je diskdvno usmer- 
jen, zato MORAMO Imeti dlaketno 
enoto, ie ga itelimo uporabljatl. 

Kalkulator 

TudI ta razen najosnovnejSlh 
tunkcl] ne ponuja nid posebnega. 
Zaslon rabi kot okno. skoz katero 
gledamo na mnogo vedjo matrl- 
ko. Okno nl posebno veliko, samo 
3 vrstlce z dvanajstiml celicami. 
Najvedja velikoat matrlke je 50 vr- 
stlc in 17 stolpeev, kar naj bi bllo 
za skromne domade potrebe do- 
•volj. V vsako cellco je mogoda 
vstaviti do 36 znakov, toda le pr- 
vlb 11 boste videll na zaslonu. 
Vdelan je tudi editor, kl omogoda 
manipulacijo z vseblnami cello. 


Tehnidni podaUri; 


CPE: 

ROM: 

RAM: 

Grafika: 

Tipkovnica: 

Dimenzije: 

Programi: 


7501 (.89 - 1.76 Mhz) 

32 K+32 K 

64 K - basic 50-60 K 

tekst 40x20, visoka lodijivost 320x200, nizka 

160x200 

.59 tipk + 4 kurzorji + 4 funkcijske 
an kanal, dva tons 
6,7x42x24 cm 

Basic 3,5, monitor in DOS v ROM (32 K) obdelo- 
vanje teksta, baza podatkov, kalkukator (32 K) 



Crafienipaket 

Za tern imenom se skriva nekaj, 
kar prirodnik za OL Abacus nava- 
ja kot primer, kako tudi z Abacu- 
som risati, ne da bi poklicall na 
pomod program za poslovno gra- 
fiko. Rezultati so temu ustrezni all 
celo slabdi. Matriko dtevil zra 
predstavltl samo v obllki stolp- 
dnega diagrams, sestavijenega Iz 
znaka "#<■ (hash). Prednost paje 
ta, da je take grate mnogo eno- 
stavneje vkijuditi v besadllo kot 
risbe z veliko lodijivostjo. 

Ves paket zaras poka2e nekaj 
kvalitet dele, ko 2ellmo rezultate 
programov med seboj zdru2evati. 
Ce hodemo kaj ratisniti, moramo 
tabelo aJi bazo podatkov tako all 
tako spraviti v obdelovalnik tek- 
sta. Ker so vse apllkaclje v radu- 


nalniku naenkrat, je delo opravlje- 
no tako rekod v trenutku. SIcerso 
programi na ravni preprostejdih 
Izdelkovzadruge 6-bltne radunal- 


+4 je v polcllinder obleden C- 
64. Pritegnlll naj bi ljudi, kl bl radi 
sebi In svetu dokazall, da so pre- 
rasll radunalnik kot igrado. K te- 
mu spodbuja tudi Intenzivna re- 
kiama v radunalnidkih In poslov- 
nlh dasopisih. Resnica je nekaj 
kllobytov vstran. VdelanI progra- 
mi so preslabotnl za intenzivno 
poslovno rabo, radunalnik pa je 
predrag v primerjavi s C-64 in z 
drugiml podobnlmi atroji. Kdor 
zares veliko pide, bo potreboval 
boliSI orogram. orl katersm pa se 
bo eredeval z Istim problemom 
kot prI dru'gih mlkroradunalnlklh 


tega razreda: pomanjkanjem po- 
mnilnika. 

Qlavnl tekmec -t-4 v razredu do 
recimo 2000 DM (disketna enota 
je nujna) naj bi bil po pisanju 
mnogih dasopIsovQL Primerjava 
programov, kl jIh dobimo ob 
enem all drugem radunalpiku, ne 
vzdr2l. Programi za QL so na ravni 
boljdlh za radunalnike. kot so 
IBM-PC, macintosh all BBC- 
torch, de bi le uporabljall hltrejdl 
medlj, kot je mikrotradna enota. 
Commodorova disketa nl nid hl- 
trejda, programi pa niso nId boIjSl 
od tistin, ki jih imamo za mavrlco 
in C-64. Primerjava strojne opre- 
me in razsirijivosti pa sploh ne 
vzdril. To pa ne pomeni, da +4 ne 
bo nevaren tekmec, saj se je ob 
Imenu QL nabralo kar precej ne- 
zaupljlvosti. 

Tudi drug! tekmec! kaiejo nekaj 
kvalitet, ki jih -1-4 nima. Predvsem 
pogredamo razdirijivost sistema, 
kl ga ponujata memotech in elek- 


KupitiaUne? 

Pri Konimu boste za radunalnik 
pladall 1250 DM, 55 odstotkov v 
dinarjih pa boste odrinlli v drdav- 
no blagajno za razvoj mlkroradu- 
nalnidtva. -i-4jenajmodnejdi radu- 
nalnik, ki ga lahko kupite pri nas. 
Vendar ne pozabite, da se boste v 
10. nadstropje stoipnice na Tltovi 
v Ljubljanl, kjer fma Konim za- 
stopstvo, vrnlli de po disketno 
enoto. Igralne paJice, tiskalnik in 
morda kasetoton. Z njim se ne 
boste mogll igrati tako kot s C-64 
all spectrumom. Kljub vsemu pa 
se zdi, da je nalodba v boljdi basic 
In vdelano programsko opremo 
vredna 400 DM, kollkor je pri nas 
razlike med C-64 In +4: Konec 
koncev je +4 disto simpatiden 
radunalnik, de ga le ne gledamo 
kot -mall poslovni sisfem-. 
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PREPSTAVLIftMO VJUH, 


Sharp MZ-700 


DUSKO SAVKi 


■■JBed povodnijo spectru- 
■^vHmov in commodorov je 
■ ▼Ana zadnja vrata potrkala 
tovarna Sharp. Ker je zarlmanje 
bralcev za model MZ-700 precej- 
$nje, smo se odlo6ill za popolne- 
]§o predstavitev. Navrgli bomo tu- 
dl nekaj podatkov, kl smo jih do- 
bill po objavi testa v novembrskl 
Stevilkl. 


Zasnova 

Ce hoiemo bolje razumetl, za- 
kaj je MZ-700 radunalnlk, kakr^n 
je, se moramo vrniti v -prazgodo- 
vino- hiSnih raCunainIkov, v letu 
t979.TBkratseje Sharp pojavll na 
Irgu osebnih rabunalhikov z mo- 
delom MZ-aO K. CrkI M2 sta ozha- 
ka serlje raiunalriSkih modelov, 
80 pcmeni vrsto radunalnlka, (rka 
K pa je tarn zato, ker so ta raSu- 
nalnik najpre] prodajall v kitu. 
KupcI na takratnem trgu radunal- 
nikov so bill zanesenjaki, ki jIh 
niso prevzell la rabunalnikl in pro- 
gramlranje, ampak elektronika na 
sploino. Model K je postal zelo 
priljubljer: same v Veliki Britanijl 
so ga prodall v okoil 10 000 pri- 
merkih, kar je v fiasih prad Sinc- 
lalrom pomenllo velik uspeh. Poz- 
neje fa Sharp raredll zelo podo- 
bna modela MZ-80 A In M2-e0 B. 
Model A so propaglrali kot po- 
slovnl rabunaihlk, veitdar si takS- 
rega pomena nl mogel povsem 
pridobitl. Model B je sodll v zelo 
kakovosten razred hlinlh racunal- 
nikov, toda visoka cena ga je od- 
daljlla od mho2l6ne prodaje. Mo- 
del K je bil nekaj &a$a najbolj pri- 
Ijubljen rafiunainik na Japon- 

6e zanemarimo zelo kako- 
vostno Izdelavo hardwara, znaPil- 
no za vse Sharpove raiunalnike, 
sta pomembnl zasnovi, kl sta po- 
stal! domalazaSSitnl znak Sharpa. 
To sta zasnova -all In one- (-vsev 
enem-) In -clean computer- 
(-dist radunalnik-). Prva zasnova 
pomenl, da je ves raCunalnIk z 
vsemi vhodno-lzhodnimi enotami 
narajen kot tizidno zaokro2ena 
celota. Tako Ima na primer model 
K drno-bel monitor, profeslonairo 
tlpkovnlco, dasovnik, kasetnlk, 
generator tona In 2S6 grafldnih 
znakov, 48 K RAM, procesor Z 80 
V obsegu 2MHz - vse v enem ko- 
su, kl tehta 13.S kilograma. Za- 
snove distega radunalnika je prav- 
zapravtlsto, zaradi desar je Sharp 
na prvi pogled tudi duden. Pii 
njem je namred sistemski proce- 
sor vedno majhen In nima basics. 
Vsakokrat, ko poienemo radunal- 
nik, moramo znova vpisovati pro- 
gram, s katerim bomo delali (all 


se Igrall). Namenoma nlsmo rekll, 
da je treba vpisati basic. Z radu- 
nalnikom MZ-700 res dobimo tudi 
kaseto z basicom. Vender nam ni 
treba vpisovati prav s-basica, 
temved sl lahko izberemb Hu-ba- 
aic, pascal, urejevalnik teksta all 
karkoli drugega. na voijo pa nam 
ostane nedotaknjenlh cellh 80 K. 
Zakaj bi potrebovall basic v romu. 
kadar pidemo z urejevalnlkom 
teksta? Najboljdl primer za to je 
macintosh, kl Ima nominaino 128 
K, poiovico tega pa vzamejo mo-, 
nitorski podprogrami; ko nalodl- 
mo basic v diskete, nam za pro- 
gram In podatke ostane le kakih 
20 do 30 K. 

Zasnova distega radunalnika je 
normalna, de Imate diske, vender 
je Sharp edini, kl to podne s kase- 
tofonom. Posledica tega je, da so 
softwarska podjetja zadela pro- 
grame, kl obidajno terjajo disk, 
prestavljatl na kssetofon. Pri mo- 
delu K je mogode dobrti na kasetl 
celo prevajalnik fortran - II, Do- 
datna prednost: de vam basic nl 
.vSed, ga lahko spremenlte, saj ]e 
vpisan V RAM, ne pa v ROM. Na 
splodno lahko trdimo, da je spre- 
mlnjanje Sharpovega basica naj- 
bolj priijubljena Igrica prl tern 
radunalniku. Pravi paradi2 za hac- 
kerje strojne kode. 

Preder bomo pregledall soft- 
ware in hardware, povejmo, zakaj 
nl grafike visoka lodijivosti na za- 
slonu. Predvsem je model K vti- 
anil globok pedat nadaijnjemu de- 
lu Sharpovih oblikovalcev. Soft- 
ware za ta radunalnik je disto do- 
volj - okoli 300 do 400 komercial- 
nih programov. Kaj pa je trn v peti 
vsakega radunalnika? No. na za- 
detku zanj ni softwara. Zato se sill 
V ospredje zdru2ljlvost. Ker je imel 
model K 256 grafldnih znakov. ne 
pa prave grafike z visoko lodlji- 
vostjo, tudi po njem predelani MZ 
- 700 ne more bit! drugaden. 

Grafiko na zaslonu so nadome- 
stlli z izrednim tlskalnikom-rlsal- 
nikom, zaradi kalerega poslane 
MZ-700 idealna naprava za in2e- 
nlrje. Vender se zaplete pri igrah. 
Odkar se je pojavll spectrum, nl 
mogode prodati radunalnika brez 
Iger. Na drugl stranl pa JaponcI 
uporabljajo v avojih radunalnlklh 
svojo abecedo. Sharp je ta pro- 
blem odpravll tako. da je vdelal 
dodaten generator znakov z 256 
japonskimi znakl. Ker to za izvoz 
nima pomena, so naredill dodat- 
nih 256 grafldnih znakov. Tako so 
dobili nekoliko Sudno kombinaci- 
jo; 512 gralidnih znakov, kl pa Jih 
je v Igran mogode komblnirati v 
presenetijivo lepe figure na zaslo- 
nu; tiskalnik - risalnik s Stirlmi 
baivami in Izjemno lodljivostjo 
480x1998 todk . . . Rezultat je 2elo 
niter In zanesljiv radunalnik z vell- 
klm Stevllom Iger. vender tudi z 
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zelo raznovrstnlm sistemskim 
softwarom. 


Domala vse programe Iz mode- 
la K je mogode brez spreminjanja 
all z majhnimi spremembami upo- 
rabltl v modelu MZ-700. S-basic 
vsebuje konverter, kl samodejno 
pretvorl program Iz basica SP- 
5025 (to je bil osnovrri Sharpov 
jezik za model K). Zato nl dudno, 
da so mnogi lastniki modela K 
kupill tudi MZ-700. ne da bl se 
poslovlll od svojega starega mo- 
dela. To so zlahka izkorlstlla sott- 
warska podjetja, tako da se je sta- 
ri software zelo hitro pojavll tudi 
za MZ-700, seveda v novi -ovoj- 
nlcl«. 

Dober primer je podjetje Hisoft. 
Njegov pascal imajo domala vsl 
lastniki spectrumov v nadi dr2avl. 
Prav ta pascal ponujajo tudi za 
modela K In MZ-700. Zal ni mo- 
gode presnetl kasete iz spectru- 
ma In je vpisati v MZ-700, vender 
programe lahko pretipkamo in jih 
- z neznatnimi popravki - upora- 
blmo. Hisoftov pascal za model K 
je mogode nalo2ltl v MZ-700: delal 
bo obidajno (brez ukazovza barve 
In dodatnlh 16 K). Obstaja tudi 
zelo modna razlldica, posebej prl- 
pravlfena za MZ-700. Uporabnlku 
ostane 40 K za program In poda- 
tke, s tern da je pascal v pomnllni- 
ku. Tudi druge izboIjSave so: Hi- 
soft uporabija za vse stroje vrsti- 
dnl urejevalnik zaprenadanje pas- 
cals Iz enega stroja v drugega. Ta 
urejevalnik jevellk napredekvpri- 
merjavl s spectrumovim basicom, 
vendar je skrajno dolgodasen v 
primerjavl z zaslonskim urejeval- 
nikom v S-basIcu. Pascal v MZ- 
700 Ima zaslonski urejevalnik, 
podplra pa tudi Sharpov vdelani 
all zurranji tiskalnik In paraleini 
zunanji tiskalnik drugih tovarn, 
denimo Epson all Logitec. Stroj- 
ni;n programerjem je na voijo tudi 


razlldica znanega programe Dev- 
pac 3 (Gens 3, Mons 3). Kakor pa 
za zdaj ka2e, Hisoft ne bo priredll 
svojega novega prevajalnika za 
jezik C, narejenega za spectrum, 
tudi modelu MZ-700 (razen v CP/ 
M). 

S programom, kot je pascal, so 
prednosti '•distega radunalnika- 
oditne: za prevedeni program 
ostane vseh 60 K uporabnega po- 
mnilnika, s dimer se ne more poh- 
valltl noben drug osebnl radunal- 
rrik v tern cenovnem razredu. CistI 
radunalnik lahko uporabljamo tu- 
di za kak drug jezik. Modelu K je 
mogode ■■izmaknili- fortran-ll (kl 
je prevajalnik, pa precej zaple- 
ten), nato tIny-C (razlldica Integer, 
Interpreter z rekurzijo) In mnoge 
altemalivne basice. Za MZ-700 sta 
na voijo dva alternativna basica: 
Hu-basio In zip Inferpreter/compi- 
(er. Slednji je celodtevlini jezik, kl 
nl zdru2ljlv s S-basIcom, vendar je 
programe mogode prelzKudati z 
Interpreterjem, tako da jih, ko so 
kondani, prevedemo in opravimo 
okoU 60-krat hitreje kot v S-basl- 
cu. Zip je torej najustreznejSi za 
plsanje Igric. Hu-basIc ima de 
boIjSI zaslonski urejevalnik teksta 
kot S-basIc In ponuja okoli 220 
ukazov, tako da je zelo podoben 
hvaljenemu basicu BBC. Zelo ni- 
ter je. In2enlrje, astronome In ma- 
tematlke bo $e zlasti zanimalo to, 
da je mogode vse obidajne opera- 
clje opravltl z dvojno natandnost- 
Jo. Kolikor vemo, nl nobenega 
drugega basica za osebne raSu- 
nalntke. ki bl Imel podobne last- 
nostf. Znani MIcrosottov basic v 
radunalniku apple lahko doloda 
spremenijivke z dvojno natan- 
dnostjo - ne more pa ugotoviti 
SIN z dvojno natandnostjo. To ve- 
Ija tudi za OllvettIjev M 20. 

Jezik forth je mogode dobitl v 
treh razlldicah, kl pa jlh tu ne bo- 
mo opisovall. 

Med drugimi sistemskimi pro- 



grami naj omenimo znani zOIrnIk 
ZEN, razliSne dlsaaemblerje ltd. 
Posebno zanimiv je nemSkI pro- 
gram Multimon, kl je alternativni 
monitor za hardwarski monitor; ta 
program zagoiavija veiopravil- 
nost. Ker pri vhodno-izhodnth 
operacliah porabimo precej ved 
6asa kot pri delu procesorja. sa 
vsiljuje zamisel, da spravimo vet 
programov naenkrat v pomnilnik 
in- da opravimo nekoliko enega, 
nekollko drugege ltd. (ie imate ti- 
skalnlk, disk, tiskalnik-risalnik in 
jih hofiete vse zaposlltl, tako da 
delujaio hkrati: Multimon opravl 
prav to. 

S-basIcje odiifien, eaprav neko- 
llko 'Starokopiten-. Ce vas to mo- 
ti, uporablte program Basmod. Ta 
nadomeati S-basic z dodajanjem 
novih ukazov, kot so LABEL x; 
GOTO x;GOSU8 x;WHILE-ENO; 
IF-THEN-ELSE in §e nekaterl. 

Storttveni programi 

Najbolj znan urejevalnik teksta 
je WORDPRO. To je dovolj dober 
program, ima vellke mo2nostl za 
dolofanje formate Izhodnih oblik 
teksta, uporabija zaslonski editor, 
vender se kurzor premika samo v 
Slirih osnovnih smereh. Posebna 
kakovost tega programs je. da ga 
lahko prilagodimo tiskalniku, s 
katerim dela (serijski, paralelni, 
marjetiern ltd.). Drug! program, ki 
se zdl avtorju tega Clanka bolj 
simpatiien, se imenuje Seetex. 
Kurzor je mogode premikati na 
petnajst razlidnih nadinov, kar 
precej olajSa pisanje teksta. Do- 
lotanje formats ni tako dobro iz- 
peljano, vender prav v teh dneh 
pripravijajo spremembo tega pro- 
grams. 

Tretji urejevalnik teksta se Ime- 
nuje URTEXT in je povsem zanit. 
Ima zaslonski editor, kot ga upo- 
rabija S-basIc, toda za resno pisa- 
nje to niti najmanj ne zado$Sa. 

Programa za preglednice 
(spreadstieet) sta dva: Hu-Calc in 
Sharplan. Napisana sta v stroj- 
nem jeziku, pri iemer ostajajo na 
voljo vellke koliSine RAM za po- 
datke. Hu-Calc Ima matrlko z 256 
poiji, prostora za podatke pa je 
veS kot 32 K. V to skupino sodi 
tudi program URTAB. Napisan je 
V S-basIcu In je nekje na sredi 
med bazo podatkov In pregledni- 
cd. Zelo ustreza piipravl raznih 
cenikov, popisu inventarja Ipd. 
Program Easydata obllkuje bazo 
podatkov. Sam zavzame le 7 K; ia 
je podatkov samo za npr. dve po- 
l|l, je zmogijivosf okoli 1000 
zlogov. 

Gradbene inJenlrje bi utegnll 
zanimatl Stress Pac, ki pa je eden 
od najdraijiti programov (Stane 
okoli 60 britanskih funtov). 

Igre 

Kakor vsak hi$nl rafunalnik tu- 
di MZ-700 ponuja obllo iger. Ta- 
koj razjasnimo tole: spectrum ima 
bolj^ Igre, zelo verjetno tudi 



commodore 64. To je seveda po- 
vezano z grafidno ureditvijo za- 
slona. Kljub temu pa se lahko 
Igramo tudi z MZ-70O. Ob nakupu 
podari Sharp dve kasetl s skupaj 
desetimi Igraml. Zakaj teh Iger ne 
dobimo pri Contalu, ne vemo. 
Vseh deset Iger je v strojnem jezi- 
ku, posebej pasta $euveljavlll(po 
skromnem in osebnem mnenju 
avtorja teh vrstio) Super Puckman 
In Send-1 (podobna je IgrI Space 
Invaders). Vse igre so nastale na 
Japonskem. Med drugimi (kuplje- 
nlml) Igraml v strojnem jeziku so 
izredni Star Avenger (enaka kot 
Penetrator za spectrum), Astro 
Blaster (spat igra s streljanjem), 
zlasti pa §ah. Oblika figur je dog- 
nana, premikamo jIh $ kurzorjem 
all z notacijo, $ah ima 7 teiavnost- 
nlh stopenj in Igra modno 2e na 
zadetnlh stopnjah. Ima vse stan- 
dardne Izbire, vkijudno s tistim 
smednlm »igranjem protl samemu 
sebl«. 

Precej iger je tudi v basicu: ra- 
zlidne pustolovidine (npr. Mehid- 
ka avantura, Competition) In po- 
slovne igre (Tycoon ltd.). Vendar 
je treba poudariti eno samo Igro: 
Exploding Atoms. To je Igra za 
dva, radunalnik pa rabi za tablo In 
Steje poteze. Igra je stratedka In 
se je zlahka naudijo de dvanajst- 



vseh vrst, zato vseh ne moremo 
naStetl. Poglejmo pa, kako je s 
hardwarom - dele tu je oditna 
zmogljivost tega radunalnika. 

Hwlwarsld dodatki 

MZ-700 se je pojavll novembra 
1962, najprej SO jih mesadno proi- 
zvedll po 20.000 za Japonsko In 
de po 20.000 za Izvoz. Nekaj dasa 
je bil - tako kot model K - najbolj 
priljubljen radunalnik na Japon- 
skem. Zal V EvropI nikoll nl najbolj 
»vrodih< japonskih radunalnikov. 


Razlog; ves tovor potuje z Japon- 
skega na ladjah, ladja pa potrebu- 
je Sest meseoev, da prispe k nam. 
Tako se je MZ-700 prikazal v Veli- 
ki Britaniji dele avgusta 1983. V 
tern dasu so na Japonskem nare- 
dlll velikodtevllo hardwarskih do- 
datkov. 

Prvo, mimo desar ne moremo, 
je razSirltev za grafiko visoke lod- 
Ijlvostl. Dve takSnl razdiritvl sta, 
angleSka In japonska (kl jo proda- 
jajo V Zfl Nemdljl). Angledko ra- 
zlldico prispajkamo v notranjost 
Skalle, kar je precej privladno. To 
pravzaprav pomeni dodatnih 8 K 
RAM, kar lahko uporabimo bodlsl 
kot dtirl generatorje znakov s po 
256 znaki bodisi kot dodatnih 8 K 
pomnilnika (skupaj torej 72 Kl). K 
hardwaru sodi tudi spremenjeni 
S-basIc, ki ima ukaz LINE na za- 
slonu, WIPE (brisanje drte na za- 
slonu) in Se nekatere. Lodijivost je 
320x200 in vseh 64.000 todk je 
mogode nadzorovatl vvsakem hl- 
pu, medtem ko ostajajo atrlbuti 
barv enakl — z znaki 40x25. Ja- 
ponska razlidioa je zunanja na- 
prava, ki jo postavimo na proslor 
risalnika, de ga nimamo, all pa za 
radunalnik. (To seveda podira za- 
snovo -vse v enem-.) Ursott pro- 
daja tudi Igre, kl uporabljajo grafi- 
ko visoke lodljlvostl. RazSIrltev 
stane 420 DM. 

Za poslovne namene je dobro 
Imeti razSiritev ekrana na 80 zna- 
kov V vrstici. Tudi ta dodatek pri- 
spajkamo V notranjost radunalni- 
ka. Stane 60 britanskih funtov In 
je nujen dodatek, 6e hodete Imeti 
CP/M. 6rke so seveda dvakrat of- 
je od obidajnih, modifikacijo pa je 
mogode softwarsko vkijudevatl in 
izkijudevatl, tako kot visoko lodiji- 
vost. 

Igralna patica stane 15 funtov 
oziroma 60 mark, mogode pa je 
hkrati prikijuditi dve v 2e predvi- 
denl odprtini na zadnji strani 
radunalnika. S pallco dobimo pri- 


rodnik za ukaz JOY, ki je ie v 
basicu. Igranju s pallco so prila- 
gojene mnoge igre v strojnem je- 
ziku, npr. Star Avenger. 

Komur so pogodu merilnl ek- 
sperlmentl, lahko poskusi tudi to. 
Osembitni A/D pretvomik stane 
870 zahodnonemSkih mark. Lah- 
ko prikijudimo tudi vmesnik RS 
232 C, kl Ima dvoje vrat - za ti- 
skalnlk in modem. Na vrata za 
modem lahko softwarsko poSilja- 
mo signals razlidnih frekvenc. 
Vendar je dated najbolj vznemlrlji- 
va razlirltev DIsk-HAM: to je karti- 
ca, kl razSirja hitri pomnilnik radu- 
nalnlka z 2e tako all drugade vell- 
kih 64 K na celih 320 K. Roko na 
srce, tudi cenaje okoli 1200 mark; 
toda predstavijamo si, kaj bl to 
pomenNo statiku pri metodi kond- 
nlh elementov. All za simulacije 
velikih diskretnih sistemov. na 
primer prometnih. 

DIsk-RAM nikoll ne bo popolno- 
ma nadomestil zunanjega pomril- 
nlka, zato poglejmo, kaj ponuja 
MZ-700 na tern podrodju. 

Velika vedina Sharpovlh radu- 
nalnikov V JugoslavijI je pravza- 
prav MZ-731, ima torej tiskalnik - 
rIsBinik In kasetnik. Za obe napra- 
vl sta na voljo boijSa nadomestka 
- zunanji tiskalnik in disk. Vpra- 
danja o tiskalniku bomo prlhranlli 
za enega od naslednjih zapisov. 
tokrat se ustavirno pri diskih. Na 
voljo so tri razlidne vrste. Na pri- 
mer standardnl 5,25-indni disk, ki 
je za naSe razmere predrag, 
deprav lahko zanj kupimo CP/M. 
Ta sistem celotno zadevo de pod- 
rail, saj je treba prlStetl tudi ceno 
programa, zaradi kateregasmose 
odlodili kupiti CP/M. Zmogljivost 
diska je 280 K, dobavljajo ga z 
Disc-basicom, preglednlco In po- 
datkovno bazo, stane pa 400 
funtov. 

Druga moinost je mini flopi 
disk s premerom 3,5 inda (proiz- 
vod firms Sharpsoft). Ima 180 K, 
CP/M zanj de ni razvit. Enota sta- 
ne 250 funtov, disekete pa so po 5 
funtov. 

Oba sistema sta proizvod neo- 
dvlsnih hardwarskih in softwar- 
sklh podjetij. Kaj ponuja Sharp? 
Tu nas daka najbolj prijetno pre- 
senedenje - QuickDIsc. skrajda- 
no QD. Qre za mirko gibkl disk s 
premerom 2,8 inda, disketno eno- 
to (teiko okoli 1 ,2 kg) pa posfavi- 
mo na radunalnik namesto kaset- 
nlka. S tern je Sharp do skrajnosti 
razvil svojo zasnovo 'Vse v 
enem-. Kasetnika seveda ne zavr- 
iemo, ampak ostane dejaven del 
sistema: s posebnim kablom, ki 
ga dobimo ob QD, ga poveiemo 
na ie predvideno mesto zadaj za 
QD, medtem ko Oiso-S-basIc. ki 
ga prav tako dobimo skupaj s QD, 
podpira hkrati delo diskete in ka- 
setofona. Disc-basio je pravza 
prav S-basic, dopoinjen z dvajse 
timi ukazi za delo z disteto. mot 
no pa je tudi preklapljanje prog 
ma V basicu (CHAIN In MERG 
Poleg disc-basica dobimo tri s 
ritvene programs (TRANS), 



prestavijarje datotek s kasetofo- 
nanadlsketo,; DELETE, zaunida- 
vanje daloteke na disketl; FOR- 
MAT, za dolodanja formatov in 
kopiranje z ere diskete na drugo). 
Cena dlsketre enote v ZR Nemdlfl 
je 5S8 mark, diaketa pa atane oko- 
li 10 mark. 

Tehniire podrobrosti so na- 
slednje: 64 K na stran, tore] -du- 
plikal’ RAM, odditavati paje mo- 
goie samo zgomjo stran. To je 
serijska disketa, toda hitrost pre- 
raSanja podatkov je vedja od 100 
K V sekundi. OlskI imajo obldajno 
koncentriCne kro2ne steze, na ka- 
terih so podaikl. Pri QD je samo 
ena, In to sptralna; torej gre za 
stezo. kl poteka 6ez vso stran. 
VsakiC, ko se glava obme proti 
disketi, gre dez vso stran. Disketa 
se NE vrti, dokler pristop ni nujen. 
Ceprav je diskete serijska, se to 
nitl na duti, saj glava opravi celot- 
no pot V 8 sekundah. 

Ena sama disketa lahko •zdr2l> 
2000 zaplsov all odditavanj. 6e 
upodlevamo sorazmerno majhno 
zmogljivost - 128 Kza obe strani 
- to nl poseben problem. Disketl 
je treba doloditi format (v >kod- 
dkin- po 256 bytov), s dimer omo- 
godlmo neposreden dostop do 
podatkov. Tu se skriva nekakdno 
protislovje: neposreden dostop je 
pravzaprav neizvedijiv pri serijski 
napravl. Vendar nas nid ne ovira, 
da ne bi z diskete vpisali kakih 
256 bytov, jih zamenjall, vpisali 
Se, kolikokrat je treba, zbrall v 
vmesnem pomnilnlku In Sele nato 
posnell na disketo. Med drugim 
lahko ta proces poteka mimo pro- 
gramerja, kl pISe program, kot da 
bl blla disketa paralelna. Disc-ba- 
sic na primer podplra vse glavne 
vrste datotek na disketl, ludi dalo- 
teke z neposrednlm pristopom. 

Kot amo zvedell, bo Contal od 

1. januarja 1965 prodajal v kon- 
slgnaciji tudr QD (s tlskalnlkl ltd.). 
To bo ta das edini disk, kl ga bo 
mogode - legaino - kupitl v Ju- 
goBlavijl. 

Mlmogrede naj omenimo, da 
proizvajalci diskov bijejo boj 
okrog tega, katerl disk bo postal 
Industrljskl standard. OD v tej voj- 
nl verjetno nima vellko mo2nosti, 
vendar ga bo Sharp podpiral Se 
dolgo. 

Btlkone ste sllSalf za novi stan- 
dard MSX. Sharpov model MSX 
se imenuje MZ-1500 In ga 2e na 
debelo prodajajo na Japonskem. 
To je prvi Sharpov radunalnik z 
vdelano graflko visoke lodijivosti 
na zaslonu. Ima tritonski genera- 
tor zvoka - take kot zahteva stan- 
dard MSX. Vendar Ima tudi 128 K 
RAM, enak procesor (Z 80 A) in 
uro {3,54 MHz) kot MZ-700: ne 
prodjajo ga s kasetnikom, ampak 
z vdelanlm QD. In kar je Se bolje. 
MZ-700 in MZ-1500 sta zdruiljiva 
navzgor: vsi progrsml za radunal- 
nik MZ-700 ustrezajo brez spre- 
memb tudI MZ-1S00. 

EdInI programi, ki jih ta das pro- 
dajajo V Veliki Britanijl za radunal- 
nike MSX. so igre v basicu za 
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Sharpov MZ-700 in iirejevalnik 
teksta WORDPRO... Vse to pa 
pomeni, da aktualnost MZ-700 ne 
bo tako kmaiu ugasnila, najslbo v 
hardwarskem all softwarskem po- 

Uporaba QD se za zdaj de zaple- 
ta, omejena je samo na Disc-basic 
In konverzijo starih programov Iz 
models K v ta model. Drugl pro- 
gram! - igre, pascal, storltvenl 
programi - so povezanl s kasetni- 
kom. Vedino strojnlh iger (pred- 
vsem vse Igre in programi v basi- 
cu) pa prestavijamo s traku na 
disk, pri demer uporabljamo ser- 
vlsni program TRANS. Tudi pas- 
cal lahko prestavijamo na disk, 
vendar je zadrega v tern, da ne 
vsebuje t. I. >driverja- - podpro- 
grama, kl here in (all) vpisuje ne 


disk. Zapis 0 >>drlverju> bomo ob- 
javlll pozneje, ko bo za to ved za- 
nlmanja, hkratl pa bl prav radi 
zvedell, kaj ste samI odkrill v zvezi 
zQD. 


Knjige, £asopisi, 
klub... 



smo natandnejSI, tudi v teh pred- 
stavnidtvlh lahko kupite hardware 
all IzvImI Sharpov software, dobi- 
te neka] katalogov all prospektov, 
ampak to je vse. NIma pomena 
spradevatl o morebitnl reSItvl 
vadega problems: all ne odgovori- 
jo all pa ne znajo odgovorltl. Soft- 
warska podjetja so pri tern bolj 
SIrokosrdna. Ne bo dkodllo nekaj 
pratkidnih nasvetov. 

Zelo pomembno je pladatl poSt- 
nlno, kl se pogosto zdl previsoka: 
recimo, igra stane 7 funtov, podt- 

skulali kaj privardevatl, najbolj 
verjetno ne boste dobiii nidesar. 
Najbr2 nitl ne obvestlla, da nekaj 
dolgujete, ker bl tudi podlljanje 
tega pisma stalo podjetje loliko 
kot podtnina, kl jo dolgujete. 

Sharpsoft In David Computer 
Software (DCS) sta podjetjl, spe- 
ciellzlranl samo za radunalnlke Iz 
serlje MZ. DCS je precej poceni In 
vsl njegovi programi odtehtajo 
vlo2enl denar. Vellko izbiro an- 
gledklh in nemdkih Iger ter pro- 
gramov ima Ursoft; ta prodaja vse 
hardwarske razSirItve, ki smo jih 
omenili. Ima tudi precej vellko 
izbiro tiskalnikov podjetja Lo- 

Ursoft je prvI v EvropI dobll QD, 
zato Ima z njim najved Izkudenj. 
Je edini speclallziran prodajalec 
sharpov v Munchnu. Ce boste tu 
kuplll radunalnik, boste lahko 
Izbrall dva programs zastonj (npr. 
URTEXT, Hu-basic, assembler, di- 
sassembler Ipd.). 

Za urejevalnik teksta Seetex 
lahko povpradate neposredno pri 
proizvajalcu Karlu Cloakeu. On je 
tudi eden od ustanoviteljev kluba 
uporbnikov Sharpovih radunalnl- 
kov - Sharp Users, club (S. U. C.). 
Klub opravija dve glavni dejavno- 
stl: dtirlkrat na leto izdaja dasopis 
in ima knjiinico programov za 
Sharpove radunalnlke. Za models 
K In A je na voljo okoli 70 pro- 
gramskih kasel, za MZ-700 pa 
precej manj, kar je razumljivo. 
Software dobite pod pogojem, da 
knjiinidarju podijete enega od 
svojih programov, seveda pa mo- 
rate biti dian kluba. Za dianarino 
je treba pladatl 8 funtov, nato je 
pravi naslov knjZnidar Tom 
Heeps: lahko zahtevate 2e posne- 
te kasete all programe, kl vas za- 
nimajo. Izbira za models K In A je 
velika, domala vsl programi za 
model K pa bodo ustrezall tudi za 
MZ-700. 

Klub je organiziran povsem Iju- 
blteljsko, tako da utegne dasopis 
zamujatl po dva, all tri mesece. 
toda knjiinidar je Izreden. Softwa- 
re. kl ga dobite tudi, desetkratno 
povrne drobno naloibo v dlana- 


Tudi podjetje Sharpsoft Izdaja 
dasopis Sharpsoft User Notes (S. 
U. N.), ki redno Izhaja trikrat na 
leto. To je edina publlkacija, na- 
menjena zgol] radunalniku MZ- 
700. V vsaki Jtevllkl je nekaj pro- 


Naslovi softwarskih podjetij 


Podjetja Banka Koda 

St raEuna 


1 . Sharpsoft Ltd.. 
86-90 Paul Street, 
London EC2A 4NE 
Breat Britain 

2. Knight's T. V. 
and Computers, 
108 Rosemount 
Place, Aberdeen 
AB 24YW, Great 
Britain 

3. Sharp Users's 
Club, Yeovil Colle- 
ge, Goldcroft, Yeo- 
vil, England, Great 

nritairi 


KnjUirildar 


Tom Heeps, 19 The 
Crescent, Rauceby 
Hospital, Sleaford 
Lines, NQ34 8PR, 

Great Britain 

4. David Computer Midland Bank, 42 401333 11028618 

Software, 38 South Woodford Road, 

Parade, Bramhall. Bramhall, Stock- 

Stockport CheshI- port. Great Britain 
re, SK7 3BJ, Great 
Britain 

5. Karl Cloake, T/A The National West- 555000 05540976 

Microcore, 138Mil- minster Bank PLC, 

ford Road, Yeovil, Sherborne, Dorset, 

Somerset, BA21 DT9 38T England, 

4CL, England, Great Britain 

Great Britain 

6. HIsoft, 180 High . Midland Bank PLC, 404432 51041657 

Street North, Dun- 21 High Street, 

stable, Bedshire, Trlng, Herts. HP23 

LU6 1AT Great BrI- 5AR 

7. Kuma Compu- National Westmin- 600731 37385321 

lets Ltd. Unit 12, ster Bank PLC. 

Horseshoe Park, Edgware Branch, 

Horseshoe Road, 317 Haleborne, 

Pangbourne, Edgware Middx, 

Berkshire, R08 MAS 7A4 Great Brl- 
7JW. Great Britain tain 

8. Uwe Pansow, Commerzbank 8LZ 2536332 

St. Insbertstr. 1 Munchen AG 70040041 

8000 MOnchen 90 
West Germany tel. 

089/496055 


Midland Bank Ltd., 400513 51022814 

Old Street Branch, 

93 Great Eastern 
Street, London, 

EC2A 3TA 

Clydesdale Bank 012826 For Knight's 

Ltd., Rosemount, T. V. 

Aberdeen, Great 
Britain 


Lloyd's Bank, 9 %}9998 0583909 

High Street, Yeovil, 

England, Great Bri- 
tain 


) tudi nekaj knjig, kmaiu 
se veC, tako v angleSfiini k 
mSCini. 

Namesto sklepa: 


BBC-B. Hkrati je MZ-700 eden 
najtiitrejSih oseonih raCunalni- 
kov. vsekakor je najhitrejSi za ta 
denar, medtem ko je v Hu-basicu 
vsa) tako hiter kot dvakrat draiji 
BBC-B- Omenili je treba Se never- 
' jetno zdriljivost teh radunalnikov 
(pri normalni uporabl). Zgodilo se 
je, da je naS model K delal nepre- 
trgoma 50 (petdeset) ur, in to brez 
vsakrSnIh teiav. Podjetje Knight’s 
iz Aberdeena (najvedji prodajalec 
Sharpovega hardwara v Britanljl) 
s ponosom poudarja, da 2e deset 
let nl dobilo v popravilo nobenega 
Sharpovega raSunalnIka. Shar- 
pov hardware je torej resnidno ka- 
kovosten. 2al pa tega ne moremo 
frditi za basics in priroSnike; ka- 
kor da bi jim ves das nekaj manj- 
kalo. 

Zato bomo v naslednji dtevllkl 
opisali, kako uporabljati rumene 
in modre tipke v S-basicu, »odkrl- 
li« pa bomo tudi nekatere ukaze 
S-baaica in monitorja ROM, uka- 
ze, ki jih V prirodnikih ne boste 
nt^ll. S tern pa se bo -popravlja- 
nje" S-basica Hie zadelo . . . 


Knjige 



I. Peeking and Pokeing 
the MZ-700 6.95 

l. The MZ-700 Explained 5,95 
Starting on the MZ-700 4,95 
t. Starting Pascal on the 
MZ-80 A/K 3.95 

3. Starting Machine Code 
on the MZ-700 AJK 6,95 
cena v markah 
3. Wirtschatt auf dem 
Sharp MZ-700 


n MZ-7C 


38 


). BASIC Schritt 
SchrIttaufdem MZ-700 29,80 
). Mein Sharp MZ-700 
)- Sharp Computer Re- 


Vse knjige v angieSdini prodaja 
Sharpsoft, v nsmSdini pa Ur- 
soft. PoStnIna je 1 funt za 


I . io.°ip.gi 

InA t prejell kn|lgo; 00 02 03 

I DA I 01 0161175 HISNI RA6UNALNIK - 2.801) din (do 31. 1 

Hl(i) bom; 

hO POVZETJU, V celotnem me- 


- V ZAPDREDNIH MESECNIH 
OBROKIH, prt demer je naj- 
manjii ebrok SOO din, najveCje 
itevllo obrokov pa je 10, PrI 
pladllu V najved treh obroMh nl 
kreditnih obreatl, v 4 do 0 obro- 
•Ih jee-S, pH " 
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TEWM Z NaSLOVNE STRAMl. 



ogledall Automalo od blizu. V prl- 
tliiju Imsjo razstavo projektov, 
poslovni prostor in razmnozeval- 
nlco kaset. V nadstropju pa sla 
Melov slikarski atelja-snemalni 
studio in prostor, kjer se not ir> 
dan skriva Ss skoraj mladoletnl 
hl$ni programer Andrew Stagg. 

Automata ustvaija 
za jutii 

Partner pravl, da je Automata 
edino softwarsko podjetje, kl Ima 
moinost za oOstanek. Melova ge- 
nialnostjl omogoia.daseukvarja 
3 projekti, ki niso muhe enodnei/- 
nice, ampak so zartimivi po Ideji 
in poiavnostl. Prvi projekt Pima- 
nla je bil v tistem basu najbolj 
bizarna pustolovska rgra. Pojavfll 
so se spaki, ki 2ivijo. Situacije so 
vsakdanje in hudo moraste, le da 
so V igri zavite v pajbolan klasibne 
pravljice za otroke. V zabetku ni 
bilo prodajnega buma, prodaja je 
stalna tn Ijudje Se Panes kupujejo 
Pimanio. 




Obvrcku piva 
s Pi(v)manom 


K jer zabne morje poplavijatl 
Otok, sta Mel Croucher In 
Partner prodala vse svoje 
imetje in ustanovila podjetje Au- 
tomata U. K. Ltd. Na zabetku nista 
vedela, kaj potetl. V premagova- 
nju obupnega doigbasa sta si 
jzmislila PImana, Groucha in lady 
Clair SInclive. Vsi trije junaki re- 
dno nastopajo v rabunalnibkih 
Igricah Automate all v skladbah 
Mela Croucberja. 

Podjetje je v blstvu sottwarska 
hiSa. V svojem programu pa Imajo 
be stripe In glasbene kasete. 61a- 
va podjetja je Mel. Na njegovem 
zelniku pobirajo Ideje. Pri poslov- 
nih stvareh je glavni Partner. Za 
rabunalnlbko tiego skrbi Andrew 
Stagg. Zaposleni pa sta be dve 
prijazni dekllci, kl se ukvarjata v 
glavnem s papirji. 


Automata je nekaj posebnega. 
Njeni Izdelkl nIso v skJadu s stan- 
dard! V industrijl zabave. Pravza- 
prav so to Igrice za malo starejbe 
otroke. Naloga Igralca je, da po- 
pelje PImana bez cesto, poino ne- 
varnosti, v krbmo, kjer zabne 
zvrabatl pivo. All pa nova video 
atrakclja Deus Ex Machina, kjer 
rabunalnibka grafika samo poma- 
ga glasbl In tekstu. V skoraj uro 
dolgi pripovedi pa opazovalec 
sladi razvoju sodobnega bloveka. 
Lahko bl rekll, da je Automata al- 
tematlva anglebkl Industrijl -in- 
stant- video iger. 


grebnem kozlu, kl ovira razvoj 
programov in znanja, ker objavija 
rabunalnibkim piratom oglase za 
ukradene programs. Po dolgi in 
boibni debati je Partner ugotovil, 
da smo hudo budna de2ela. Lju- 
dem ne pustimo, da bl imeli rabu- 
nalnik in ustvarjali z njim, zraven 
pa podpiramo, da se razvija trgo- 
virta ukradenih programov. 

Po odpustku jberl: kozarcu Pi- 
manove najljubbe pijabe) smo si 


Ko smo obiskali Portsmouth, 
smo morall najprej na strokovno 
ekskurzijo. Mel nas je postavit na 
plobnik pred svojo firmo in tri, 
btirl. Startali snto na pot, kl jo mo- 
ra prehoditi Piman v igrici Pi- 
Eyed. Najprej prek zalo prometne 
ulice, kjer avtomobillsti skoraj za 
vsak korak pohupajo, mimo ban- 
ks in policijske postaje do plvni- 
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Olympimania Je bila odzlv so- 
dobnemu olImpIjskemLi glbanju. 
Igrica ni nie posebnega. Ce pa 
posluiamo song Pimana in prija- 
tel|ev na drugl strani Kasata, nam 
tudi malce neumnl boj v ollmplj- 
ski areni postane bolj 'zanlmiva-, 
bolj domada. 

Video spektakel Deus Ex Mao- 
hina ki je bll mad nadim obiskom 
ravno kondan, nl prava igra Za 
zbiralce radunalniSkih Iger bo to 
pravl biser all pa najbolj irapast 
nakup. Ce odStejemo 15 funtov, 
lahko zgrablmo vellko plastidno 
Skatlo. V katerl so dve kaseti In 
lepak. Na prvi kaseti je radunal- 
niSki program, na drugl pa prlbliZ- 
no 60 mlnut glasbe. Natandna na- 
vodita za igro so na zadnji strani 
lepaka. Igro lahko Igramo na tlp- 
kovnlcl In z Igraino pallco (Kemp- 
stonovo all SInclairovo). Avtorjl 
predstavljajo igro kot animirano 
televizijsko (antaziio. Ideja projek- 
ta je pogled na genetiko in nevar- 
ne eksperimente v njej. Vsi drug! 
•heel* so predvaem Individualne 
narave. Treba je same odpretl pot 
domiSIjijI. Igro je enostavno kon* 
dati. Zgodba in glasba sta delo 
Mela Croucherja, prt realizaeiji 
projekta pa so sodelovali de Ian 
Dury, Donna Bailey, Frankie Ho- 
ward in Jon Pertwee. Tekste pe- 
sml In Igro bomo podrobneje 
predstavlli v enl prihodnjih dtevllk 

>Nadrti Automate so zaenkrat 
usmerjeni k avdiovizualnim pro- 
jektom. NIkakor ni pridakouatl hi- 
per produkelje, saj ta pri takdnem 
delu ne korlsti kvalitetl,* pravl 
Mel. -PrvI korak, Deus Ex Machl- 
na, je bll dasovna sinhronizaolja. 
Najprej smo morall nareditl gias- 
bo, jo preatopatl In dele nato nare- 
ditl program. V nasiednji fazi pa 
bo dogajanje naekranu povezano 
z glasbo In se bo razvijalo natan- 
ko V ritmu glasbe. Zgodbo ie 
Imam. Idejo za sinhronizaeijo pa 
sem dobll pravkar, ko ste mi po- 




kazali program Lignt Show na 
vadi prvi kaseti.- 
Automata ras bo s svojimi -od- 
bltiml- projektl verjetno prase- 
nedala de dolga leta. Bralcem pa 
polagamo na srea, da ni vredno 
koplratl samo Automatinlh pro- 
gramov. Posneta glasba se prI 
masovnem kopiranju 2al kaj kma- 
lu zgubl. Cevas zanima alternatlv- 

obrnite na naalov: Automata U. K. 
Ltd., 27 Highland Road, Port- 
smouth. Hants, P04 9DA, En- 


DEUS EXMACBNA 




AUTOMx^A 
UK LTD 
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TEMA Z WASLOVNE STRANl 


Kakseii vpliv imajo 


racunalniske igre 


V praSanje v naslovu $1 pogo- 
sto zadalajo $tar$l in vzgojl- 
teljl, gfedajod otroke In 
mladosinike, ki prasedijo ure in 
ure ob osabnem rafiunalnlku in 
pritiskajo in pritiskajo ra gumbe 
all roCice, madtem ko se na ekra- 
nu prikazujejo razne rakete, leta- 
la, labirinti pa vse mogofie po^sti 
ltd. Sprido porabljenega dasa In 
zavzetosti, ki sa lahko sprevrie v 
pravcato zasvojenost. je zaskrb- 
Ijanost razumljiva. Na vpraSanje 
dobtvamo dva znadilna in skrajra 
odgovora: 1. RadunalniSke igre 
dvtgajo udinkovltost miSlJenja, bi- 
strljo um, kalijo spomln itn. (kar 
izvira iz pracej razSirjene vara, da 
je radunalnik nekak dudeien ka- 
men modrosti). 2. RadunalniSke 
Igre dioveka poneumljajo, pobe- 
bavijo in pasivizirajo. Kar ga take 
modno pritegnejo, mu odvzamejo 
lastno razsodnoat In morda celo 
osebnost. Kdo ima prav? 

Zanesljiv odgovor bl dala dele 
ustrezna emplridna dtudija, ki bi 
raziskala vpliv radunainldkih Iger 
V kontrollranlh razmerah. Nl dva- 
krat redi, da niso take Studije ie 
kie izvedli (zlasti zaradi pomemb- 


ne vloge radunalnikov v sodob- 
netr ?ivljenju),todaob kronidnem 
pomanjkanju tuje strokovne lite- 
rature mi nfeno porodilo ne more 
priti V roke. 

Ko vrednotimo radunalnidke 
igre, ne smemo vredi vseh iger v 
isti koi in jih potem kar pavdaino 
oceniti kot primerne all neprlmer- 
ne V psiholoSkem smislu. Te Igre 
se (tako kot vse druge) med seboj 
razllkujejo In zato je tudi njihov 
vpliv na midijenje razliden. 

Med najbolj znane sodijo aika- 
dne Igre, kot so npr. Space Inva- 
ders, Pheenix, Defender, Penetra- 
tor Ipd. OtrocI jIh zelo radi Igrajo, 
Znadilne so tudi za igralne avto- 
male. Igraiec mora dim hitreje se- 
strellti letalo, se izogniti izstreiku, 
preskoditi na drugo polje ipd, Igre 
nIso miseino zahtevne, potrebnl 
sta samo natandna zaznava In bi- 
tro odgovarjanje. Ker so lahke In 
napete, ziahka pritegnejo otroke, 
tudi manj nadarjene. Vedji del 
oditkov, ki jih kritiki naslavijajo 
radunalniSkim igram, letl prav na 
arkadne Igre. Vendar kijub svoje- 
mu •neinteligentnemu znadaju- 
nlso tako >drne-. Igraica zabava- 
jo; de je proved dudevno napet, ga 
sprostli'o. Ni dvoma, da razvijajo 
rodnost, hitrost reagiranja In oku- 
lomotorno koordinacljo. Kar pa 
zadeva zasvojenost, moramo pri- 



znati. da zasvajajo tudi televizija, 
nogometno Igridde, sladdice In de 
marsikaj, Zasvojenost z arkadnimi 
igrami je bolj posledica kot vzrok 
diovekovih probiemov, Zahtev- 
nejll otrok itak ne ostane dolgo 
pri njih in se kmalu odlodi za igra- 
nje drugih iger. Arkadne igre pa 
ga navdudijo za delo z radunal- 
nikom, 

Podoben vpliv Imajo iportne 
Igre (npr. tenis, nogomet, smuda- 
nje), ki ne razvijajo dportnih 
veddin. temved samo dportni -tir- 
bec«. Sicer pa dportne igre niso 
tako populsme kot arkadne. 

Precej drugadne so siraleike 
Igre, ki zahtevajo. da igraiec od- 
krlje udinkovito strategijo Igre 
(pravzaprav strategijo midijenja), 
od katere je odvisen uspeh. Pri 
tern si postavija hipoleze, ki jih 
nato preizkuda, sprejema all 
opudda. Stratedke igre gotovo ra- 
zvijajo konvergentno, logidno in 
analltidno midijenje, teprav je te- 
iavno redi, kakden domet imajo v 
igraldevem dejanskem divljenju. K 
stratedkim igram sodi vedina tra- 
diclonalnih Iger, kl so jih progra- 
mlrali za radunalnlke: dah, dama, 
Othello ipd, Na trgu programov pa 
najdemo tudi celo vrsto novlh 
stratedkih iger, ki jih prej nismo 
poznali, npr. Minsko polje. Igraiec 
se mora premikati dez minsko po- 
lje z detektorjem In Ie ob dobri 
strategiji iskanja lahko pride na 
varno drugo stran. Najbolj priljub- 
Ijena stratedka igra pa je Pacman, 
Id je vresnici kombinaeija strated- 
ke in arkadne Igre. Stirje >duho- 
vi> lovijo 2ogico po labirintu in 
igraiec mora bitl zelo domisein, 
da jim ubedi. 

K miseinfm Igram sodijo tudi 
Igre avanture, pri katerih mora 
igraiec najprej odkriti pravilo Igra- 
nja, da lahko potem doseZe cilj. 
Kersovpradanja besedna, razvija- 
jo besedno sklepanje. To pa je 
odvisno tudi od avtorja programa. 
ker prenekatera pustolovske igre 
ne zahtevajo nid all Ie malo skle- 
panja, bolj uglbanje. Sicer so te 
igre zelo zahtevne in Igraiec si 
mora nemalokdaj pomagati z risa- 
njem zemijavidov in nadrtov. 

Med najbolj zanimive, vzpodbu- 
dne In obetajode Igre sodijo razll- 
dne slmulacljake igre, po vsebini 
In udinku podobne izobraleval- 
nim programom, kakrdne uporab- 
Ijamo za udenje. Toda v nasprotju 
z njimi potekajo kot igra in zato 
bolje motivirajo igraica. Simula- 
eijske igre zo zabava In izobraie- 
vanjeobenem. Med nadimi lastnl- 
ki soectrumov so najbolj znane 


igre letenja z letalom. Zdaj pa so 
na pohodu povsem nova vrste si- 
mulacijskih programov, kl se 
uspeSno vkljuduiejo v dolsko ude- 
nje. Program Zaba omogoda 
Igralcu, da model Zabe secira, od- 
strani sree in druge organe, nato 
pa jih poloZI nazaj v trup. Le ob 
pravilnem seciranju In seatavlja- 
nju Zaba spet skade. Se bolj zanl- 
miv je program Celldna obramba. 
Pri lej Igri virus! In bakterije napa- 
dajo celice organlzma, kl se brani 
s protitelesi. Obrambo vodi Igra- 
iec. Igra je podobna arkadnim 
igram, vendar pridobi Igraiec veli- 
ko znanja iz imunologije. Sicer pa 
tudi pravi IzobraZevaIni programl 
vkijudujejo V pouk igro. Igraiec 
dobi za pravllne odgovore todke v 
Igri biljarda, streljanju v tardo 
Ipd., zato sta redevanje nalog In 
udenje bolj zanimivi in vzpod- 
budni. 

Osebno ne dvomlm, da rekate- 
re radunalnidke Igre razvijajo ro- 
dno spretnost, druge znanje, tret- 
je pa midijenje. Imamo tudi slabe 
Igre, kl ne razvijajo nidesar all bo- 
re malo od tega. RadunalnISkih 
iger pad ni mogode presojati po 
kalupu. 

Radunalnidkim Igram pogosto 
oditajo. Pa razvijajo samo en 
nadln midijenja. kar je verjetno 
res. Posebno pomanjkijive so pri 
vzpodbujanju ustvarjalnostl. Vedi- 
na iger ne dopudda ustvarjalnih 
odgovorov, nekatere stratedke 
igre jih dopuddajo delno. Toda 
mnogl otroci in mladostniki za- 
dnejo prej all slej sami programi- 
rati igre. Najsi so de tako enoslav- 
ne, vendarie pomenijo vstop v 
ustvarjaino Zlvijenje. 

Radunalnidke igre pa gotovo ne 
vplivajo samo na midijenje. Komu- 
nikaeija z radunalnikom lahko na- 
domesti komunikaeijo z. ZivimI 
ljudmi. Nekatere dtudlje so Ze po- 
kazale, da ustrezajo bolj Intro - 
kot ekstravertnim ljudem. NajbrZ 
pa tudi same vzpodbujajo intro- 
vertnost, deprav gre tudi v tern 
primeru morda bolj za poaledico 
kot za vzrok. Tega opozorila ne 
navajam zato, da bl te igre omeje- 
vali, marved zato, da bi jih dopol- 
njevali z resnidnimi soclalnimi 
odnosi V raznih kroZkih, na izietih, 
predstavah, v soclalnih Igrah ltd. 
Cisto nekaj drugega je, de se Igra- 
mo >>Clovek, na jezi se> z nasprot- 
nikom, ki se razburja, preklinja, 
poskakuje, kot z radunalnikom, ki 
samo sporodi: •Izgubll sem.- 
Prednosi je moj sin Jernej nabavtl 
radunalnik, sva skoraj vsak dan 
igraia dah. Ko pa je dobli svoj 
spectrum In dahovske programe, 
je Igral dah samo de z radunalni- 
kom. Dopovedoval mi je. da je 
radunalnik primernejdi Igraiec, 
ker lahko povlede potezo nazaj, 
ker mu anallzira napake, predlaga 
boljde poteze Itn. Nazadnje sva 
nadia reditev. Vsak od naju je Igral 
dah z radunalnikom, potem pa sva 
primerjals todke. Kdor jih je dobil 
ved, je bll zmagovalec. 


INTERVJU 


»Mojstrsko miselnost 
je zamenjala se nevarnejsa 
inzenirska miselnost . . .« 


Predstojnik Instituta Joief Stefan dr. Tomai Kalin 
je diplomiral z delom Absolulna usmeritev nevtronskega 
izvora in se nato na tretji stopnjl speciallzlral v nuklearni 
tehniki. Dokloriral je s temo Korekcije vedkratnega sipanja 
tehnidnih nevtronov. V sedemdesetih letih je delal intenzivno 
na podrdeju ra6unalniStva. take dome kot v tujinl. V okviru 
instituta je bii recimo nosliec raziskovalne naloge 
RadunalniSko omreije, v letu 1077/78 pa na mestu lehnidnega 
pomoinlka direktorja mednarodnega projekta Evropska 
radunalniSka mreia. V nadaljevanju projekta COST 1 1 je 
preifzei Btrokovno vodstvo in v letih 1981-1964 delal v Joint 
Research Centra Evropske gospodarske skupnosti (ispri, 

Italija). Od leta 1970 je bii dian mnogih komialj za izbor 
radunainiSke opreme, opravijal svetovalsko dejavnost s 
podrodja komunikacij in nadrtovanja sistemov. Z dr. Kalinom se 
je pogovarjal glavni in odgovorni urednik Mojega Ulkra Vilko 
Soeak, posnetke pa je napravll sodelavec instituta Marjan 
Smerke. 



strlje, da |e pri iskanju kar na|hilrej- 
iega Izhoda iz nailh teiav amolrneje da- 
tl pfednost nekalerim drugim dejavno- 
allm, npr. ptidelo»an)u hrane. Kako sami 
gledata na problematiko arednleroinega 
lazvoja, ie zlaatl v optiki opaznih teZan], 
da bi znova vlagall v zastarele ve|e, M ao 
povrh vbaalh tudi akoloiko apome (npr. 
teika indua(rt|a) all pa oprte na poceni 
delovno ailo (recimo tekatllna Indu- 
atrlia)? 

•Mislim, da la naSa kriza posledioa po- 
manjkanja znanja. Junija me le na neki kon- 
ferenci v Angliji preaunilo, ko sem pri braoju 
seznama udelezencev ugotovil, da jiti naj- 
manj dvesto od kakib petstotih prihaja iz 
majhnih firm, za katere iiovek aploh Se ni 
siiSai. Videi sem, da na speclaiiziranem pod- 
roeju raBunainiSklh omreSi] deiuje sto, dve- 
slo firmie pa Se cei kup univerz. Skratka, 
tarn je znanje in Iz znanja se neka] rodi- Pri 
nas pa bi mogli na piste dveh rok preStetl 
ljudl. ki so strokovnjaki za podroBje telemati- 
ke. In rezultal, kot vidite, je poloiaj Iskre 


Tekstllna industrija s poceni Sensko delov- 
no silo, industrija, ki Ima zdaj dovolj akumu- 
lacije. pa v resnici ie prihaja k nafn spraSe- 
vat, kaj naj napravi. Kajti skrbi Jo prihodnost. 
saj vidi, da v svetu kompiuterizaclja tekstilne 
Industrlje ie ogroZa poceni delovno silo. 

Odgovor na njihovo in na podobna 
vpraSanja nl preprost. Mi z lahkoto sodeluje- 
mo z organizacljaml. ki imejo lastno znanje. 
Hude tezave pa se pojavijo v sodelovanju 
tarn, kjer tega znanja nl: ml lahko zagotovl- 
mo samo Idejo, laboratorijski prototip. oni 
pa morajo samI razviti prolzvodni proces. 
Model, ki ga skuSamo doseii je takten, ka- 


krSnega smo zastavili v sodobnem sodelova- 
nju z Iskro na podroSju razvoja elementov: 
Iskrini ljudje delajo v naSih skupinah, se pra- 
vi, delajo skupaj z nami, potem pa proizvod 
V svojo organizaeijo prenesejo prav tisti, ki 
so V resnici sodelovali pri samem razvijanju. 

V prvih letih po vojni so vsi vzneseno mi- 
slili, da bo znanost redila svet, dala odgovor 
za vse teiave, in to zlasti fizikalna znanost. 
To je blla posledioa ioka, ki ga ]e povzroBila 
atomska bomba. Naloibe v jedrsko tiziko so 
bile sicer korlstne za cel kup osnovnih razl- 
skav, tehnoloiko je napredovala tudi Indu- 
slrija, vendar se svet nl dokopal do prave 
reSitve. In potem, pred kakimi desetimi leti, 
se je pojavila negativna reakeija. usihaii je 
zaBel denar za jedrske raziskBve...Zdai nas 
je zajel. kot kaie, nov val evforije, in sicer 
spet slavimo vse na mikroelektroniko, ra(u- 
nalniStvo, inlormallko, umetno inteligenco, v 
drugem sklopu pa je blotehnologija, genet- 
ski Inieniring. 

Zato je teiko napovedovati, kaj bo iz vse- 
ga tega. Morda je reiitev nekje drugje. Ne 
vem, all nas bo Jugoslovane spravilo Iz te- 
iav. Be bomo zaCell nemudoma vlagati v mi- 
kroelektroniko, radunalnlitvo, bioinieniring. 
Vem pa, da nas bo pobralo, Be v vse to ne 
bomo investiralil Kajti Be v to ne bomo vla- 
gall, bomo izgubljali sposobnost druibene 
reprodukeije In s Bedalje veBjo hitrostjo bo- 
mo drvell nmdol po toboganu, katerega 
spodnji konec je v megil . . . Sicer pa to veija 
za celotno podroBje raziskovalnih dejavno- 
sti. Na eni strani moramo investirati v raz- 
iskov^no dejavnost, na drugl strani pa v 
aplikatlvne, razvojne naloge. Ampak zares v 
tern vrstnem redu, kajti na tern podroBJu 
nam visoka tehnologija iai nlB ne pomaga. 
te postavite fabriko za sto milijonov dolar- 
jev, nimate pa znanja, potem boste ves Bas 
ostali suienj licenc. Iskra Telematika je tak 


primer: iztekla se je zastarela licenca, zdaj 
pa visi usoda tovarne na tern, all bodo dobili 
novo licenco... V tern je napaka: lakBna in- 
dustrija ne more 2ivetl od licence do II- 


- Se ena pogoaia dilema v Javnlh raz- 
pravah: all naj rezvljamo tako hardware 
kot software ozlroma all naj datno pred- 
noet predvsem znanju, Bek da same 
strojne opreme ne bomo mogll Izdelovati 
lako htiro, dobro in poceni kot v lujinl... 

■Ni enostranskega odgovora! Verjetno pa 

je aplikaeija tislo, kar je najbolj pomembno. 
Seveda, aplikaeija je vedno samo komplekt- 
na, se pravl, napraviti moraS tudi opremo. S 
tern seveda ne mislim, da se moramo lotitl 
izdelave vseh rsBunalnikov, od osebnega in 
hiSnega pa do velikih sistemov. Ne, paB pa 
se moramo posvetiti aplikacljam v robotiki, 
procesni kontroli, tudi pri Blediinikih. 
igraSah. Kajti Be ne bomo tega obviadali, 
bomo lahko prodajali sam les pa baker pa 
jeklo... 

Aplikaeija seveda zahteva. da razvijamo 
tudi doloBen hardware. Nima sicer smisla 
izdelovati standardne elemente, recimo BIpe. 
Ima pa smlsel izdelovati recimo vezja po na- 
roBllu, polskati prazne prostore, nekaj, kar 
lahko naredimo za druge, ker velikih firm ta 
stvar ne zanima. Opravltl Imamo torej s spe- 
ciellziranlml aplikacijami.- 

- 0 zaostajanu naie elekironske Indu- 
strlje In nasploh Informatike je bilo ie 
dovolj tamanje. Povejmo zato bralcem 
raje kaj spodbudnega. Kaj je vai Inititut 
napravll na tern p^roBju In kakini se 
vail kratkoroBnl naBrtI? 

■Imamo najprej kadre, ki so se prekalili z 
delom - z osnovnimi raziskavami, ob razvoj- 
nih naBrlih. Poznate skupino, ki je na svojem 
podroBju v samem ospredju zanimanja: to je 
skupina, ki se ukvarja z umetno inteligenco, ^ 
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drugs, manjia, pa s teleinformatiko. Mad ne- 
kaj zanimivimi razvojniml natogami moram 
omeniti Sa naftrtovanje z uporabo rafiunalni- 
ka, da ne govorim o stvareh, ki amo se tih 
lotill 2e prej. 

Med opravijeniml nalogami je razvoj mi- 
kroraPunalnika PMP 11, ki ga je mogode so- 
razmerno poceni Izdelovatl, tako da bi mo- 
gef konkurirati hISnim radunalnikom, kl se 
obetajo naSemu trgu, seveda upodtevaje re- 
zlike V zmogljivostt fn znadilnosd. Nikakor ne 
smemo spregledatl robotike: zadelo se je v 
sodelovanju z beograjskim InStilutom Mihaj- 
la Pupira, nadaijevalo z Gorenjem - zdajle 
gre v maloserijsko proizvodnjo pet njihovih 
robotov. Nadi kolegl so z vellkiml napori do- 
segli, da se bo vsa slovenska industrija, kf jo 
to podrodje zanima. zdru2lla v posebnl ro* 
botski razlskovalni enotl, kjer bodo zaSrtali 
soieri za naslednjih pet let. 

Potem moramo seveda z zadovoljstvom 
ugotovltl, da smo v samem svetovnem vrhu 
na podrodju elektrldne stimulaclje udov, se 
pravl, na podrodju medicinske elektronike. 
Zunaj sliSIte ropot: sazidall Oomo robotski 
laboratorlj, v katerem bo tudi dlsti, brezprad- 
ni pfostor za montaio tako rmenovanlh im- 
plantov, s katehmi naj bi pomagall Invali- 
dom, da bl lepde ilvelt. Stvari bodo pre* 
skudali na Svedskem, v Amerikl. Da, iahko 
redemo, da so to uspehl na SirokI frontl. 

Ob tern pa naj poudarim &e nekaj: robot- 
ska enota je projekt, kl smo si ga zamislili 
tako, da bodo v njem sodelovale delovne 
organizaclje, ki si med seboj sicer korkurira- 
}o. toda sredstva bodo zdrudevale prosto- 
voljno in ne prek davdnih mehanizmov. Za 
nas, ki smo med pobudniki tega projekta, je 
seveda velika odgovornost, da vse to organl- 
zacljsko, pa tudi strokovno pripeljemo tako 
dated, da bo za2ivelo.> 

- Delei elektronike, Inlormatike v delu 

veiega inilltuta? 

■Pribliino tretjina Ijodi... Pri tern pa se 
otepamo z manjSo teiavo, ki je pri skupinah, 
0 katerih sem pravkar govoril, niti ni opazlti, 
a jo je dutiti pri drugih, Namred, de hodemo 
pokriti razvojne strodke, moramo sami Izde- 
lati nekaj deset naprav. Ker je tako rekod 
remogode najtl industrijskega partnerja, ki 
bl razumel, kaj pomenijo razvojni stroSki. To 
je tudi razumijivo, saj so naie delovne orga- 
nizacije do nedavna samo kupovaie licence, 
licence za zastarele proizvode, licence, kl jih 
je tudi ponudnik prodal s distim dobldkom. 
Zaradi takdne mlselnosti je zelo teiko najtl 
partnerja, ki bi bit pripravijen pokriti resnl- 
dne strodke in prispevatl za nadaljevanje ra- 

Znadilen primer je grafidna plodda za ter- 
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mlnal. Pn nas smo navader terminal, kakrS- 
nega izdeluje Gorenje Paka, razvili v visoko 
iodijiv drno-bel grafidni terminal. Predlagall 
smo industriji, kl naj bi take lerminale izde- 
lovala, da bi nam delno povrnila denar za 
razvojne stroSke, a da bi ostala zainteresira- 
na za razvoj, smo Se predlagall, naj bi dobi- 
«Ji_delel od proOaJe. To je standarden po- 



odnos, ne pa zdruievanja sredslev in dela,.o 
katerem toliko govorimo.> 

- VbS inititut se is vedktat omenjall ket 
zgled plodnega sodelovanja med zna- 
noeQo In proizvodnjo. Vendar ate samI 
nedavno emenlll, da peSajo oenovne ra- 
zlskave. tore) lisle, kl ne dajo vedno ta- 
kojSnlega sadu. All )e to poaledica preo- 
bremenitve z vsakdanjim delom, In kollko 
je V tam sicer epodbudnem sodelovanju 
z induslrljo primetl eerviane dejavnotti, 
sluienja kratkorodnim Interesom? Kako 
tore) V nailh razmerah poloilti dvejnl ttr; 
zagotovill po ani atranl razlekovalcem 
sredstva, daa In -duSevnI miro, da bl mo- 
gll razvljati zamlsll, kl jih na prvi poglad 
nl mogode ovrednotiU z Izvozniml dolarjl, 
po drugl strani pa nadaljevatl kooperaclj- 
sko proizvodno delo? 

•Najprej znan podatek: 30 odstotkov razl- 
skav v naSem inStitutu pokriva druiba s tako 
Imenovanimi zdruienimi sredstvi, 70 odslot- 
kov denarja pa dobimo sami na trgu. All, 
povedaro z domislico naSega kolega: v sve- 
tu je znanost na budietu, industrija pa na 
trgu, medtem ko smo pri nas mi na trgu, 
industrija pa na budietu... Zdaj se je Se 
Iskra pridruilla vsem drugim proraCunskim 
industrijami In to terja, verjemite mi, velikan- 
ske napore, da bl za izvedbo prav majhnih 
nalog dobili recimo sto starih miiljonov. Do- 
govarjanja, pogajanja, iez tristo pogodb... 
in naSi vodiini raziskovalci so potem pad 
obremanjeni z vsem tern. 

Toda po drugl strani smo zato v dost! bolj- 
Sem gospodarskem poloiaju kot v obdobjih, 
ko smo iivell od proraduna. Ne skrbi nas 
toliko za nas, pad pa nas skrbi, kakSne bodo 
posledice takSnega odnosa do znanosti za 
vso druibo. Namred, kaj pomeni to. da ne 
dobimo ved narodll za osnovne raziskave? 


To pomeni, da nam druiba ne naroda ved 
kadrov. KakSne kadre bl morale dajati raz- 
iskovalne usianove, seveda tudi univerza? 
Na postdiplomskem Studiju je zdaj ie ved 
kot 30 odstotkov samopladnikov, ljudi, ki ta- 
ko rekod .ilegaino' hodijo na predavanja, po- 
poldne od Stirih do osmih, ker nodejo imeti 
teiav v svoji delovni oiganizaciji. Morale pa 



problem, ki ga ne bl smell podcenjevatl: IJu- 
dje, ki se pri nas navaOijo tistega, demur 
pravimo raziskovaino miSljenje, se podasi 
navzemajo nedesa drugega, namred tako 
Imenovane Inienirske miselnosti- To pa je 
Skodijivo in nevarno. 

Pri nas smo vdasih poznall mojstrsko ml- 
selnost. To smo, kot se grdo rede, presegll. 
Zdaj pa poznamo inienirsko miselnost, kl je 
V resnici Se nevamejSa. Inienirska miselnost 
pomeni, da verjameS v uspeh, de boS samo 
prekladal, pre^tavljal In obradal staro znanje, 
tlsto, ki si si ga pridobil pred dvajsetimi leti, 
ko si hodll V Sole. Skraika, to je miSljenje, da 
bomo mogli razvljati nove tehnologije, te- 
hnologije prihodnjega stoletja, ne da bi Se 
kdaj prebrali kako knjigo. 

In prav zato, ker se je ugnezdila takSna 
inienirska miselnost, Imamo teiave e tretjo 
stopnjo Studija, prav zato nl nld z Izobraie- 
vanjam ob delu. Oglejmo si lehnoloSka pod- 
rodja, recimo elektronlko, radunalnlStvo: izo- 
braievanje bi morale biti na tern podrodju 
kontinuirano, kajtl znanje v petih letib zasta- 
fi. Se pravl, nekOo, ki dela v elektronski in- 
dustriji, bl moral vsaj dva meseca na leto 
porabtti za dopolnilno Izobraievanje, de 
node zaostatl.' 

- UrednIStvo Mojega mlkra se je z 
vaSIm InSUtutom dogovorllo o aodatova- 
nju 8 BtrokovnjakI za radunalnlStvo. Tudi 
to je pohvalen zgled, keltl za naSe stro- 
kovnjake na sploSne veija, da ae redkeja 
pojavijajo V viogi tolmadev vsegs, karje 




bodo takine te 2 n]e trblle ie ob eno ovf- 
ro: strah etatlstibno-birokratskih alfuk- 
(ur, da bi Inlormaclje kroifle mlmo njlh, 
brez nadzora driavnih organov (SDK, 
pollclje in drugib), ne samo mad repu- 
blikami, temveS tudi iez driavne ma- 
le... Skratka, gre za fenomen, kl ga 
plaslifno upodabija Orwellov 'Big 
BrMhero... 

•To SO opazili prav V tujini, ne mogoCe v 
vsej dru20l, kjer |e dostop do informaclj 
drugaSen kot pri nas, arrpak v firrrah, v 
velikih organizacijah. Ko so tarn postavill 
terminale tudi niijim vodjem - referentom, 
kot bl rekll po naSe - In so doblll tl ljudje 
kar naenkrat vpogled v podatke, kl so Jih 
do tedaj Imeli samo vlS|l managetll, se je 
pokazalo, da to v resnici ogro2a vlija vod- 
stva; ta so dotlej s podatkl, kl so jIh Imela v 
rokah, kontrollrala ljudl. In to je nekako 
spremenllo metodo vodenja, kajtl zdaj mo- 
ra$ nastopatl z argument!, ne pa s podatkl, 
kl jih ImaS samo tl. 

NaSin funkcionlrania se v druibi prav go- 
tovo spremeni, 6e so ljudem na razpolago 
novi inlofmacijski medljl. Vender od vsega 
skupaj ne smemo priiakovatl prevefi, kajtl 
navsezadnje mora tudi podatke za bazo 
podatkov nekdo datatl. Tl podatkl so lahko 
surovi, taki, da jih lahko prIkllCeS v svoj 
osebni radunalnlk In jih potem predelaS. 
lahko pa so 2e ,pre2veieni'. Prav takI pa so 
podatkl, s katerimi imamo veCinoma oprav- 
ka. Tlstlh originalnih podatkov, Iz katerih bl 

— kaj iztlsnill, ni tako rekoC nlkjer. 

« nismo naklonjeni takSnemu 
mlSijanja, takSnemu gledanju na 
iskamo reclmo pedat strogo za- 
podatke, kl jih lahko prebereS v 
'Imeau. 

itrastruktura? Telefonija je dost! 
pa je, da Imamo premalo telefo- 
■ mo priSli do tistega roba, ko si 
judje telefona ne morejo vei pri- 
• r prikijudek preved stane. Blstve- 
je ta, da je pri nas premalo 
a denarja', da se tako izrazim. 
■ icimo pri nas man] osebnih radu- 
• Zaradi te2av z uvozom? Tudi, 
10 to oviro preskodld s ,5verca- 
da V misllh Imam tiste osebne 
;e, kl dioveku pomagajo pri nje- 
lu. Zaka] tega nl? Preprosto zato, 
ler pro'eslonalcu v Amerlkl ni prav nid tei- 


novegs v znanesll, tako da je la naloga v 
glavnem prepuidena novinarjem. V lujini 
nasprotno tudi vrhunski sliokovnjakl skr- 
bijo za popularlzacijo znanosti, za oima- 
ge« svoje dejavnoall, lirme all kai same- 
ga sebe. Kaj je krive za odaotneat nailh 
raziskovalcev na atoipcih neapeclailzlra- 
nega tiaka, radia In TV? Preobremenje- 
notl z delom? Ker ne dutijo poirebe pe 
tovratnem eamopotrjevanju? In ie nekaj: 
tujl znanatvenikl znajo zelo poljudno po- 
jasnjevali tudi zelo zapletene atvari, 
medtem ko ae nailm sirokovnjakom po- 
goato zdl kar pod dasijo, da bi se apuatlli 
na raven preproatega pisanja, oziroma 
teganiBO veidl... 

-Znana anekdota pripoveduje, da so slovi- 
tega danskega fizika Melsa Bohra povabili, 
na] bl predaval pred dirdim obdinstvom. Bill 
so zelo presenedeni, ko je rekel, da potrebu- 
je za pripravo en mesec. Pa je odvmil; v 
tizikalnem drudtvu lahko predavam jutri, za 
drudtvo in2enirjev in tehnikov potrebujem en 
feden, za javno predavanje pa an mesec. V 
stroki se o nekaterih stvareh pogovarjamo 
med seboj v nekakdni latovddini in predvide- 
vamo, da sogovornik o stvareh 2e nekaj ve. 
Potreben je vellkanski napor, da napideS 
preprost dianek, da pripravid predavanje. 

V tujini je preprosto ved ljudl, kl delajo 
na Istem podrodju. In po naravnem zakonu 
je na vsakem podrodju nekaj povpredne- 
2ev, pa nekaj tlstlh, ki jlm pravimo genijl, 
torej ljudje, kl potlskajo stroke naprej, ima- 


te pa tudi ljudi, kl se v resnici strokovno ne 
odlikuiejo, vendar jlm je prirojeno ved duta 
za komunlclranje kot za sdmo Nomo delo- 
vanje. In tisti pad pidejo recimo za New 
Scientist. 

Za razlskovalce nadega Indtituta moram 
vendarle redi, da so kljub preobremenjeno- 
stl z vsakdanjim delom nad slovenskim 
povpredjem. Res pa je, da te daiavnonlda 
nimamo tako organizirane, da bl oils siste- 
matldna, deprav se pojavijamo na televizljl, 
V Oelu, V 2ivl]enju in lehnlki.- 

- VrnJmo se k infoniBtiki. Njen razvoj 
pomenljo tudi SIroko razpredena 
omreZja, kl omogodajo kroienje In 
Izmenjsvo Inlormaclj. Vemo, da je ovira 
na poll do takdnih sislemov pri nas 
slabs Iniraatruktura (telelonako omre2- 
je ltd.), Vendar je slldati tudi ocene, da 


ko oddteti za osebni radunalnlk tisod dolar- 
jev, pri nas pa je tisod dolarjev tretjina de- 
narfa, ki ga na leto dobi tIstI, o katerem 
ljudje 2e spradujejo, od kod mu denar. 

Iz enakega razloga moramo podvomiti, 
all se bo pri nas obnesel videotekst. Kot 
veste, ptt pridakuje. da ga bomo vpeljall do 
lets 1990. Ko so v Anglljl pred leti uvajali ta 
sistem, so nadrtovali po milijon prikijudkov 
v enem letu. Kljub temu, da je zdaj v Angliji 
na vioeotekstu 2e kakih 200 tisod strani, z 
Informacljami o marsidem, pa je dtevllo na- 
rodnikov bistveno manjie, kot so pridako- 
vali, in pri tern je vedina narodnikov organi- 
zacl). firm. Ne torej zasebnlkov, Iz disto 
preprostega razloga, ker je za zasebnike to 
predrago. 

Ce povzamemo, tistega denarja, ki je 
,odvad', denarja, Ki ga ljudje porabijo za 
stvarl, ki niso 2lvl]enjsko nujne, je v Anglljl 
premalo. Iz enakega razloga o mnoildnl 
telematiki pri nas nismo zadell nlti razmiS- 
Ijatl, kaj dele, da bl kaj ukrenlli. Nekaj 
skudajo napraviti v turizmu. Te stvarl nlka- 
kor niso preproste, marsikje o njlh preved 
povrSno razmiSliajo in se ne zavedajo te- 
hnldnlh zapletov, skritih v ozadju. Pozna- 
mo primer, ko v Slovenijl 2e trl leta skudajo 
povezatl dva radunalniSka sistema pri poll- 
cijl in statistlki, pa preprosto ne gre, ker ni 
ustrezne progtamske opreme.* 


• ESPRITjeprojekt Evropske gospodar- 
ske skupnosti, vreden pribliino polOrugo 
milijardo eoujev. V Bruslju so sklicali koo- 
lerendni teden, v katerem so porodali o 
delu Stirih, pelih supin, na primer s podro- 
dja mikroalektronike, umetne Intellgence. 
radunalniSke informacljahe mre2e itd. Dva 
dneva pa sta blla namenjena ie za planira- 
nje nasleOnjega Stiriletnega obdobja. Pri- 
javijen sem bii za sodelovanje na vseh po- 
svetih, sploh me pa niso obvestili, kje bo 
nadrtovaino nadaljevanje konference. In ko 
sem Iskal pojssnllo, so ml rekli: Oprostite, 
toda iai ne morete sodelovati, ker vaSa dr- 
2ava nl dlanlca EGS. Na mo] ugovor, da 
sem vendar trl leta vodll ensga od projek- 
tov s podrodja telematike oziroma telein- 
formatike, so mi odvrnili; Zares nam je 2al, 
mi vas sioer dobro poznamo, toda pri nadr- 
tovanju preprosto re morete bit! poleg... 
To 'nakazuje. kako zelo obdutijivo je to 
podrodje: deprav sem bll predstavnik drta- 
ve ki ie zdaled ne more bitl konkurendna, 
niso dovolili, da bi kdorkoli .prisluSkoval'. 

A glede osebnege posvedanja stroki: da. 
dasa je maid, kajti poleg vodenja Indtituta 
imam obveznosti na fakulteti za eleklrote- 
hniko. Poskudam sodelovati s skupino, kl 
se pri nas ukvarja s telematiko, ampak z 
velikimi te2avami. S kolegom iz Milana 
pideva strokovno razpravo - in zamujava. 
Zavedam se leh 1e2av in zato skudam tole 
pisamo tako organizirati, da bl se mogel 
malo ved posvetitl tudi stroki. Kajti takole 
mislim: nisem ved mlad, sem pa premlad, 
da bl samo brkljal po papirjih . . 
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MCBHALMSTVO V TORIZIBB 


Jugoslavija ne bo vec 
informacijska oaza 


WOJCA VIZJAK-PAVSiC 


I ugoslavija je oaza sredi razvl- 
te, Informacljako povezane, 
iadalje bol| Integrirana in turl- 
no silno dejavne Evrope. Za- 
neaijiva, kakovostna in hitra ob- 
delava podatkov ter takojien do- 
stop do irformacij sta imperativ 
danaSnjega poslovnega, Cedaije 
bol] pa tudi zasebnega tivifenfa. 
Za hitro razvijajoie se sodobne 
druibe sta ustrezna organizira- 
nost In obviadovanje informacij- 
skih procesov kijainega pomena. 
Na tem podroCju v Jugostaviji sif- 
no raostajamo. Pri nas 5e ni obli- 
kovane ustrezne druibene zavesti 
0 pomenu informacliske tehnolo- 
gije, brez katere se ne moremo 
vbS uspeSno vkijudevati v madna- 
rodni trg, TakSno je biio tako re- 
koS enotno mnenje vseh udele- 
iencev nedavnega posveta na ts- 
mo «Radunalni8ko podprt infor- 
macljskf sistem za potrebe turl- 
zma- V Radenclh, kjer so se zbraii 
itevlini turistidni in gostinski de- 
lavci iz vse Siovenije. 

Informaciiska 
tehnologija - 
temeljiio 9ibalo ve£}e 
produhtivnosti 

Dobra informacija je eden od 
odiodlinih dejavnikov jspeSne 
ponudbe in prodaje v turistiCni 
sezoni. je uvodoma dejaf Leopoid 
Perc, direktor Centra za turistidno 
in ekonomako propagando pri 
Gospodarski zbomici Siovenije, 
kjer je vzniknila pobuda za vzpo- 
stavltev raSunalniSko podprtega 
informacijskega sistema na pod- 
rotju turizma pri nas. Ob tern so 
razpravijalcf opozoriii, da v razvr- 
tem svetu (tudi v Avstriji in itaiiji) 
intormacijsko tehnologijo po- 
spe8eno uvajajo, saj pomeni te- 
meljno gibalo za poveSanje u4!n- 
kovitosti, racionainosti, konku- 
renftnosti in produktlvnosti. Za 
ponazorilo na| navedemo le taie 
podatek; v razvitih daZelah viaga- 
|o V informacijsko tehnologijo od 
200 do SOO dolarjev, pri nas pa 
manj kot S dolarjev na preblvalca. 
Prav tako podjetja v razvitih drJa- 
vah porabljo od 1,5 do3 odstotke 
realizacije za informaliko, pri nas 
pa manj kot 0,6 odstotka v gospo- 
datstvu (ta podatek velja za tiste, 
ki imajo avtomatsko obdelavo po- 
datkov) ozlroma 0,7 odstotka v 
negospodarstvu. 

Za ilustracijo si oglejmo, kaj po- 


nuja svojim uporabnikom Esco 
Reisen, ena od najvefijih Jvioar- 
skih potovalnlh agenclj. ki ima 
veS kot 300 podruinic po vsej de- 
ieli. Pred kratkim je Esco Reisen 
svoje poslovanje s turisti posodo- 
bila z interaktivnim raeunalnISkim 
sistemom, pri demerje uporabila 
tehnike viewdata In lasersko vi- 
deo tehnologijo. Tako na zaslonu 
niso neposredno dostopne le vse 
podrobnosti v zvezi z naSrtova- 
nim potovanjem, denimo 6as od- 
hoda, prihod v hotel, morebitni 
izietl ltd., temveC tudi polna film- 
ska informacija, ki turistu vlzual- 
no predstavl letoviSke kraje, tam- 
kajinje hoteie. . . Popotnik se lah- 
ko odiofii za razervacijo v kakS- 
nem kraju Sele po natar... 
ogledu razli£nih posnetkov. 

In kaj prlpravljajo AmeriianI v 
povezavi z Britancl? Prihoonje le- 
to bo preblvalec Mipneapolisa v 
ZDA (primer povzemamo po julij- 
skem New Sciantlstu) v krajev- 
nem turistl£nem uradu lahko ku- 
pll vozovnico za iziet v Stratford, 
kjer si bo ogledal Shakespeare, v 
organizaciji brftanske potovalne 
agencije. To bo plaSal, ne da bl 
mu biio treba s komerkoli govori- 
ti, ne bo mu treba dvlgniti telefon- 
ske slu8alke niti poslati pisma z 
rerervacijo. «Ka) pa je pri tern no- 
vega?- boste rekli. -Take elek- 
tronske transakcije ao v razvitem 
svetu 2e tako reko6 sploSne in 
vsakdanje.- Toda dejstvo je, da 
niso. Mre2a. ki jo gradrjo British 
Computer Company, ICL In AT&T 
(na razpolago bo vsakomur, ki bo 
pripravljen kupiti potrebno'opre- 
mo In plaSati dva penija za klic), 
bo prvo tovrstno omr^je, ki bo 
omogoSilo naclonaino pokrivanje 
Velike Brilanije in dostop v Amerl- 
ki, Trenutno AT&T te upravija 




favno omresje 
za prenos podathov 
V Sloveniji 
Se prihodnje leto 

Kaj pa je na tern podro£ju nove- 
ga v SlovenijI oziroma Jugoslavi- 
jl7 Kot je udeleience posveta v 


Radenclh seznanll Pavie Mete, 
vodja razvoja pri Zdruienih orga- 
nizacljah Slovemje, bo v Sloyeniji 

omre£je za prenos podatkov le 
prihodnje leto. Omreije, ki ga bo 
vzdrieval ptt, bo poskrbelo za 
kvaliteten in zanesljiv prenos (do 
milijonkratl), bo flekslbllno in bo 
omogofalo povezavo razlibnih 
ra£unalnlSkih sistemov, pa tudi 
uvedbo telematskih storltev, kot 
so videotekst, teletekst, faksimile 
ltd. Javno omreije za prenos po- 
datkov je neprimerno hitrejSe od 
komutiranega telefonskega 
omre^ja. Najvefija hitrost v komu- 
tlranem omretju je 4S00 bitov na 
sekundo (v najugodnejtih prime- 
rlh), medtem ko zakupljeni vodl 
omogotajo prenos 9000 bitov/s, 
in to dupleksno (hkrati v obeh 
smereh). Omreije ne bo imeio po- 
sebnih vodov, ampak bo uporab- 
Ijalo iste kabelske in radijske po- 
vezave kot drug! omreiji - tele- 
fonsko .in telegrafsko. LoSlIo se 
bo le po specializiranih posredo- 
valnih napravah (centralah), pre- 
nosnih napravah in termlnalih. To 
omreije bo enakovredno drugima 
dvema in povezano v enotni si- 
stem. 

Omreije bo delovalo na podlagi 
oaketne komutacije, po CCiTT 
standardu X. 25. ki ureja tri spod- 
nje ravni mreine arhitekture. Pa- 
ketna komutacija omogoCa opti- 
malno obremenitev omreija ozl- 
roma enakomerno obremenitev 
posameznih prenosnih potl, stem 
da se sporo£ila razdelijo v pakate, 
ki lahko potujejo po razlifnih po- 
teh, V odvisnosti od obremenitev 
teh poll, do sprejemnika, kjer se 
ponovno zdruiijo- Omreije nikoli 
ne zavraia vzpostavltev zveze 
(kot na primer komutirano fele- 
fonsko omreije); pri veliki obre- 
menitvl oblikuje £akalne vrste, kar 
sicer lahko nakoliho podaIjSa 
prenos. 

Omre^e bi moral! 
graditi enotno in 
hlcratipovsej 
fugoslaviji 

Pri telefonskem omreiju se za* 
raiunava ves £as, ko traja zveza, 
ne glede na to. kaj se na zvezi 
dogaja, all se podatki prenaSajo 
ali ne. Pri paketni komutaciji pa 
merimo obremenitev samo s ko- 
li£ino prenesenih podatkov In ne 
Irajanjem zveze. To omogoCa 
£isto drugadno tarKno polltiko. 
Zdaj je V SlovenijI na razpolago 



mam, pri earner ja uporeblle tehni- 
ke viewiete In latertko video le- 
hnologllo, 

100 prikijjikov, ki so v glavnem 
ie razprodani, je povedal Pavla 
Mods in dodal, da bl moral! 
omreije za prenos podatkov gra- 
diti enotno in hkrati po vsej Jugo- 
slaviji. Ta problematika ne bi sme- 
la bill prepu8£ena posameznim 
zdruienjem ptt organizacij ali 
proizvajalcem opreme. Kar pa slo- 
venska pobuda nl mogla ogreti 
ustreznih dejavnikov drugje v dr- 
iavi, so se naSa PTT organizacije 
odlo£lle za samostojno akcljo. 
Upale so. da bodo tako vzpodbu- 
dlle druge. In res se projeMu bolj 
ali manj zavzeto le prikijufiujejo 
strokovnjaki iz drugih republlk. 
Neven Mavra, predstavnlk Mla- 
dosti Iz Zagreba. ki je udeieien- 
cem demonstriral hotelsko infor- 
macijski sistem, je ob tern dejal, 
da vliva slovenska Izkutnja Hrval- 
ki pogum za podobno akcijo, ki bl 
jo morall seveda v dim krajtem 
dasu uresnidftl. 

Alenka Mlild, sekretarka Qo- 
spodarske zbornice Siovenije za 
informiranje in vodja delovne 
skupine za radunalniStvo pri 
SploSnem zdruzenju gostinstva In 
turizma Siovenije, je sedanji das 
oznadila kot -trenutek velike prl- 
pravljenosti za vedji zalet vsodob- 
nejie tehnolo&ke retitve-. 2 njimi 
se je treba odiodno pribliiatl tl- 
stim deielam, s katerlmi turisti- 
dne organizacije, devizno pozitiv- 
ne izvoznica, najbolj neposredno 
navezujejo stike In ki vlagajo veli- 
ke napore v to, da ne bi izgubile 
svojega deleia v zapleteno odzi- 
vsjodem se svetovnem turisti- 
dnem trgu, je poudarlla A. Midid in 
nadaljevala: > V sosednjih turlstl- 
dno usmerjenih driavah prehaja- 
'■ ■ •‘ h sistemov k odpitim 

n informacijskim si- 
siemum, v katere se gostje 
vkijudujejo preko tv ekranov ali 
druga£e, oziroma so programske 
reditve za spremljanje poslovanja 
dedalje bolj premiiljene In dajejo 




Obetavni nairti 
naiih gostiiuidh in 
turisttinUi delavrav 

Prl Kompasu na primer naSrtu- 
je|o razvoj poslovno informacij- 
skega sistema r\a sedmih podro- 
ejlh. To so: kongresni turizem, 
Pocking za domaSi turizem, klub 
hotell, hISe za tuje goste, distribu- 
ciia avtobusov, izieti za tuje In do- 
ma£e goste, rent-a-car. Delovna 
organizacija Emona hoteli predvl- 
deva, da bodo v kratkem vzposta- 
vlll poslovno informaeiiski sietem, 
na)prej za portoroSke hotele. TOP 
Portoroi naj bl postavll nov raCu- 
nalniSkl sistem, kl bo najprej 
omogoSII Interaktivno sprejema- 
nje rezervaclj ter recepcij v delov- 
nl organlzaciji, In to za hotele, av- 
tobuse, zasebne sobe, marine in 
terme. Pozneje bodo povezali te 
obdelave z obdelavami notranje- 
ga poslovanja: poetopoma bodo 
nadomeSSall sedanje sisteme z 
novlmi, kl bodo podprtl a sodob- 
nel§o programsko opremo. Hotel- 
ako podjelje Qorenjka naSrtuje 
nakup raCunalnIka, a katerim bo- 
do zajeli poslovanje z gostom In 
notranje poslovanje. HTP Bled Je- 
ll poenotiti posodobitev na ravni 
delovnih organizacij ozlroma kra- 
jev, Alpetour predvideva raCunal- 
nlSko spremljanje prodaje v turi- 
zmu, Radenaka pa nairtuje rezer- 
vaclje hotelov ter obrafiun hotel- 

Ob tern ne gre za usklajeno ak- 
cljo turistlSnega gospodarstva In 
gostinstva, temved za Iskanje reSI- 
tev, kot jih narekujejo razvojnl cliji 
poaameznih delovnih organizacij. 
Orugade kot tu pa v splodnem 


zdruJenju za promet in zveze ie 
neka] dasa nadrtujejo skupne ak- 
cije. Radunalnldko podprie Infor- 
macije v ielezniSkem voznem re- 
du naj bi v kratkem pripeljale do 
radunalniSko odprtih Informacl] o 
voznih redih. 2e prihodnje leto 
naj bl tesrteje povezali avtobusne 
terminals, delovatl pa naj bi zadel 
tudi avtobusnl in JeleznISki rezer- 
vacljskl aistem ter sistem prodaje 
kart za avtobuse In vlake. 

Delovna skupina za raSunalnii- 
tvo prl splodnem zdruJenju za tu- 
rizem In gostinstvo, ugotavlja, da 
je nujno potreben tudI koncept 
skupnega inform'acijskega siste- 
ma za turistidno ponudbo Slove- 
nlje. Poleg Informaclj naj bl bile v 
njem poslovne ponudbe delovnih 
organizacij. Sklenlll so, da je tre- 
ba doloditl vsebino skupne baze 
podatkov In oblikovatl skupne te- 
melje, na katerih bi bilo mogode 
zgraditi radunalniSko podprt In- 
lormacljski sistem. Ta naj bl pove- 
zoval ponudbo delovnih organi- 
zacij in jih vkijudeval v prodajo 
Jugoslavije po eni strani ozlroma 
v ponudbo na tujih trJiSdIh. Sep- 
tembra se je delovna skupina do- 
govorlla, da se v konceplu ne bo- 
do omejill samo na skupno obli- 
kovanje informaclj, temved naj bi 
delovne organizaclje omogodlle 
dostop do svojih rezervacijskih In 
recepcijskih ozlroma prodajnih 
sistemov. To pomeni Iskanje 
enotnih standardiziranlh reSItev 
In vseblnsko opredelitev poda- 
tkov za obstojede all bodode 
radunalnike, pa tudi enotne apll- 
kacljske reditve. Domenlli ao se 
Se, da naj bi obllkovall regionalne 
ponudbe In iz njlh skupno Sloven- 
sko. prl tern pa naj bl se vedje 
delovne organizaclje najprej 
vkijudevale v regionalne ponudbo 
In Sale Iz te ustvarjale lastno na 
ravni DO. Tako bl omogodiii or- 
gansko tvorbo ponudbe kraja in 
vkijudeval! vanjo vse prireditve in 
druge dejavnosti, je dejala Alenka 
MiSid. Te prvine, kl morajo datl 
vellko prostora sploSnIm. promet- 
nim in turlstlSnIm Inlormscljam, 
bl bile namred v nevamosti, de bi 
se odiodill za podjetniSki princip. 


Sistem videfrtex 
tudipiinas 

V naslednji fazi nadrfuje delov- 
na skupina vzostavltev videotexa, 
sistema inlormacij in hkrati siste- 
ma, kl bi povezoval poslovno po- 
nudbo luristidnih krajev. Delovna 
skupina se je prl zagrebSkem In- 
terbiroju seznenila s tehnidno 
moJnostJo, da si turistidne, go- 
stlnske In prometne organizaclje 
postavijo videotex kot zaprt intor- 
maeijski sistem, kl na termlnalske 
zaslone posreduje intormaeije v 
obllki video alik. z njimi zagotav- 
Ijajo Intormaeije o vseh dejavnikih 
V turizmu in vodi gosta prl njego- 
vem izboru, ko v katerikoM organl- 
zaciji zahteva Intormaeije. Goslov 
Izbor lahko potem po istem termi- 
nalskem zaslonu radunalnik po- 
sreduje V rezervaeijski all prodajni 
sistem, kl je povezan s sistemom 
videotex. Vse to delo lahko termi- 
nal! opravijo prek telefonskih Ste- 
vilk, se poveJejoz radunalnikomv 

i, ta pa posreduje zvezo z 
nalnikom, v katerem je iele- 
na Paza podatkov in kjer je mo- 
gode opraviti rezervacljo all na- 
kup storitve. 

Turistidno, gostinsko In pro- 
metno gospodarstvo si torej lah- 
ko postavi lasten sistem BTX. kot 
ga poznajo vZR Nemdlji ali Avslri- 
jl. (Naj mimogrede povemo, da sta 
Taijana Zupandid in Matjat 
Cadei, predslavnika Intertrada. 
na posvetu v Radencih demon- 
strirala priktjudltev na avstrijski si- 
stem BTX.ITako bi lahko iste, ven- 
der prevedene Intormaeije posre- 
dovall sosednjim drJavam Podlsl 
prek agenclj, lelevizljske all podt- 
ne mreJe - skratka, s postavitvijo 
lastnega poslovno informaeijske- 
ga sistema bi si gospodarstvo za- 
gotovllo ponudbo za domadega 
In tujega gosta, prl demer bl v 
SlovenIJl lahko postavili lerminal- 
sko mreio z 200 In ved prikijudkl 
tako za Intormaeije kot za posre- 
dovanje ponudbe. 

Sistem videotex je mogoda gra- 
dltl po fazah znotraj turistidno 
zaokroienih reglj. Prl tern bi mo- 
ral! datl prednost Bledu In Porto- 
roJu, nato pa Celju, de bi za Izho- 
didde vzeli dtevilo stalnih Ie2ldd v 
komercialnlh gostinskih obratlh, 
je dejala A. Miild. Nekoilko dru- 
gaden vrstni red pa bl bil, de bi 
upodtevali ponudbo izietov. kon- 
gresni turizem in rent-a-car, pa 
tudi vse prometne storitve, vendar 

V vsakem primeru ostane iskanje 
reditev na ravni reglj z modno turi- 
stidno ponudbo. 


Med proixvaialci 
raGunabiUke in 
pregramsfce 
opreme fe nujna 
delilev dela 

V zakijudnem pogovoru za 
okroglo mizo v Radencih je bilo s 


soglasjem podprto mnenje, da se 
je na podrodju turizma prl nas 
nujno organizirano In sistemati- 
dno lotiti Izdelave In postopne 
Izvadbe projekta o radunalnidko 
podprtem informaeijskem slste- 
mu. V razpravi je blio tudi redeno, 
da se z radunalnidko In program- 
sko opremo pri nas ukvarja ved 
proizvajalcev, precej pa je tudi ra- 
zlidnih indtitueij, ki pripravijajo 
posamezne apllkativne reSItve. 
Takdna -pestrost', so opozorili 
udeleienci posvetovanja, bi seve- 
da zahtevaJa delitev dela in vedjo 
speclallzacljo. Poudarlll so tudi: 
>6eprav premoremo prl nas vell- 
ko znanja, je v organizacljah zdru- 
Jenega dela na podrodju gostin- 
stva In turizma vellko teJenj po 
dlrektnem all posrednem uvozu 
radunalnidke In programske opre- 
me, In to kljub temu, datuji prol- 
zvajalcl na dajejo modnosti za do- 
polnjevanje znanja ozlroma ra- 
zvoja, vzdrdevanja In povezovanja 
ter komuniciraoja z drugimi orga- 
nlzacljami zdrudenega dela.- 

Z radunalnidko podprtim Inlor- 
macijskim sistemom se prl nas v 
sodeiovanju z druglml proizvajal- 
ci ukvarja na primer Iskra Delta. 
Izdelala je de Idejnl projekt, name- 
njen prodaji hotelskih zmogljivo- 
stl In recepcljskega poslovanja v 
TOP Portoroi, poskusno je name- 
sllla svojo opremo na Bledu. naj- 
vedjl projekt pa pripravija za 
SOZD Iskra Jadran, Adriatic Club 
in Kvarrer Expres. Omenimo naj 
tudi Indtiful Jodet Stefan, katere- 
ga sodslavci A. Brodnik, dr. P. 
Kolbezen, P. Tanzig, R. Robid In 
B. Paldaut so v Radencih predsta- 
vlll Integralnl hotetski elektronski 
sistem IHOS. Tavkijudujerezerva- 
cijsko In receptorsko sludbo, 
obradun gostov, signalizaeijo v 

oev poslovanja In ovezovanja ho- 
telov v hotelske sisteme. 

Naj ta zapis kondamo z mislijo 
Temislava Sepeiyja, kl je na 
posvetu predstavll koncept radu- 
nalnidko organizlranega Informa- 
cljskega sistema za podrodje turi- 
zma in zdravstva v RadenskI: -V 
Pomurju s poino mero optimizm'a 
spremljamo akeijo Gospodarske 
zbomice Siovenife prl gradnjl In- 
tegralnega turistidnega Informa- 
cljskega sistema, saj je sedanje 
stanje v Slovenijl in tudi Jugosla- 
vlji vse prej kot zadovoljivo. Pre- 
tok turistldnih informaclj po klasi- 
dnl poti je prepodasen In za upo- 
rabnlka preokoren, dosedanje ob- 
delave informaclj pa so bolj stali- 
stlka, kakor pomod pti od- 
lodanjuU 
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Obisk pri Kremenckovih 

^■nATiiDi/^ modemejSIh in najveejih raSu- 

ziGA TUHK nalnlkovprinas... 


Z a nekoliko smeSnIm na- 
slovom se skriva trpko 
spoznanje. Medtem ko je 
Z(S(mordatudi na pritiskjavno- 
sti in nekaterih "defetistovA, kl 
so SIrlll glas o mikroradunalnl- 
kih) napravi vvratih skromno re- 
20 za uvoz gumijastih mllnikov, 
se ni stanje pri vellkih sistemlh 
prav nie zbolj^aio. Nekateri celo 
mislijo, da je na$ napredek odvl- 
sen le od poceni napravic In 
ijudske -pismenosti"; ponosno 
pridakujejo. da bo z nekaj tisoS 
spectrum! In komodorjl postalo 
vse mavridno. 

Preprl6anl srro, da je to nujna 
baza, kl podpira vrh piramide. 
ToOa razmere na tern vrhu so 
danes ved kot resne. Marsikje §e 
veselo luknjajo kartice all paplr- 
ne trakove in uporabljajo raiu- 
nalnike in programe iz plonirske 
dobs te obrtl. te ne verjamete, 
poskusite delati z DEC-10, 
osrednjim raCunalnikom Ijub- 
Ijanske univerze, oKoll enajstih 
dopoldne. Urejanje teksta je ce- 
lo z ZX 61 hltrsjde, prevajanje pa 


Moj mlkro si je kot prava ml- 
kroradunalnlika revija pridobll 
vsllko bralcev s popularlzlra- 
njem mlkroradunalnikov. Na 
tern mestu pa bomo po svojih 
moteh poskuSali storlti tudi kaj 
za vefje brate (ne paza Velikega 
brata) svojih Ijubljencev. 

V rubrik), kl smo jo poimeno- 
vali po SreSanju s Kremendkovr- 
ml, risankah o kameni dobi, bo- 
mo predstavijaii redunalnike in 
opremo, ki kljub -letom- ie ve- 
dno opravijajo svoje delo. 

Vabimo vas k sodelovanju. 
Sole, znanstvene ustanove, de- 
lovne organizacije: pidite nam o 
tezavah pri delu s stroJI, ki so 
svoje 2e odradunair all so tako 
preobremenjeni, dajlh podpira- 
te 6 tramovi, za nove pa ni niti 
denarja nitI uvoznega dovolje- 
nja. In brez skrbi, de {elite, ne 
bo vaSe podjetje nlkjer ome- 

Tudi prispevkov o strojih s 
podstreija bomo vesell. Cela 
gora zanimlvih radunalnikov se 
skriva nadim odem, Nekateri so 
ravno prav ulefani za muzej all 
pa za -ekskluzlvnl testv UM>. 



Revija Moj mikro skupaj z zastopniki 
in proizvajalci radunalnikov objavija: 


za izvirne programe jugoslovanskih avtorjev, 
namenjene racunalnikom ZX spectrum, 
commodore 64 in sharp 


Vsebina in namen programov nlata omejena. Program* bomo 
oeenjavall v treh skupinah za vaak tip radunalnika: 

- Izobraievalnl program 

- uporabnl programi 

- Igre 

Mad programe za vaak radunalnik bomo razdellll po tri na* 
grade; 

1. nagrada 15.000 dinarjev 

2 . nagrada 10.000 dinarjev 

3. nagrada 5000 dinarjev 

Vse programe, ki bodo ustrezali kvalitetnemu noviju za objavo, 
bomo ob soglasju avtorjev odkjplll in izdall v najprimerneidi 
obliki za distribucijo (kaseta, gibkl disk). 

Programi, poslani na natedaj, morajo ustrezati naslednjim pogo- 
jem; 

1. na naslov Moj mikro, Titova 3S, 61000 Ljubljana, s pripisom. 
Za natedaj, morajo prispeti najskasneje do 1. marca 1985; 


MZ 700. 


2. program! ne smejo bitl Se nlkjer objavljeni all itako drugade 
publicirani; 

3. programi morajo bitl v obllkl. primerni za prc^led: 

4. skupaj s programom je treba poalati: navodila za uporabo, 
kratek opis programa (Ideje), spisek uporabljenih pripomodkov 
in programov, ki niso v osnovnem bralnam pomnilniku radunal- 
nika (prevajalnlkl, drugl Jeziki-njtine obstojedih programov). 

Komisija v sestavl dianov uredniSiva redakcije revlje Moj mikro, 
priznanih jugoslovanskih strokovnjakov na podrodju radunal* 
niStva In predstavnikov sponzorjev bo prejete Izdelke pregledala 
najka^eje v 14 dneh po izl^u razpisa. OdlolStev komislje bo 
dokondna. Rezulteti natedaja bodo objavljeni v obeh aprilskih 
izdajah radunalnlSke revlje Moj mikro. 

Vesalo na delo. 
Cakajo vas nagrada. 
Pot vaiim izdelkom na police 
knjigarn je odprta. 
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HABDWMuan wasvin 


Operacijski sistem 
CP/M za commodore 64 


SLAVKO MAVftiC 


S te Kdaj tioteli dobiti kak pro- 
gram, pa ste spoznali, da ga 
za C-64 ni? Ste si kdaj 2a2e- 
lell, da bi lahko uporablll program 
2 vefijega raSunalnika (morda na 
delovnem mestu) na svojem mal- 
£ku in nasprotno? Ste imeli kdaj 
te2ave z delovanjem disketnika 
VC-1541 7 Si ielite. da bi va§ rabu- 
nalnik naredit precejben korak 
navzgor v rabunalnISki hierarhiji, 

Iz kategorlje bibnih v kategorijo 
osebnih raiunalnikov? 

Ce ste na katero od ten vpra- 
banj odgovorili pritrdlino, je prava 
re.4itev za vas modul CP/M za C- 
64. 

Dokler imamo opravka z mikro- 
rabunalnlkom, ki uporabija za 
sbranjevanje programov in poda- 
tkov le kasetnik, ne potrebujemo 
operacijskega sistema. V takben 
rabunalnik je navadno vdelan ba- 
sic. Z uporabo ukazov LOAD in 
SAVE ali njunih ekvivalentov 
shranjujemo in vCitavamo progra- 
me $ kasete na enak nabin, kot 
snemamo in predvajamo glasbo 
na magnetofonu. Ko pa takemu 
mikrorabunalniku dodamo disket- 
no enoto, se stvari nekoliko zaple- 
tejo- Na eni disketl je seda) na 
desetine ali celo stotine progra- 
mov, mi pa moramo imetl moi- 
nost prebratl natanbno doloben 
program, gazbrlsati, preimenova- 
ti, dobiti seznam vseh programov 
na disketi . . . Prva in glavna nalo- 
ga vsakega operacijskega siste- 
ma je, da nam tako moinost daje. 
To je vse, kar vellko operacijskih 
sistemov na podrobju hibnih rabu- 
nalnikov zmore. CP/M seveda 
zmore be veiiko veb. 

Clavna odlika CP/M 
je prenosljivoat 

CP/M (Control Program lor Mi- 
crocomputers) je bll razvit leta 
1973 pri podjetju Digital Re- 
search. Kmalu so ga privzeii teda- 
nji proizvajalci mikrorabunalni- 
kov. Tako je postal standard na 
podrobju mikrorabunalniSkih 
operacijskih sistemov. Priredll se 
je lahko za uporabo v razlibnih 
kontlguracijah mlkroprocesorjev 
8080, 6085 in Z 80 z razlibnimi 
diskovnimi pogonl. V tern basu je 
tudi nastalo orjabko zaledje upo- 
rabniSke programske opreme, na- 
menjene sistemu CP/M; prevajal- 
nlkl za praktlbno vse bistvene pro- 
gramske jezike, urejevalniki tek- 
sta, paketl za upravijanje poda- 



tkovnih baz, pisarnibkl, finanbni 
in drug! servisni programi... 

Rebemo lahko, da je CP/M da- 
leb najpopularnejbl operacijski si- 
stem za mikrorabunalnike. QIavnI 
raziog lahko Izrazimo z eno bese- 
do: prerosljivost. Prenosijivost 
pomeni, da lahko nekaj prenese- 
mo drugam pa se ta »nekaj* be 
vedno obnaba, oziroma deluje na 
enak nabln. CP/M zdruiuje dve 
vrsti prenosljlvostl, ki vsaka zase 
prispevata k njegovi popularnosti. 

Program, ki deluje v enem od 
rabunalnikov s CP/M, deluje v 
vseh rabunalniklh s tern siste- 
mom, beprav Imajo lahko zelo ra- 
zllbno konfiguracijo vhodno-izho- 
dnlh enot. Program ne but! teh 
razllk, saj so njegova edina pove- 
zava z vzhodno-lzhodnimi enota- 
ml rabunalnika tako Imenovari si- 
stemski kllcl. TI opravljajo naloge, 
kot so: Izpisovanje znaka na za- 
slon, branje znaka e tipkovnice, 
branje bloka podatkov z diskete 
ltd. Zlato pravllo sistema CP/M je; 
•SistemskI kllc v enem rabunalnl- 
ku je sislemski klic v vseh rabu- 
nalnikih.- 

SistemskI kllcl se nanabajo na 
posamezne sistemske podprogra- 
me, ki so odvisnl od flzlbnlh last- 
nostl vhodno-izhodnih enot rabu- 
nalnika- To nas pripelje k pojmu 
aparaturne prenosljlvostl. EdInI 
del sistema CP/M, ki dejansko 
upravija vhodno-izhodne enote, 
je BIOS (Basic Input Output Sy- 
stem). SestojI iz mnoZice podpro- 
gramov, kl vsak zase opravljajo 
dolobeno vhodno-izhodne opera- 
cljo. Podprograme lahko spremi- 
njamo, be iellmo zamenjati kakb- 
no v/i enoto (npr. disketnl pogon, 
tiskalnik all video zaalon). Sistem 
CP/M lahko tore] hitro in enostav- 
no preobllkujemo za dele z razli- 
bnimi perlfernlmi enotami ali za 
razllbne rabunalnike. 


CP/M 

Operacljaki sistem CP/M se- 
stavljajo trije zakijubeni moduli; 
CCP (Console Command Proces- 
sor), BOOS (Basic Disk Operating 
System) In omenjeni BIOS. 

Modul CCP skrbi za povezavo 
sistema z uporabnlkom; analizira 
uporabnikov ukaz In sprobii 
ustrezno akeijo. Ima tudI nekaj 
vdelanlh ukazov, npr. DIR za Izpis 
imenika datotek na disketi in TY- 
PE za prikaz vsebine datoteke. 

Modul BDOS skrbi za razdelje- 
vanje prostora na disku In je hkra- 
ti vmesnik med uporabnibkimi 
programi In vhodno-lzhodnimi 

CCP In BDOS sta popolnoma 
neodvisna od tipa rabunalnika, ta- 
ko da ju lahko nespremenjena 
uporabimo pri drugem rabunalnl- 
ku. Edino BIOS je odvlsen od de- 


janske konfiguraeije vhodno- 
Izhodnlh naprav rabunalnika. 

Operacijski sistem CP/M je mo- 
gobe instaliratl na vsak rabunal- 
nlk, kl ustreza nasleOnjIm zahte- 
vam: mlkroprocesor more bit! 
8080, 8085 all Z 80. potrebna je 
vsaj ena vhodno-lzhodna enota 
na nivoju znaka (navadno je to 
komblnacija tipkovnice In video 
zaslona), Imetl more vsaj en di- 
sketnl pogon, RAM se mora zabe- 
njati na naslovu 0 in se mora 
zvezno nadaljevati do najmanj 20 
In najveb 64 K. 

Pri zabetnem (hladnem) zagonu 
rabunalnika aa CP/M vselej nalobi 
na vrh pomnilnika In zasede tarn 7 
K. Poleg tega je spodnjih 256 zio- 
gov namenjenih sistemskim spre- 
menljivkam. ves drug pomnllnibkl 
prostof pa ostaja na voijo za upo- 
rabnlkove programe. Ko se CP/M 
naloti, Imamo v pomnllniku tole: 
OOOOH - OOFFH - sistemske 
spremenijivke 

0100H - A3FFH - obmobje upo- 

rabnibklh programov 

A400H - ABFFH - obmobje za 

CCP 

ACOOH - B9FFH - obmobje za 
BDOS 

BAOOH - BFFFH - obmobje za 
BIOS 

Ukazi 

CP/M zajema dve vrsti ukazov. 
vdelana In prehodne. VdelanI 
ukazi so med delovanjem rabu- 
nalnika staino V RAM (so del 
CCP), medlem ko se prehodni 
ukazi nanabajo na datoteke na sl- 
stemski disketi (be jih aktiviramo, 
se morajo vsakokrat nalobiti z di- 
skete V RAM). ' 


CP/n medal 
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1. Vdeiani ukazi: OIR prikaze 
seznam naslovov datotek na di- 
sketl, TYPE kate datoteke ASCII 
na zaslonu, ERA brl$e datoteke, 
REN jih preimenuje, SAVE upo- 
rabljamo za shranjevanje vsebine 
Iz RAM na disketo. D je za izbiro 
aktlvnega disketnega pdgona oz. 
diskete, z ukazom USER pa do- 
loilmo uporabniSko Stevilko. 

2. Prehodnl ukazi. ki so na vo- 
Ijo na sistemskf disketl v obliki 
izvrSIjivih datotek: PIP kopira da- 
toteke, tiBka itd-, STAT daje statl- 
stidno Informacijo o disketah In 
perirernin enotah, DUMP prikazu- 
je datoteke, ki niso v obliki ASCII, 
z LOAD ustvaijamo izvrdljlve da- 
•■'"■•'e, MOVCPM generira sistem 

' •! poljuber obseg pomnil- 
nrsa izu-64 K), SYSGEN se upo- 
rablja za zapis sistema nadiskelo, 
SUBMIT In XSUB skrbita za avto- 
matsko izvajanje zaporedja uka- 
zov. K prehodnlm ukazom siste- 
ma sodijo tudi urejevalnik teksta 
ED, zbirnik ASM In dinamifini po- 
pravljalnlk DOT. 

PodrobneJSI opis teh ukazov 
kolldinsko presega obseg celotne 
revije. Najdete ga lahko v razll- 
Cnlh uporabniSkih prlrodnlkih za 
CP/M, Se boljdl pa je v treh dlankll^ 
dr. A. P. 2eleznikaria v reviji Inlor- 
matlca(§t. 3/81, 4/81 in 1/82). 
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Kot smo ze omenlll, je bll opera- 
cljski sistem CP/M razvit za mikro- 
radunalnlke, zgrajene na podlagl 
mlkroprocesorjev 8080, 8085 all Z 
80. V na§em C-64 pa je mlkropro- 
cesor 6510, ki na ravni strojnega 
jeztka nl skladen s to trojioo. Ce 
2elimo Instaliratl CP/M, je treba v 
C-64 vdelati nov mikroprocesor, 
kl bo “razumel- ta sistem. Take 
dobimo radunalnlk z dvema mi- 
kroprocesorjema na skupnem vo- 
dilu. Kerje lahko v poljubnem tre- 
nutku aktiven le eden, je treba 
zagotovlti medsebojno usklajeno 
delovanje obeh. Novi mlkroproce- 
26 


sor je V radunalniku glavni proce- 
sor. izvaja vse sistemske in upo- 
rabnlSke programs. Kadar je v 
programlh zahteva za kakSno 
vhodno-lzhodno akdijo (podatek 
s tipkovnice, Izpis na zaslon, po- 
seg na disketo itd.), naloZi glavni 
procesor to opravllo pomo2nemu 
(6510), podaka, da je postorjeno, 
in nadaljuje svoje delo. Star! pro- 
oesor 6510 torej prevzame viogo 
pomoznega, vhodno-izhodnega 
procesorja, kar mu omogoda v 
ROM vdelana programska opre- 
ma (KERNAL). 

Modul CP/M vkijuduje vso po- 
trebno materiaino opremo (elek- 
troniko) za Installranje operacij- 
skega sistema CP/M na C-64. Ob- 
sega mikroprooesor Z 80 in oko- 
IlSko elektroniko, kl skrbi za us- 
kiajeno delovanje procesorja na 
radunalnikovem vodllj. Zato da bl 
bllo okolidke elektronike dim 
man], je bil Izmed omenjenlh treh 
mlkroprocesorjev izbran Z 80. 
Modul vkijudimo v C-64 prek ko- 
nektorja razSIrItvenih vrat na za- 
dnjl strani radunalnika. Blokovno 
shemo modula kaze skica. 

Jedro modula je seveda mikro- 
procesor Z 80. (ZaradI zahtevane 
hitrosti delovanja je uporabljena 
verzija Z 80 A.) Vmesnik vodila 
skrbi za ustrezno elektridno 
ojadenje podatkovnih, naslovnih 
In kontroinfh llnij, hkrati pa omo- 
goda procesorju Z 80 dostop do 
radunalnikovega pomnilnika. 
Nadzomo vezje nadzira in vodi 
delovanje obeh procesorjev; pro- 
cesor Z 80 oskrbuje z urhim sig- 
nalom in zagotavija, da ima v po- 
ljubnem trenutku le en procesor 
dostop do vodila radunalnika. 

V prihodnji dtevitki Mojega mi- 
kra se bomo podrobneje lotlll mo- 
dula CP/M. Predstavill bomo nje- 
govo elektridno shemo z navodili 
za samogradnjo, opisali izkuSnje 
pri delu z njim In spregovorili o 
programski opremi zanj. 


Nadaljevanje prihodnild 




knjigarne In 

papirnice 
mladinske knjige 
tel. 061/211-895 


JUTRI SE ZACENJA ZE DANES 


Vstopite V svet racunalniStva skozi vrata, ki 
vam jih na siroko odpira Mladinska knjiga 



Ne odIaSajte z narodllom, kajti knjige so 2e v tisku, naklade pa 
omejene! 


Ker je osnovni radunalnidkl jezik angleSdina, boste seveda potrebo- 
vali tudi dober slovar. Tjdl tukaj smo mislili na vas: takoj po novem 
letu, morda pa celo kakden dan prej, boste v naSIh knjigarnan 2e 
doblli Izvrsten slovar angleikega jezika ugledne zaloZbe Cassell: 



THE CONCISE 

ENGLISH 

DICTIONARY 


(po svetu doslej prodanin ie ved kot 
milljon Izvodov) 


1348 strani 
130.000 gesel 
prednarodnidka ocena: 
3SO0 din 


Poleg knjlg lahko v nadih poslovnih enotah kjpite a 
osebne radunalnika ZX spectrum 16 In 46 K, prefesk 
- zanje in Igralne pallce Go/siick) z vmeenlkom 
' din oz. za 7500 din (brez prom, davka). 


snalne (ipkov- 
(Inlerface) za 


Naprodaj imamo tudi ie posnete kasete za radunalnika spectrum 48 
K: kaseto Radia Student (10 programov z navodili v slov in sh ) - 
1300 din, kaseto CIcibanova abeceda - 800 din (NOVO!) in kaseto 
eSko-slovenski slovardek (a knjliloo) - 900 din (NOVOI). 


Knjige, radunalnika in kasale lahko kupite v vseh naSIh poslovnih 
enotah. narodlla po poStI (za povzetja all narodllnice DO) pa poSIjite 


KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE 
61000 Ljubljana, Titova 3 (tel.: (061) 211-895) 


Naroiilnica 


MM-185 


Podpissnl (ime In priimek) 


I Natandennaslov(naslovDO) 

Nepreklicno narodam (po povzelju - all za potrebe DO) nasled- 
I nje knjige 


Datum: 


Podpis (ilg DO): 
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program ir ana prihodnost program ir ana prihodnost 




mHUiianDnaiB 

program ir ana prihodnost program irana prihodnost 



sunnjuBunnuuii 

program irana prihodnost program irana prihodno^t 
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mMomam 


program i rana pr i hodnost program i rana pr i hodnost 
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uirnuuBuniuuB 

program i rana pr i hodnost program i rana pr i hodnost 
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}m TOHT-flf-rfffJ wirTritiK o.- 
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i'lPlil? 

M PAUSE Ol BEEP .a.Ol POKE E3E72.0I POKE 


!itJiWBi.i>i.iMiimi.im» 

program i rana pr i hodnost program i rana pr i hodnost 


ATARI 



amnwoniuuB 

program irana prihodnost program Irana prihodnost 
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mHuuDmuiiEs 

program i rana prihodnost program trana prihodnost 
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MALI OGLASI 



Male oglase poslej objavljamo v obeh Izdajah Mojega mlkra - v 
alovenaki In srbskonrvatski. PoSIjila jih na naslov: 

Revija Mef mikro, THova 35, 61000 L|ubl|ana 
z oznako: Mall oglaal 

Besadllo za narotene male oglase labko predate tJdl lelefeneko 
naltevllko (061) 223-311. 

Po 1. januarju 1985 veljajo za male oglase rove cene: 

do 10 beeed; 400 din 

veaka nadal]nja beseda: 30 din. 

\aro£nlkl mallh oglasov plaeajo za dvojno objavo (v slovenski In 
V srbskonrvatski Izdajl) samo enkratno cenol 


I NAROCAM revljo MOJ MIKRO 

I 

I Narofinlno bom plaCal 
po prelemu poloinice 


(ime in priimek) (ulica, hISna Stevllka) 


(poStnaOtevllka) (po§ta) 


(podpis) 


Sinclair QL - ZX Spectrum - Atari 
Commodore 64 - Advance - Nashua 
Apple lle/c - Macintosh - Memorex 


ELCOM - PERSONAL COMPUTERS 
KORZO ITALIA 149 - GORICA (Italija) 
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MZftCmnm 


Sola programiranja v 
strojnem jeziku (6) 


^IGA TURK 


V prejinjem nadaljevanju smo podpro- 
grame v ROM razdelili v Stirl velike 



Zvok 

Med vhodno-lzhodne rutine (v/l) spadajo 
tudi podprogrami za delo z zvokom. Mnogo 
zaSetnIkov naredi prve korake v atrojni kodi 
prav s pisanjem programov, kl so tako all 
drugade povazani z zvokom. Verjetno zato, 
ker je basic za kaj takega vellko prepodasen. 

Zvok jemogodeopisatl kotobdutek, kigav 
uiesu povzroSi nifianje zraka. Fizikaino gre 
za spreminjanje zradnega tiaka v odvisnosti 
od Casa. Oraf 1 prikazuje neko tako odvl- 
snost. V vsakem trenutka torej zvok opi^mo 
s podatkom o njegovi -glasnostlo oz. vellko- 
sti zraCnega tiaka. Kadar je nihanje zraka 
harmonlino, lahko govorlmo tudI o trekvenci 
zvoka, Stevllu nlhajev zvoka v sekundt. 



MlkroraCunalnlkl so digitalne naprave. To 
pomeni, da prlredljo analogni veliCIni StevilC- 
no vrednost, kl je bolj all manj natanCna 
glede na analogno. Tudi Ce zapISemo gla- 
snost zvoka na 20 mast natanSno, raCunalnIk 
pad ne bo ’SliSal- razlike prl enaindvajsetl 
decimalkl. 

OsnovnI problem prl piskajoCIti raCunalnl- 
kih je, kako natanCno znajo opisatl analogno 
kollCIno. Na grafu 2 je diagram tIak/Cas, kot 
lahko zapite in reproducira analogno koliCI- 
no raCunalnIk, ki razlikuje 8 stopen] glasnosti 
In vzorCI tako pogosto, kot je Sirina najoijega 
stoipca. Rrlbllino tako dobro znajo •plskati' 



raCunalnlkl z vdelanim generatorjem zvoka. 
Spectrum tega nima. Iz signala na grafu 1 bo 
sprejel to, kar je narlsano na grafu 3. Mavrica 











torej ne zna loCiti le dveh ravni glasnosti. 
Razliko med originalom In dvema priblliko- 
ma najiaie ocenite po grafu 4. 



Vse, kar spectrum zna, je torej -prizlgati- 
In ■ugaCati- neka Izhodna vratca. Preproata 
elektronika pa signals toliko o]a£i, da so prl- 
merni za zvoCnIk all Izhod MIC. To p'oine prl 
ukazu BEEP, v bistvu Isto pa tudi prl SAVE in 
LOAD. 

Na vhodu je podobno: spectrum razlikuje 
le med dvema stanfema na vhodu EAR. 

IN in OUT 

V nasprotju z druglml raCunalnIkl skrbi v 
spectrumu za generiranje In sprejemanje 
zvoka neposredno procesor, Podobno kot z 
ukazoma PEEK in POKE (all njunimi ekvlva- 
lenti v zbirnem jeziku) postavimo kakCen zlog 
V RAM na doloCeno vrednost, tako OUT pol- 
Ije na neka vrata nekaj ven, IN pa od nekod 
nekaj prebere. (Gl. tabelo 5/1 1) 

Z 80 Ima 256 taklh vrat. skoznja pa je mo- 
goCe spraviti 8-bitno kredenco. Kaj se bo 
zgodllo, je odvisno od strojne opreme, kl bo 
te kredence Interpretirala. 

V 23. pogfavju prIroCnIka za ZX spectrum 
boste naSII seznam vseh vrat, kl raCunalnlku 
kaj pomenijo. Programerja z zvokom zanlma- 
jo naslednja: 

254 - bit 6 - vrednost, kl jo prebere iz EAR 

254 - bit 4 - krmlll zvoCnik 

264 - bit 3 - krmlli MIC 

254 - bit 0, 1, 2 - barva BORDER. 

Ce ste se v to poglavje zagrizil, ste skoraj 
gotovonapisali programCek, kot je 5/1. Funk- 


clja IN prebere vrednost v EAR In IzpiCe Cm 
kvadratek, Ce tarn kaj je, oziroma presledek, 
Ce je tICIna. VpiSIte programCek, poveiite 
EAR z kasetofonom, potem pa dajte gor kak- 
Cno muziko. RaCunalnik bo razllkoval, all je 
glasba tiha all glasrta, dosti veC pa ne, saj 
jemlje vzorce le nekaj desetkrat na sekundo. 

Kako deluje BEEP, vam pokaze program 
S/2. Po2enlte ga in sllSall boste zelo nfzko 
brnenje. Program vam tudi pomaga, da si 
predstavljate, kaj vse vpllva na hitrost izvaja- 
nja programs. ZbriCIte REM In frekvenca bo 

Vrnimo se k programu, kl here vtiCnico 
EAR. Podobno reC lahko napICemo tudi v 
strojnem jeziku. Namesto pisanja kvadratkov 
bomo ^remlnjali BORDER, tudi z OUT. Pro- 
gram po2enete Iz zbirnika z R, Iz basica pa z 
USR 65000. 



V vrstici 70 povemo, da bomo brail iz vrat 
254, potem preberemo vrednost In testlramo 
Sesti bit. BORDER bo Cm, Ce je signal na 
EAR, in bel, Ce nl signala. Preo ponovnim 
braniem Ce pogiejmo, all smo pritisnili SPA- 
CE. Ce ga nismo. berlmo Ce enkrat. 

£e boste raCunalntku dali posluCat progra- 
me, bo BORDER reagiral natanko tako, kot 
da Izvaja LOAD. 

Nekaj veC stori program 5/4. Ta pustl BOR- 
DER prl miru, zato pa si zapomni, kaj jesllCal, 
In zna to tudi reproduclratl. USR 65000 sne- 
ma, USR 65003 reproducira. 

Na zaCetku (vrstlce lS0-170j Izberemo, da 
bomo posnell 20.000 zlogov, ki se zaCnejo na 
naslovu 45000. Pri 170 preberemo EAR, po- 
maknemo dobljeno vrednost v desno (sedaj 
je na bitu S| In shranimo, kamor ka2e HL (do 
200). Malo poCakemo, da ne bo Clo prehitro 
(210 In 220). Potem zmanjCamo Ctevec, po- 
veCamo kazalec in ponovimo zanko, dokler 
nismo napolnlll vseh 20.000 zlogov. 

Podprogram PLAY najprej postavl zaCetne 
vrednost!. nato pa dels prav nasprotno kot 
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program za snemanje (to je zelo vatno, saj 
bosta obe rutin) enako dolgi in reprodukcija 
zvoka todi). Vrednost Se enkrat pomaknemo, 
tako da pride do bita 4, ki daje izhod na 
zvodnik. Ge 2elimo reproducirati s kakSno 
drugo hitrosijo, spremenimo konstanto v vr- 
stici 360. 

Siasoma boate ugotoviii, da ]e takoie sna- 
manje pravzaprav zguba prostora. Od osmih 
bitovje koristen an sam. Na istem prostoru bi 
iabko shranill oaemkrat daijii kos zvoka. Ida- 
|a, kl se ponuja, |e v programu 5/5. Bite, ki jih 
beramo (6 zapored), shranjujemo v register C 
in ga ob tern vrtimo. Ko bosta to zbollSaii In 
napisaii nekaj okoiidkega programs v basicu. 
vaS program ne bo bistveno zaostajal npr. za 
programoma SPEAKEASY aii SOUND. 

Tako je torej z branjem in reprodukcijo. 
Kako pa disto preprosto prisiiiti zver, da zapi- 
ska? Ena moinost je, da byte, ki jih rutina 
PLAY bare in poSiija na zvodnik, popokate 
sami. Verjetno ne bo te2ko napisati progra- 
ms, ki bo pokai v odvisnosti od sinusnih 
funkcij. Vrednost 255 za vrednosti pod drto In 
255-25 za krivuijo Iz grafov nad drto. 

Mo2nosti so izredne. Sestavlte neka] sinu- 
sov in kosinusov z raziidnlmi frekvencami in 
ampiitudami, ne bo vam 2a1. 

Toda za tak zvok potrebujete kar nekaj 
pomniinika. Ce se zadovoijite s preprostejdi- 
mi gtasovi, iahko uporabite rutino v ROM aii 
pa sami napidete kaj podobnega. Rutino 
■STRELI MARJAN« Iahko uporabite. kadar 
mora v vadl igrici kdo ustrellti s pidtolo Iz 
znanstvenofantastidnih filmov. 

Program pokliSe rutino 03B5 hex - BEE- 
PER. Pred klicem vpISite v register DE das- 
•frekvenca (sekund • HZ), v HL pa -Sirino- 
enege nihaja. 

DE=frekvenca * trajanje 

HL=3 500 000/frekvenca/4 - 30.125. 

Tako kllcana rutina ustavija uro. £e jo 
klidete na naslovu vide, torej na 03B6h, bo 
ura de vedno tekla, zvok pa ne bo tako dist. 
Podajanje frekvenc in dasov na ta nadin ni 
posebno ugodrto. ROM je mogode poklicati 
tudi s parametri, ki jih pozna basic, vendar 
moramo zato poznsti rutina kalkulatorja. 

V programu -STRELI MARJAN* najprej v B 
nalo2lmo dtevilo ponovitev glavne zanke (vr- 
stica 20). V vrstici 40 naslavimo zadetno trek- 
venco, v 50 pa frekvenco in trajanje. S PUSH 
shranlmo HL v sklad, potem pa zmanjdamo 
HL, V nadem primeru za 15. Zanka se ponav- 
Ija, dokler ni HLenak 0. ZAND A vvrsticl 100 
zbridemo zastavico CARRY. Zvok bo torej 
vedno vidji, posamezni ton! pa vedno daljdl. 
Najrazlidnejde zvoke boste dobili, de boste 
spreminjali konstante v vrsticah 20 (dtevilo 
ponovitev), 40 (zadetna frekvenca), 50 (traja- 
nje) in 90 (zvidanje frekvence). 

Rutina, ki ne bo le nekaj pokala. ampak 
piskala z natandno dolodeno frekvenco, je 
tudi za izkudenega programerja trd oreh. Ve- 
deti je treba, kako dolgo se Izvajajo posamez- 
ne Instrukclje, in program napisati tako, daje 
zanka, ki odplra lit zapira vrata na zvodnik, 
ravno prav dolga. Primer za to je BEEPER. 
Kako deluje taka rutina, kl pa sploh ni natan- 
dna, ka2e program 5/6. Simulira tisto, kar zna 
OL, namred piskanje z dvema tonoma hkrati. 

Frekvenci izberemo v stavkih EQU v vrsti- 
cah 10 in 20. Izhod na zvodnik je najprej zaprt 
tako dolgo, kot to dopudda register H, potem 
pa se odpre in ostane odprt, dokler ni L enak 
0. Zanka se ponovi B-krat. B dolodimov vrsti- 
ci 80. 

Veselo torej piskajte v novo leto, kjer vas v 
naslednjem nadaljevanju dakajo kasstofon In 
vsi napotki, kako vdirati v programe. 

Nadaljevanje prihodnjid 


to If"in'^2S4=19T^THEN PRINT “?" 
20 IF IN 25A-255 THEN PRINT " " 
30 GO TO 10 


S REH program 5/2 
10 OUT 254,01 OUT 254,161 


GO TO 10 


10 I PROGRAM S/3 

20 I 

30 I 

40 START EQU 

50 ORG 

60 I— 

6S ENT 

70 BEGIN s. LD 

80 ^'^IN 

90 AND 

100 JR 

105 LD 

110 GLASNO OUT 

120 LD 


65000 

START 


C,2S4 
A, <C) 
XOIOOOOOO 
Z, GLASNO 


A, 7 
to ,A 
A, (23S60> 


130 

140 

150 


CP 32 

JR NZ, BEGIN 

RET 


lO iPftOGRAM 5/4 

20 I 

30 iSNEMANJE ZVOKA 
40 I 
SO I 

60 START EQU 65000 

70 ORG START 

eo ....................... 

90 I ......................... 

100 ENT • 

no BEGIN JP RECORD 

120 ENT • 

130 JP PLAY 


170 

180 

190 


LOOP 


LD HL, 45000 
LD DE, 20000 
LD C,2S4 
IN A, (C) 

RRA 


210 

220 

230 


250 

260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 


LD (HD.A 
LD 8,10 

A1 DJNZ A1 

INC HL 
DEC DE 
LD A,D 
OR E 
JR NZ.LOOP 
RET 


LD HL, 45000 
LD DE, 20000 

LD C,254 
LD A, (HL> 


PLAY 

L00P2 


340 

350 

370 A2 


400 

410 

420 

430 

440 


RRA 

OUT (Ci,A 
LD S.lO- 
DJNZ A2 
INC HL 
DEC DE 
LD A,D 
□R E 

JR NZ,LQ0P2 
RET 


lYograraS/S 


i8 

30 LOOP 
40 
SO 
60 
70 


t8 g.'S 

LD A, <2S4) 
AND XOIOOOOOO 
OR C 
LD C,A 
DJNZ LOOP 


10 

20 

30 

40 

50 

60 


STRELI 

MARJAN 


BO 

90 

100 


120 

130 

140 


ENT t 
LD B, 70 
PUSH BC 
LD HL,1200 
LD DE,1 
PUSH HL 
CALL *03BS 
POP HL 
LD DE,15 
AND A 
SBC HL,D£ 

JR NZ, MARJAN 
POP BC 
DJNZ STRELI 


s peo^BAH £/€ 
10 FREQl 
20 FREQ2 
30 LEN 
40 

50 DU0‘ 

70 

BO 

90 

100 0U0_2 
no 
120 
130 
140 
150 

160 DU0_3 
170 
180 
190 
200 
210 


EQU 20 
EDU 200 
EQU 255 
ENT » 

LD A,xoooioni 
LD H, FREQl 
LD L,FREQ2 
LD B.lOO 
LD C,#FE 
DEC H 

JR NZ,DU0_2 
XOR #10 
OUT (C>,A 
LD H, FREQl 
LD L,FRe02 
DEC L 

JR N2,DU0_3 
XOR XOOOiOOOO 
OUT <C>,A 
DJNZ DUO 2 
RET 


Ko smo V prejdnji iteviiki MM ugotavljali, s koliko zlogi je mogode zbrisati 
zaslon, je nastala napaka. Reditev Dudana Ulbina iz Maribora je seveda popolnoma 
pravilna, le zlog predolga. Za stavek, da naj bl brisala tudi atribute, sta krivl 
podobna reditev, kl jo je poslai Aled Iz Maribora, In napadna pobrisana vrstica v 
Taswordu 2, 

Krajde reditve od 10 zlogov ni bllo. Dedku Mrazu smo ie narodill, naj zapreZe 
sani In odpelje Iztoku Sajetu kaseto z Igro. 
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ZAMteTMHE. 


Prve cite z racunalnikom (5) 




Kako igrajo 
racunalniki 
in kako ljudje 


Primera T-pozicij 

V m 

A- mt 

y,t% atr 

rftStit 
• W I 

WfiJl »a#;! 

a ffraa 


IVAN BRATKO 


^AKjboijSi Sahovski programi 
BMse uspeino merijo s ^hov- 
■ wsklml mojstri v hitropotez- 
nih panijah, kjer fe cas razmiSlja- 

partijo. TudI V po£asnem tempu 
resnih tumirskih partij (dve uri in 
pol za 40 potez) dosagaio progra- 
mi ratings, ki ao na meji mojstr- 
skih. Toda pokazalo se je, da so 
rating! pri raPunalnikih bolj zuna- 
n)i bfise kot pa reaina iahovska 
mo£ programa, fieprav se je za 
ijudi mednarodn! sistem ratingov 
uveijavii kot zeio zanesijlv indika- 
tor igraiesvs rno£i. 

Da nekal ni v redu s Sahovskimi 
ratingi pri programih, Pe jih pri- 
merjamo z ijjdmi, |e prviP poka- 
zala epizoda iz 2ivijenja programa 
BELLE, svetovnega raiunainiSke- 
ga prvaka iz lata 1981, avtorjev 
Thompsona In Condona. BELLE 
)e kot pravl Cudetni otrok zmaga- 
ia ra svetovnem iahovskem pr- 
venstvu raiunairtikov 2e vsega 
nekaj mesecev po svojem rojstvu. 
Takoj zatem ;e zaSeia nastopati 
na iioveSkih turnirjih in je v zma- 
govltem pohodj v ietih 61 In 62 
nenehno izbojSevaia svo] rating. 
Tedaj je Ken Thompson, genlaini 
programer, znan v radunainiStvu 
predvsem kot avtor znamenitega 
operaciskega sistema UNiX, na- 
povedoval prodor do meje 2400, 
kjer naj bi bila reaina mo4 njego- 
vega programa. To je le v rangu 
mednarodnega Sahovskega moj- 
stra. Z napovedjo ni biio nifi. §e 
huje, kariera BELLE se je obmiia 
navzdoi, rating je padel za 100 
to6k. 

Kaj se je dogajaio? Je mogode, 
da bi zaiel radunalnik igrati slab- 
9e? Seveda ne, zgodilo se je nekaj 
drugega. Ljudje so za£eii odkriva- 
ti pravo laktiko zoper radunainike 
in so temu priiagodili svoj stil igre 
proti BELLE. Sicer pa je biio 2e 
davno znano. da je treba igrati 
proti radunainikom vse drugade 
kot proti ijudem, deprav si je biio 
vnaprej tezko predstavijati, da je 
prav od nadina igre odvisno sko- 
raj vse. Ko je BELLE giadko izgu- 
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Primers L-pozIcij 
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■%aiM ■ 

I mt 

■ n n ii 
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iHSB ■£ 

m mnmms 
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■ m utnt 
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■ ■ 

SB U" ■ 

a ■ 


raCunalniki 

SOTU 


RadunalniStvo je 
pismenost jutriSnjega 
dne. 


£emer ins za relevanje na voijo 
po tri minute za vsako pozicljo. 
Pozicije so izbrane tako, da jih |e 
polovica taklldne narave, polovi- 
ca pa pozicijske. V taktidnih pozi- 
cijah (kratko T-pozIcljah] pravllna 
poteza vodi v forsiraro kombina- 
cljo, V pozicijskih (kratko: L-pozi- 
cijah) pa je pravllna poteza uvod v 
daijnoseino pozicijsko odioditev. 
V vseh L-pozlcljah je blla pravllna 
poteza poteza s kmetom, kl prlve- 
dedo 1. 1, -vzvoda- (angl. >lever>, 
od tod L-pozIcija) In spremenl po- 
zlcljskl znada] partije. °Vzvod- 
nastane ob medsebojnem riapa- 
danju kmetov. DiagramI kalejo 
primers pozici) obeh tipov, 

Ideja testa je v tern, da posebej 



izradunamo uspeh IgralcavT-po- 
zicljan in posebej v L-pozicljah, 
potem pa ju primerjamo mad se- 
boj. Primerjava nam da t. 1. T-L 
profil Igrelca. Cle je T vedje od L, 
potem gre za Igralca, kl je nag- 
njen k taktikl, sicer pa k pozicijski 
igri. Prldakovali smo, da bo pri 
ijudeh ne glede na njihovo Satiov- 
sko mod T pribliSno enako L, 
medtem ko bl moral! radunalnlkl 
reSIti ved T-poztcij In manj L-po- 
zlclj. 

DejanskI rezultati so to predpo- 
stavko V eeloti potrdili. Todkova- 


nje sdmo je bllo tako, da je lahko 
Igralec v svojem odgovoru predla- 
gal tudi po ved reSItev, pri demer 



Morphy encore. 


odgovore todkujemo takole: de je 
prva igraldeva predlagana poteza 
tudl dejansko najboljda, potem 
mu pripidemo 1 todko; de ]e nje- 
gova druga predlagana poteza 
rsjboljda, dobi poi todke: de je 
njlhov-tretji prediog najboljil, do- 
bi tretjino todke ltd. Na ta nadin je 
bllo molno zbratl najved 24 todk. 

Vsl resnejSI program! so dose- 
gll zratno boljll uspeh v T-pozicl- 
jab kot V L-pozlcljah, medtem ko 
sta bill pri Ijudeh dtevlli taktldnlh 
in pozicijskih todk v povpredju 
skoraj Idealno uravnotelenl. (Gl. 
diagram z nekaterlml rezultati 
testa.) 

Kro2cl ustrezajo posameznim 
ljudem, kridcl pa radunalnikom. 
Na primer, kro2ec na koordinatah 
T = 5 In L = 6 pomeni dioveka, kl 
je zbral S taktldnlh todk In 6 pozi- 
cijskih, Med ljudml so bill Igralci z 
ratingom od prIblIJn 2000 do 
2430, vkijudujod dva medrarodha 
mojstra. Med radunalnlkl Ima naj- 
boljdl rezultat BELLE, skupej 
18,25 todke, od tega 11 taktldnlh 
In 7,25 pozicijske todke. Ob na- 
tandnejdem premisleku je test ce- 
lo nekoliko popustijiv do radunal- 
nlkovega nerazumevanja pozlcij- 
sklh nadel. Ocenjuje namred sa- 
me prvo potezo v dani pozicljl, ne 
pa vsega zaporedja potez oz. 


nadrta Igre. Zato je mo2no, da 
radunalnik celo zadere pravo po- 
tezo, kl je uvod V daljSI nadrt, 
deprav bl sa v kasnejSi Igri poka- 
zalo, da je radunalnik prvo potezo 
uganll po sredi In ne bl nadaljeval 
V skladu z ustreznim nadrtom. Za- 
to tore] test vdasih ne razgall ne- 
kompetentnostl v eeloti. 

Podrobnejdl rezultati tega ek- 
sperimenta so opisani v diankih 
■The Bratko-Kopec experiment: a 
comparison of human and com- 



puter performance In chess* (v 
knjigi Advattces in Computer 
Chess, Pergamon Press, 1982) In 
•The updated Bratko-Kopec test* 
(Kopec, Irazogui, Bratko, Compu- 
ter Chess Digest. 1983). 


Mephlilo. 



Mladosti in 
perspektivnosti 
ra6unalnl$ke 
generaeije ae bo treba 
prilagoditil 

Software red^eija In Ekonpmsko- 
propagandna slu2ba Radio Student 
vam zagotavljata pomod pri pivem 
koraku v radunalnlSko ero ekonom- 
Bke propaganda. 

Software program Radia Student 
ponuja moZnost ekonomako propa- 
gandnlh sporodll v naalednjih obll- 
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QL-Chess: 
partija 
s prvakom 


2lQA TURK 
BRUNO PARMA 


V 2adnjl Itevilki ineseinika 
Svet kompjutera ste morda 
prebraii kratko novico, da 
Je Sinclair QL s Psionovim pro- 
gramom QL - Chess zmagal na 
evropskem Sahovskem prvenstvu 
za mikrorafiunalnike. Na takih 
tekmovanjih pravllomasodelujejo 
vse programske hiSe, kl sestavlja- 
jo programe za igranje $aha, prav 
tako pa vsi proizvajaici posebnih 
$ahovskih racunalnikov. 

Tako )e npr. pred dvema letoma 
na podobnem turnirju zmagal sa- 
hovski program firms Intelligent 
Software, program, kt so ga, zelo 
okrnjenega In okrajSanega, prlre- 
dlll tudi za ZX spectrum. Psionov 
Sah je takrat obtiCal na repu tabe- 
le. Program, ki ga predstavljamo v 
tej Stevilki, je tudi svetovni mikro- 
raCunalniSki Sahovski prvak, na 
kar vsiljivo opozarja etiketa na vo- 
galiku Skatlice, v kateri ga ku- 

Programl za QL bodo, kot kale, 
naproda] v lidnih plastiCnih Skatll- 
cah, podobnih tistim, v katere so 
spravijeni postovni program! za 


QL, Navodila so nastlsnjena na 40 
cm dolgo -harmoniko-. Program 
je prlpravljen za igro v 30 sekun- 
dah, Med nalaganjem nas vpraSa, 
all zelimo za vsak primer nareditl 
rezervno kopijo, Z veseljem bl jo, 
sa] si program gotovo se kdo Zell. 
A re bo SIol Tudi ie nalagamo Iz 
»kopije«, mora biti v drugem mi- 
krotraCnlku original. 

Pogled na zaslon Je podoben 
tlstemu, kl smo ga navajenl iz 
Psionovih posiovnih programov. 
Zgoraj je okence z vsemi ukazi, ki 
so na voijo, pod njim pa Sahovni- 
ca in notacija potez. Ukazov n) 
dost! manj kot npr. pri urejevalni- 
ku teksta. Sahoimica je Crno-bela, 
figure pa zelene In redeCe. 

Z F1 bomo priklicali na zaslon 
tri strani Inlormaeij -HLEP". Z F3 
bomo nastavlli pozicijo tako, da 
bo zacel »nasprolnik« npr. brez 
kraljice,,, NajzanImivejSi pa je 
gotovo F2 - prehod na »trldimen- 
zionalno- sliko- Poznam ljudi, ki 
so z raiunalnikom zgubljall same 
zato, ker niso znali [grati, £e niso 
Imeli pred sebof prave ^hovnlce. 
Pogied na Sahovnico pa nam vsaj 
priblizno daje slutiti, kaj zmore 
grafika QL, Videl sem ie Sah na 
macintoshu, Grafika je tu Se bolj- 



£a. Figure so drne oz. bele, zelo 
nataneno izrisane in osendene, 
premikajo pa se na zelenlh in 
rdecih poljlh, Nekoliko bolj mora- 
mo napeti o6i le ob zgo$fienih po- 
zicljah, kerse nekatere figure pre- 
krivajo. 

Figure premikam tako, da nanje 


zapBljem poseben kurzor (tudi 
3D). Za zadetnika je to mnogo la- 
ie od tipkanja potez, mojstrom pa 
je tako all tako vseeno. Bolj kot to 
motl, da Ob Sahovnici niso zapisa- 
ne koordinate polj. 

Ko izberem potezo in phtisnem 
na tipko za "presledek-, izbrana 
figura mehko oddrsi na 2eleno 
polje. Pri tern se obnaSa kot prava 
aliCica (SPRITE), 6e me zanima. 


kakSen je poloiaj iz nasprotniko- 
vega zornega kota, bo racunalnlk 
Sahovnico v nipu obrnil. 

Med razmiSljanjem lahko uka- 
zem kup stvari, ki mi bodo poma- 
gale, da se bom morda naj6il 
bolje igrati Sah. S HINT bom QL 
poprosil za nasvet, s TAKEBACK 
pa popravll zadnjo potezo. S 
COMPUTER mu dam vedeti, naj 
sam fzbere naslednjo potezo. te 
lelim zmagati, pa mi je s pametno 
potezo prepreCil nadrte, mu z 
NEXT BEST ukazem, naj naredl 
svojo drugo najboijSo potezo. Ka- 
kdnl so njegovi skriti nameni, 
ugotovim z ANALYSIS. Program 
IzpISe oceno pozielje, oprto na 
vrednost kmetov. S SET-UP sem 


Tuje revije so program QL- 
Chess sicer te predstavlle, toda 
nobena ga Se nl preskusila tako 
kot Moj mikro. V urednidtvo smo 
namred povabill velemojstra Bru- 
na Parmo. Kapetan nesredne 
olimpijske vrsle je za ogrevanje 
najprej kot bell odigral dve partiji 
na ravni. ki radunalniku daje mo2- 
nost, da razmillja toliko casa, ko- 
llkor ga je nasprotnik porabil za 
zadnjo potezo. Velemojster je v 
bistvu igral brzopotezno. vendar 
je radunalnik izkoristil le das, ki 
ga je Parma porabil za dokaj za- 
mudno premikanje figur s kurzor- 
jem. Kljub temu je bil program v 
obeh partijah - obakrat je kot 
drni izbral zaprto otvoritev Karo- 
Kan - ie kmaiu Izgubljen, Tretja 
partija, na 4, stopnji (raCunalnikje 
imel za odgovor 15 sekund dasa), 
pa je tekla takoie; 



(refemo/sfer Parma mad ‘^ograval- 
noi’ partl/o: program QL-Cheaa ja 
kol 6rnl ia v ikrlpclh, Iz kalerih nl 


Crni: Parma 
Sf6 
e6 


c5 


Poteza beiega je po teoriji slabsa. 


Naireren odmik od teorije, ki pri- 
porofta b5, 

7. Lc2? 

Povsem zuna] teorije, Boljia sta 
odgovora 7, Sf3 all 7, Se2, tako pa 
je beli izgubll tempo. 

7. ... b5 

e. e6: Le8: 

9. Dt37 

QL-Chess oditno Igra na direktno 


Bell: QL-Chess 

1 . d4 

2. C4 

3. Sc3 

4. e3 

5. Ld3 

6. d5 


groinjo, kar je nasploh slabost 
programov za mikroradunalnike. 


15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20 . 

21. 


dS 
TdS 
Sd2: 
d4 
d4; 
Lo3;-l- 
c3: 4- 


Beli je tako materiaino kot pozieij- 
sko povsem izgubljen. 

Po mnenju velemojstra Parme 
program OL-Chess nl kaj dosti 
boljll od drugih programov, vsaj 
na na tej ravni. Za temeijitejio 
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mu nastavil pozicijo ob prekinitvi 
partije KARPOV-KASPAHOV, v 
katerl je slednji zmagal brez na- 
daljevanja. Polofaj je ocenil z 1,6 
(kmet prednostl za Kasparova), jz- 
piSe, kak§ne poieze pricakuje. Ce 
me je sram, ker premISIjujem 2e 
pol ure, on pa vsega pet minut, 
uka2em WAIT, kar zamrzne njega, 
mene pa ne. Tako lahko v miru 
mislim, ne da mi mi na zaslonu 
priiteval sekunde. Igro je seveda 
* mogofie stiranrti na kaselo all Iz- 
plsovati poteze na tiskalnik. 

§ah, ki zna igrali na §estih nivo- 
jih, nl nobena posebnost. QL pa 
jih ima 20 in Se analizo mala v 
1-0 potezah. 6as razmiSljanja 
Izbiramo med 2 sekundma in 4 
minulami za potezo (v povpredju). 
Na nivoju 12 QL misli pribliino 
tako dolgo kot nasprotnik, na 13. 
pa -Zvedi-, dokler ne zahtevamo, 
naj neha. Sam igram na nivoju 0. 
To je nivo, pri katerem QL igra 
vedno slabSe. ie mu predobro 
ore. In kje je drugih U nivojev? 
I 5e se podutimo ogroiene, lahko 
I ukazemo, naj ne premISIjuje ta- 
, krat, ko premlSljujemo sami. Pro- 


Na zaslonu sla moina dva prikaza 
Igra: z diagramom In s pravo ia- 
hounico- Poaeben kurzor premika- 
mo s pol/a a 2 do Hgure, kl jo na- 
maravamo ptemaknill, prillanemo 
na tipko za presledek in nalo a 
kurzorlem nadalMemo pol do 
izbranega polja; ko spat prillane- 
mo na tipko za presledek, figura 
zdrane na noul poloial- (Na dla- 
gramu mat, kl ga je QL-Cheas kot 
irni neuamlljeno dal dlanu redak- 
elje V 4t. pelezl.) 



gram namred izkoridda “multita- 
sking- in V miru razmidija, med 
tern ko mi Sarimo s kurzorjem, 
spradujemo za nasveti ltd. Tedejo 
kar §tirje programi hkratl: QL mi- 
sli, jaz misllm, QL bere tipkovni- 
co, jaz pritlskam po tipkovnici . . . 


Tako zadetnik kot ljubiteijski 
igralec bosta v programu nadla 
dobrega partnerja. Predvsem pn/l 
se bo Ob Igri s programom mnogo 
naudil, saj je spremnega udobja 
dovolj. Po nekoliko bledem vtieu, 
ki ga je zapustil The Quill, je QL- 


Chess program, kl daje slutitl. 
kakSni potenicali se skrivajo v tern 
radunalniku. 

Program je dolg manj kot 70K 
In Ob vseh lukuznih pritiklinah 
smo se vpradall, kako dobro sploh 
Igra. 0 tern posebej v okviru. 


analizo bl moral! seveda odigratl 
§e nekaj partij na viSjih stopnjah. 
Eden od dianov redakclje, bivdl 
drugokategornik. ki mu recimo 
program Superchess 2 doslej nl 
zadajal nobenlh teZav, je Ql- 
Chess izzval kot beli na slopnji 
■Equal Time- (kot Parma v ogre- 
valnih partijah). V zaprti variant! 
sicllljanke je pravlino Zrtvoval 
kmeta, potem pa spregledal flgu- 
ro - deloma zaradi povrdne igre, 
deloma zaradi slabe preglednoetl 
sahovnlce (na zaslon je namesto 
obidajnega diagrams mogode pri- 
klicali sicer ostro irodimenzlo- 
nalno sllko dahovnice, vendar se 
llgure na zgoscenlh poijih vdasih 
prekrivajo, pa je teiko na hitro 
loditi kmeta od lovca). QL-Chess 
je spregled neusmlijeno kaznoval 
in nasprotnika matlrai v 41. pote- 
zi. Revanda siedll 



Nadaljevanje s strani 39 
zdravi pametl: v prvem bl sliko 
pustili prazno. vdrugem bi jopov- 
sem izpolnili z ban/o skrivada, v 
tretjem pa le del do roba. 

Pogosteje pa se za skrivanje 
ploskev uporabija drug postopek, 
do dolocene mere podoben gor- 
njemu. Ta postopek sllko sestav- 
Ija po rastrskih vraticah, tako kot 
televizor. Zato mu pravimo tudi 
vrstidni postopek. V vsaki piki ra- 
strske vrstice pri tern postopku 
ugotovimo, katera ploskev skriva 
vse ostale In piko temu ustrezno 
poban/amo. Pri tern postopek 
upoSteva, da se od pike do pike v 
vistici slika podasi spreminja, po- 
dobno pa so si tudi zaporedne 
vrstice sorazmerno podoOne. Iz- 
korlidanje takih podobnosti na- 
mred precej pospeSi postopek. 
Tako se lahko barva spreminja le 
tarn, kjer rastrska vrstica preide Iz 
ene ploskve v drugo. se pravi v 
presediSdu vrstice z robom plo- 
skev. Presediddi roba z zaporedni- 
ma vrsticama pa sta si blizu, kar 
olajduje npr. radun (podobno tede 
kot rlsanje daijrce v programu 1). 
Osvetlitev 

Pri predstavitvi teles s ploskva- 
ml se srecamo de z enim proble- 
mom: odioditi se moramo za pravi 
odtenek Parve. Ta je odvisen od 
kota, pod katerim je ploskev 
osvetijena: dim bolj pravokotno 
na ploskev pads svetloba. tern 
svetlejda je in obratno. Zelo eno- 
slavno, pa dovolj natancno se 
pravi osvetlitvi pribli2amo, de vza- 
memo za osvetljenost kar skalarni 
produkt med normalo ploskve in 
smerjo svetlobe. Velikost normale 
nam pri tern ponazarja, koliko 
svetlobe se odblje, velikost smeri 
pa. kako modan ]e svetlobni vir. 

Pri ponazarjanju osvetlitve se 
Sredamo de z enim problemom. 
Mavrica na primer v vsaki tocki 
zaslona pozna le dva barvi, deni- 

vama ponazorimo vse bogastvo 
sivin V drno-beli sHki? V vsaki to- 
dkl izracunamo njeno osvetlje- 
nost. Denimo, da je to stevilo med 
0 in 1; pri tern pomeni 0 disto 
temno, 1 pa povsem svetio todko. 
S katero od obeh barv pobaivamo 
todko, potem odiodi nakijudno 
dtevilo med 0 In 1: de je osvetlje- 
nost manida od njega. todko podr- 
nlmo, sicer jo pobelimo. Tako ra- 
zlidne odtenke sivine ponazarja 
razlldna gostota drnih oz. belih 
pik na zaslonu. Slika sicer ni prvo- 
vrstna, je pa disto dobra. Tako 
npr. sendi telesa program VU-3D. 

Kondajmo. Zelo na hitro smo 
preleteli eno najpomembnejsih 
podrodij prostorske graiike. Cele 
vrste problemov se nismo iotlli: 
sene med telesi, upodlevanja gi- 
banja, vzorcev, prozornosti... 
Ved o tern je npr. v odiidni knjigi 
Newmana in Sproulla; Principles 
of Interactive ComputerGraphlcs, 
McGraw-Hill 1979, ISBN 0-07- 
046330-7. 

Nadaljevanje prlhodnjid 
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V zadnjih dneh letoSnjega leta 
ie izSel ie dolgo pri6akovanl 
dvojni biclkel LP Janija Kovail6a. 
Na plo§£i se je prvli v tak§ni obli- 
kl pojavll rabunalniSki program. Z 
njim je bilo pri poskusnih odtisih 
nekaj problemov 2 vCitavanjem. 
Upajmo, da bo na novi Izdaji kva- 
llteta bolj^. Pri poskusnem odti- 
su smo si pri MU pomagaii tako, 
da smo program s pioSbe posneil 
na kaseto. Pri vfiitavanju presne- 
tega programa je bilo teiav pre- 
cel manj. 

Program' je namenjen Ijubite- 
Ijem videa, kl nimajo denarja, da 
bl kupovali drage video kasete: s 
programom lahko vizuaino 
spremljate skladbe Neodvisnega 
sindikata. 


Neki angleSki novinarje spraSe- 
val predstavnika lirme Sinclair Ni- 
gela Searla o spectrumu plus, QL 
In novostih v Cambridgeu. Kot je 
Ob tern basu navada, gaje vpraSal 
tudi. kaj si ieli za boiidno darilo. 
Searla je odgovorll: -Edino, kar si 
ielim, je ime dloveka, ki je saboti- 
ral moj stol na kosiiu ob predsta- 
vitvi QL. Dvignil sem se samo, da 
opravlm zadetne tormalnosli, 
predstavijanja In podobno. Med- 
tem mi je nekdo zlil nekaj litrov 
vode na stol. MIslim, da sem po- 
vedal dovolj. Ko sem vstal. da bi 
imel govor, mi je voda odtekala 
po nogah. Bil sem popolnoma 
moker. Dajte mi njegovo ime. pa 


bom najsrednejSI diovek za 
boiiil- 


ICL je poslal na trzilCe Sest- 
najstbitni mikroradunalnik za po- 
slovno uporabo. Zadeva je iz dveh 
delov: iz tipkovnice z vdelanim te- 
lefonom in dvema mikrotra&niko- 
ma ler iz monitorja. RaSunalnik je 
izdelan po SInolairovi tehnologljl 
za QL. Pod pokrovom se skrivajo 
sama znana vezja. Hardware je |e 
nekoliko spremenjen in nadgra- 
jen QL- Operacljskl sistem je sicer 
drugaden, vendar je za seda] upo- 
rabna vsa programska podpora. 
kl ie obstaja za QL. Cana radunal- 
nlka OPD skupaj z9-in4nim monl- 
torjem Je 1150 luntov. Za Psionov 
paket programov Xchange pa bo- 
ste odStell 150 funtov. 

PredsUvnik podjetja je pove- 
dal. da je sicer res. da je na Oloku 
ie 400.000 osebnih (ne biinih!) 
radunalnikov. In 300.000 namiznih 
termlnalov, da pa vseeno Ie 4% 
poslovodnih delavcev uporabija 
osebni radunalnik. Za kompletne 
poslovne reiitve. kakrina je -En 
na vsako mlzo«. je po njihovem Se 
prece] prostora. 


Z novim IBM PC/AT so teiave, 
ki so pripeljale do raclonlranih 
dobav distributerjem. Po enl stra- 
ni primanjkuje mikroprocesorjev 
INTEL 60286, izkazalo se je pa 
tudi, da je trdi disk (20 Mb) vsaj 
enega izmed kooperantov zelo 
obdutijiv in se hitro pokvari. Po- 
sledice so bile: ved v celoti zavr- 
njenih podiljk. Pri IBM so odiodno 
zanikali, da gre le za umetno 
ustvarjene teiaue, kl naj bi poma- 
gale k boIjSi prodaji zdaj ie zaste- 
relemu PC/XT; tega je PC/AT naj- 
bolj V iivo zadel. 

Najavijen ]e ie tudi IBM AT/370, 
ki je, de ie ne po ceni, pa vsa) po 
drobovju. videtl precej privladnej- 
di, Ima kar dtirl mikroprocesorje - 
poleg Intelovega 80266 3e erltme- 
tidnl koprocesor 6087 (tudi IN- 
TEL) ter dve Motoroll 68000 . . . 


Od 15. januarja dalje bo vsak 
torek Ob 20.00 na II. programu 
Ijubljarrskega Radia vdlika oddaja 
za ljubitelje radunalniStva, kviz po 
vzrcu prlljubljenega tekmovanja 
Spoznavajte svet In domovino. 
Ekipno tekmovanje na izpadanje 
bo popestreno z glasbo (kidi po 
izbiri posluSalcev). vpradanji po- 
sluialcev In novicami o radunal- 
nliklh dogajanjih doma in po sve- 


tu. Poseben mik oddaje; uganka 
za posludalce. Med sponzorji od- 
daje je tudi Moj mikro. uganka za 
posluSalce pa bo vsak detrtek, to- 
rej dva dni po oddaji. objavijena 
ie V tedniku Teleks, skupaj s ku- 
ponom. Moj mikro je za posluial- 
ce pripravil posebne nagrade. po- 
leg tega pa bo pri oddaji sodelo- 
val s posredovanjem novic in kot 
ekskluziven gost v eni od oddaj. 


Ameriiko podjetje Storage Tec- 
hnology, vodilnl proizvajalec 
strojne opreme, kompatibilne z 
velikimi radunalniki tvrdke IBM, je 
pred stedajem. Tovama je imela 
leta 1982 $e prek milijarde dolar- 
jev prometa ( 11 . mesta na lestvici 
najvedjih sto), leta 1963 687 mill- 
jonov (15. mesto), letos jo je pa 
dokondno pritisnilo ob tia modno 
znlianje can dlskovnib enot IBM. 

Tudi drug! proizvajalci kompati- 
bilne opreme. kl nimajo modne 
zunanje (beri japonske) podpore, 
kakrino ima npr. Amdahl, so v 
hudih kleidah agresivnih potez, s 
katerimi se je velikan v zadnjem 
dasu spravll nad konkurenco. 

• • • 


. Vse kaie, da so se pri IBM skle- 
nlll polastiti tudi dobidkov, ki jih 
pri osebnih radunalniklh vsak dan 
bolj prinaia programska oprema. 
Poznavalci trdijo. da bodo v na- 
slednjem letu in pol opustili ope- 
racijski sistem PC DOS (kl so ga 
naprlsali pri MIcrosoftu) in uvedli 
iastnega, prav tako pa ustrezne 
uporabniike programe. kot je 
npr. Lolusov 1-2-3. 


S teiavami so se sredall pri 
podjetju Control Data. Po izgubi v 
tretjem irimesedju, kl je dosegla 
70 mllljonov dolarjev, so se od- 
lodlll za prodajo svoje podruinice 
Commercial Credit. Kl seukvarjas 


tinandnimi posli. Podruinlca je 
prispevala 25 odstotkov k skupne- 
mu dohodku podjetja v letu 1983. 


Zanimive stvari se dogajajo pri 
aferi s sumijivimi dip! tovarne Te- 
xas Instruments. Septembra so jo 
predstavniki US Army obtoiili, da 
vdasih siabo opravi kondno kon- 
trolo ail jo celo izpusti in da zato 
do nadaijnjega ne bodo prevze- 
mali opreme, kl Ima vdelane dipe 
tega proizvajalca. Doslej $0 pri 
Texas Instruments zato izgublli 2e 
za ISO mllljonov dolarjev poslov. 

Najnovejia irtev spora je prav- 
kar splavijena tregata USS Gary, 
vredna 300 mllljonov dolarjev, ki 
je ameriSka mornarica ni hotela 
prevzeti, ker ima med elektronsko 
opremo tudi te dipe. 


Na Otoku SO zelo zaskrbljeni za- 
radi novih pravil 0 izvozu radunal- 
nidke tehnologlje vzhodno od ra- 
ke Labe, ki jih je pred kratklm 
sprejel COCOM (Natov odbor za 
koordinacljo). Vsebuje veliko no- 
vih dolodil, pa tudi marsikaj Iz 
prejSnjega dogovora (1981) je 
spremenjeno. Po mnenju poslan- 
ca llberalne stranke Paddyja Ash- 
downa je dogovor veliko pre^irok 
in omogoda podpisnicam. de naj- 
bolj seveda ZDA, da ga uporabijo 
disto po 2eljl. Omenll je omejeva- 
nje angledke suverenosti in citiral 
dopis, ki so ga lansko leto prejell 
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angleSkI odjemalcf velikih raCu- 
nainlkov podjetja lBM;opozorjeni 
so Olli, da potreOujejo v prihodnje 
arreriiko izvozno dovoljenje, ie 
Jelijo odtujiti svo] sistem. Amo- 
rldanl hodejo raztegnltl kontrolo 
celo na »neoprlJemljivo tehnolod- 
ko lastnino.- kar vkijuduje znanje 
V glavah strokovnjakov. Po njfhovi 
zahtevi na odboru bi moral! tuji 
programerji, ki so se ukvarjall z 
raziskovalnim delom, dobitl po- 
sebno dovoljenja, preden zapustl- 
jo ZDA. 

Zarimivo je, da COCOM rima 
nid proti Izvozu dirokopotroSnIh, 
bolj igricam namenjenlh oaembit- 
nih hlSnlb radunalnlkov: stalldda 
je V lepem sozvodju z zadnjimi 
omejitvami, ki jih je novembra 
sprejela naia zvezna admlnlstra- 
clja (40.000 in 10.000 dinarjev) - 
tudi po njenem mnenju radjnalni- 
kl, kl niso namenjeni samo igri- 
cam. za raSe Ijudl nekako niso 
primernl. 


Prr Sinclairu tudi drugade kar 
vztrajajo pri mIkrotraCnIkIh. Na 
zgoraj omenjenl predetavitvi je di- 
rektor Nigel Searle Izjavll, da Iz- 
boljSujejo in razuljajo to tehnolo- 
gljo Se naprej in da rameravajo 
razvfti enoto z zmogljivostjo 1 Mb. 
Pri novotariji, nad katero marsikje 
vihajo noa (in potihem pripravija- 
jo kaj podoOnega). vztrajajo. ker 
so mikrotradniki v primerjavi z 
gibklml diskI lazji In manjsi. dost! 
manj elektrike porabijo. pa Se - 
karje najbolf vaino - neprimerno 
cenejSi so. 


Sir Clive Sinclair se pa, kot ka- 
ie, Se vedno ogiblje lastnim izdel- 
kom. Namesto da bl se vozll z 
elektriinim triciklom si je Sel ku- 
plt novo hondo. Porsche carrera, 
s katerim se je prevaial doslej. je 
menda podaril prijateijici. Eden 
izmed zavistnih konkurentov je na 


to prlpomnll: -Ce bi se vozil s 
porschejem, bl morda tudi jaz 
imel purco." 

£eprav se Sinclair, kot je videtl, 
navduSuje nad japonskimi Iport- 
nlml aviomobili, ga pa ni bilo na 
slmpozlj 0 umetni intellgenci v 
Tokiu, kjer so ga priiakovali. 


Nov zadetek v poino so dosegii 
nadi ogrski sosedje. tgrica EURE- 
KA, kl Igraica vodi skozi zgodovi- 
no od pradloveka do danaSnjIh 
dni (program je v petth dellh), v 
slikl in besedi, sodi med najdrazje 
(15 funtovj, na Otoku se pa odli- 
Cno prodaja. 

Podnebje, za razmah radunal- 
niStva veliko bolj ustrezno kot pri 
nas, Se naprej daje tudi ve6 
plodov. 


Pri Atariju, kot je bilo po novem 
Sefu tudi pridakovati, ne podivajo. 
§e pred koncem leta bodo pr^- 
stavili, aprila pa zadeii prodajo 
svojega novega poslovnega mi- 
kroradunalnika s lO-bitnim sr- 
cem, mISko in z grafiki (S la ma- 
cintosh) ter okrom namenjeno 
programsko opremo, kl so jo na- 
rodlll pri podjetju Digital Re- 
search. Operacijski sistem se ime- 
nuje TOS (Tramlel Operating Sy- 
stem), strojdek bo dobil tudi 32- 
bitnega brata, proizvajall ga bodo 
pa na Daljnem vzhodu in Irskem. 

Najbolj srhijiva pri vsej stvarl bo 
cena - nobeden izmed teh radu- 
nalnikov ne bo dra2ji kot 1000 do- 
larjev. OtoSki zastopnik Atarija Si- 
mon Westbrook je Izjavil, da na- 
meravajo proizvajati na debelo in 
do konca 1985 dosedi prvo mesto 
na svetu po Stevilu prodanih radu- 
nalnikov. Ker je Tramiel, preden ]e 
decembra 1983 zapust'l Commo- 
dore, Se izpeljal nekaj podobne- 
ga, se nekomu menda tresejo 
hlade. 


Bolje nekaj kot nid, bi rekli 
zadovoljnl obdani SFRJ, zakaj 
ZIS je uendarie odstranii z ne- 
katerih raCunalnikov etiketo 
“/uksuz”. Dareiijivost zvezne 
Vlada SB zdi prvi trenutek ne- 
premiSljana odioditev ne- 
poudenih Ijudl, A nl tako. Toje 
melanje peska v od/, ki bo za 
nekaj £asa pomirilo ljudsko 
nerganja zaradi teh »/grad". 

Ta hip je mogoieza dovolje- 
nih 40.000 din uvoziti odpopu- 
larnejiih radunalnikov la ZX 
spectrum, ki s/a ga doslej za- 
stopala Iskra in Schwdiz-Kom- 
merz, s commodoiom 64 pa 
gre za las, 6e ga dobimo zelo 
pocenl. In jutri? La kako lahko 
resna vlada veia svoje odioke 
na valuta, kl bo cez leto dnI 
vredna pol manj? Jasno, najia- 
ie je postavlli za to neko ctfro 
z enoto DIN, Zakaj niso omejill 

nostl7 Morda zato, da organ! 
na meji ne bi imeli graved na- 
pornega data 7 

Ala dodatno opremo nl nthde 
pomislil. Seveda ne namerava- 
mo kupitl novega spectruma 
vsako leto, morda pa I'mamo v 
nadriu diskovno enoto. 2al Se 
nl tako pocenl, da bi jo lahko 
uvaiall po poSIl. In zakaj ne 
moremo po poSti uvoziti radu- 
nalnika, pad od tarn, kjer je 
najbolj pocenl? 

Kaj slorlti? Skodite dez me- 
jo. dokler se za 40.000 din Se 
kaj dobl. Drage stvarl so tudi 
PREVELIKE. 

Kakor smo v prvi srbskohr- 
vatskl StevilkI MM prevedli 
nadnaslov NEUMNOSTI: -Haj- 
de da se ludiramol- 


SrbskohrvaSko izdajo prve ju- 
goslovanske kasete z radunalnld- 
kimi program!, ki jo je izdal Radio 
Student, je doletela zla usoda. 
PrISIa je v roke hrvaSkemu stro- 
kovnjaku za radunBlni§tvo Ruder- 
ju Jenyju in ta je ugotovll, da sta 


na kaseti dva programa v sloven- 
$6ini. Zaradi jezikovne pregrade 
(angleSdina navadno re moti) sta 
ta programa, kl sta sicer dobra, za 
naSe sosede popolnoma neupo- 
rabna. Vsi drugl program! po oce- 
ni tovariSa Jenyja sploh niso prl- 
merni, da bi jih prodajall v trgovl- 
ni. zato je zagrebSka MladosI vrni- 
la Mladinskl knjigi vso odkupljeno 
naklado. 


Iz Anglije je pred novolelnimi 
prazniki prikapljalo nekaj novic o 
opremi in programlh za QL. Sinc- 
lair |e izdelal OCOM, komunikcij- 
ski paket v treh kosih. Prvi modul 
(QCON) opravlja kontroino lunk- 
cijo (V njem je software). Radunal- 
niku omogoda simuliranje termi- 
nals VT-100. Drugl modul 
(QMOD) je modem. Tretjf 
(QCALL) pa omogoda avtomatsko 
izbiranje telefonske Steviike all 
avtomatsko javijanje. S tern siste- 
mom bo mod povezatl QL z veliki- 
mi radunalnlkl. 

Psionu se je pri pri drug! izdaji 
Quilla zataknilo, tako da ga pred 
novim letom gotovo ne bo v trgo- 
vlnah. Izdal pa bo Psion Chess, ki 
ga predstavijamo ie v tej StevilkI. 

Firms Quest, ki se je specializl- 
raia za hardwarske dodatke, ie 
sprejema narpdila za naslednje 
pritikllne: CP/M 68 K (59,50 folop- 
py disk, 99,50 microdrive), ploSdo 
za razSiritev pomnilnika (^ K 115 
funtov, 128 K 185 funtov, 256 K 
349 funtov in 512 K 579 funtov), 
disk winchester (1149 funtov), po- 
gore za gibke diske (200 K 295 
funtov. 400 K 419 funtov, 800 K 
499 funtov, 2x200 K 469 funtov, 
2x400 K 579 funtov In 2x6M K 
695 funtov). 

Metrocomco pa ponuja Assem- 
bler, BCPL, LISP In zaslonski ure- 
jevalnik. Cena vsakega od na9le- 
tih programov je 59,95 funtov. 
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ZMMISTVEIM rMfraSTlM 


Govoreci 


MIKA REMEC 


■KjBst/ Pellnova je pokopala svojega mo- 
IWI fa, posadila na njegov grab puipan 
Sia spat Kljub utrujenosti Se dol- 
go V no6 ni zalisnila o6i. Okrog kamnite kode 
s skodlasto sireho je zavijal veter in tulil je 
pes, kije iutii, da gospodarja ni ved. Vmislih 
je Pelinova pravradala spomlne na ilvljenje z 
Jernejem, trdo in samoInjaSko pastirsko iiv- 
Ijenje na planoti. V dobrem in s/a£>em ste si 
pomagala in zdaj je ostala same. Kdo ji bo 
skopal grab, ko bo ie ona umrla ? Globoko je 
ZBVzdihnila in sklenila, dase bozjutrajodpra- 
Vila V doilno poiskat hear Poiono. 

Po kratkem in nemimem spancu, med ka- 
terim je ves £as visela nad njo mraina in 
tesnobna senca. so jo zbudili ptidi. Vstala je, 
se napravila v dmino, stiadila v jarbas koiot 
ovdjega sira in hlebec kroha tar se odpravlla 
od doma. 

Spotoma je spustila psa, ki jo je oloino 
gledal in ci/illl, odpria ovcam leso in sloplla 
na vrt nabrat tametnice. Med vsemi roiami je 
imela Polona najraje iametnice. 

Nato sa je napotila po sirmi stazi v zadade- 
no dolino. Zasnelena ovrija gori so se kopa- 
la V jutranjem soncu. jesensko nebo je bilo 
brez oblaka in nad planoto je kroiila kanja. 

S tesnobo v srcu je mati Pellnova zapuSda- 
la svat ki ga je obdudovala in ga imela rada. 
Nikoli ni biia v dolini, deprav so vsi pastiiji 
odSli tja. Bala se je doline, ker se ni iz tiste 
mrakobe nihde vradal, da bl povedal, kako je 
tarn. Tudi Polone ni bilO. deprav je sveto 
obijubHa, da se vme. Kakor da bi dolina poii- 
rala ljudi. Se kot otrok je mat! Pelinova po- 
sluSala zgodbe, da so spodaj dudnl stebii, ki 
se oglaSajo s dioveiko govorico, in da Ijudje 
iivijo V solrtju s temi stabri. 

Bolj ko se je spuSdala v doilno, bolj jo je 
bilo sirah. Zagmill so jo prvi kosmi megle In 
tedaj bl se skoraj obrnlla In se vrnila. Samo 
trdna volja. da najde hder. ji je pomagala 
premagatl strah. Spustila se lev zamegljeno 
dolino. 

Skoraj ves dan je hodila po puidobni po- 
krajini. Tu spodaj nisi vedei, all je jutro all 
poldan ali veder: vse je bilo temadno. lurob- 
no In sirah zbujajode. 

Pod veder se je prad njo prikazal iz megle 
prvi steber. Bll je vISji od dioveka, dm, z 
oblimi robovl. V njem je nekaj iuinjalo. Na 
vrhu so se priiigale raznobarvne ludi, spodaj 
pa je imel nekakSne tipke. 

-Peady. Read, - je spregovorll z zamolkllm 
glasom. 

•A/e razumem ie. dastltljlvl steber,- je a 
tresodim se glasom rekla mail Pelinova. >5 
planote prihajam, s sondne pianola, kjer pa- 
sem ovce; huda sliska me je prlgnala v doll- 
no. iSdem hder Poiono.- 

Na stebru se je med njenim govorjenjem 
priiigala prava baklada ludk. 

-Return,- je naposled dejal. 

‘Ne ve/7), kaj hodeS, dudno govorico govo- 
rii. preved umeteino zame. Samo svojo hder- 
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stebri 


ko Poiono ielim videtl, nid drugega. Lahko 
podakam tu, da jo poklideS dastltljivl steber. 
Ne zanima me naselbina. Sla bom takoj na- 
zaj, samo nekaj j! moram povedati.- 

-Input- je po mudnem meiikanju dejal 
steber In priigal tipkovnico v spodnjem delu. 

SpoStIjivo se je ienica priblliala stebru In 
si ogledala drke. Crke je poznala, drk jo je 
mail naudila In vedkrat je prebirala drobno 
knjiinico, kl ji jo je zapustila kot talisman. 
Knjiiica se je Imenovala MaSne bukvice in v 
njej je bilo prastaro, njej neznano obredno 
besediSde. 

P-0-L-0-N~Aje podasi natipkala. 

Steber se je svetll, iutnjal in nekajkrat 
pipnil. 

~P - O - L - O - N - A,- je ponovil. 

-Polonal- se je razveselila ienica. -Poiono 
iSdem.- 

-Renum,- je dejal steber. 

Zdaj je mati Pelinova obupala. Medtem ko 
je steber kot obseden ponavljal svoj ukaz, se 
je zmuznila mimo njega med dudne kockaste 
zgradbe, prebarvane z iarivimi barvami. Opa- 
zila je, da nimajo ne oken ne vrat in da so 
med seboj povezane z rovi kot krtine na trav- 
niku. Zaman je iskala vhod v naselbino. Pred 
vsako siBvbo je bit govored steber In ob nje- 
nem prihodu se /e vsak zadel svellikati. 

-Stop!- je nenadoma zaslliata oster glas 
za sabo. 

Srce jl je skoraj obstalo. Zaslala je in dolgo 
je Irajalo, da se je ozrla. Globoko si je odda- 
hnila: za njo je stal diovek, ne steber. Vendar 
bi se na ves glas zasmejala, de je ne bi bilo 
tako strah. Motakar je Imel na glavi pisano 
kapo z velikanskim sendnikom, rdede blade 
hlamudrade In mreiast brezrokavnik barve 
jegllda. Na nogah je Imel cokle, okrog vratu 
pa mu je visela dma skrinjica. 

-O, hvala vednemu bogul- si je addahnila 
-Samo, da sem s'redala dioveka. Stebii me na 
razumejo; a hrlbovsem prisia, Se nikoli nisem 
bila V naselblnl. DobrI diovek, peiji me k moji 
Polonll- 

-Goto basic,- je rekel moiakar. 

-Mar tudi ti govoriSpo stebrovsko?- jebila 
razodarana ienica. -Kako naj ti zdaj dopo- 
vem, demu sem priSlal- 

Hlamudradar si je dal opravka s drno skri- 
njlco. Nekaj je mrmral vanjo In si potem zadel 

-Rom pravl, govoriS arhalk. Pojdl k temelj- 

-Nevem, kamnajgrem,-je vzdihnila. -Mo- 
ja,- je pokazala s prstom nase, -moja hdi je 
tu,- je pokazala naselbino. -Polona.- 

-Number. Arhalk: oStevildi. - 

Zmajala je z glavo In nemo strmela v diove- 
ka, kl ga ni razumela. Izprejokanihodisosejl 
spet utrnile solze. Moiakar jo je opazoval 
zadudeno, kakor da ni Se nikoli videl solza. 
Potem aeje v njegovlh odeh poblisnilo sodul- 
je. Nekaj je poveda/ drni skrinjici pod brado, 
prijal mater Pellnova pod roko in jo popeljal k 
vhodu V naselbino. 

-Peek. List Arhalk: tskatl Poiono, • je rekel. 

-Hvala, dobri diovek, -seje oddahnila ieni- 
ca in si obrisala solze s kondkom naglavne 


rule. ‘ISdevaPolonolOdSlajepredleti, rosno 
mlada devicaje blla. Zgoraj na planoti ni bilo 
ved mladcev, pa se je napotila v dolino. Svari- 
la sem jo. rotila. Ni zaleglo. Sla je in se ni 
vrnila, deravno je obljublla. Kdo ve, ali se 
sploh lahko vme?- 

-Save, - je v zadregi rekel spremljevalec in 
tipkal po svojl skrinjici. 

Mater Pelinovo je peljal skozi vhod in po 
hodniku, kjer sta sredevala moldede ljudi, 
enega bolj dudno obledenega od drugega. 
Vsi moSki so noslll hlamudrade, ienske pa 
dolge, svetllkajode se halje. Vdasih so med 
sabo izrekll kakSno besedo v nerazumljlvl 
stebrSdinl In si izmenjavall dme skrinjica. Ne- 
kateri so izginjali skozi stranske vhode, nad 
katerimi so meilkall manjSi govoredl stebri, 
drugl so prihajall na hodnik. 

•Kam hodijo ? Kam gre vsa ta mnolica lju- 
di?- se je dudlla ienica. -Na planoti pa nl 
nikogar ved. ..- 

-For next step.- je odgovoril moiakar in 
opisai s prstom krog. 

-Aha,-je pokimala mall Pelinova, -karho- 
dijo naokrog. Samo zakaj kroiijo?- 

Spremljevalec ni odgovoril. Popravll si je 
kapo, na katero je bit oditno zelo ponosen. 
Nihde ni Imel na glavi podobnega pokrvala. 
Pred vedjim stebrom, kl je stal pred vhodom v 
neko Skatlasto zgradbo. se je ustavil. Natip- 
kal je nekaj na skiinjlco. Steber se je zasvetit 
na vsej prednjhstrani In rekel. 

-List- 

Potem so na svetledi se ploskvi zadela pot- 



PO- 

LONA, l9 da ja vsako Ime imelo zraven Se 
irko in Stevilko. 

•Left,- ja rake! apremljevalec In pokazal 
pno Ima. - To ?- 

Mall Pallnova ja bila spat v precapu. 
Skruieno je skomizgnila z rameni. Motak ye 
vzdihnil in ugasil staber. 

-Oolo Polona.- ja rekel. -Arhalk: izbirati 
Polono, - 

Potem sta hodila po naseibini in iskala. 
Vodil jo ja iz prostora v prostor, kjer so se 
ljudje ukvarjall s dudnimi opravUi. Pna Polo- 
na. kl nl blla njena hdi, je prebirala tivoban- 
ne kroglice In jih po banah spravljala v Skat- 
la. Drugs seje prahranjevala In mat! Pallnova 
ja z grozo opazHa. da si v skodelo meSa goste 
s/ve polivke Iz tub. Tretja. kl sta jo naSla v 
naslednji zgradbl. je /e/oved//a brez obleke 
Ob zvokih poskoinice. Mater Pellnovo je obll- 
la rdeiica, ko se je dekle prostoduSno razte- 
govalo In pri tern kazalo svojsram. Spremlje- 


I -No?- ja vpraSal. 

Odkimala je In Sla sta naprej. tenicl se je 
' vrtelo V glavl zaradi media svetlobe, kl je 
I presevala skozl zldove. In obdutka zaprtega 
\ prostora, kl ga ni bila vajena. PlaSlla jo je 
mnoilca ljudl. 

Cetna Polona je v otrodlSdu dojlla dojen- 
dka: /me/a je vellkanske dojke, kl so ji segale 
do pasu. m bila prava. 

Matl Pallnova je ie zaSela obupavati. Kdo 



, V dollnl Se vei i 

Najraje bi se vrnlla, pa jo je apremljevalao 
prijel za komolec in odpeljal naprej v prosto- 
re, kjer so sedate ienske v lupinastih celicah, 
s dudnimi oglavniki, pritaknjenimi na osred- 
njl vodnik. Najprej je pomislila. da si suSIjo 
lase, vendar so stekteno gledala v prazno in 
prasunijivo stokale. Mater Pelinovo je sprele- 
tel srh; zdelo se jl je, da jIh kdove zakaj 
podasi mudljo. Hotela je vpraSatl hlamu- 
dradarja, kaj se tu dogaja. Tedaj je zagledala 
Polono. Sedela je v kotu. v zadnji lupini v 
vrstl. Mat! jo je spoznala po skodranih drnih 
laseh in zelenkastih odeh. kl so bolSdale v 
zid. 

-Polonal- je kriknila In ptanlla k lupini. Bila 
je zaprta. Zato je matl s pestml udarjala po 
prozorni plastiki in kridala: -Kaj delajo s ta- 
bo, otrok moj? Oglasi sal Polona!- 

Spremljevalec jo je potegnll stran In pomir- 
Ijlvo rekel: 

•Rem. Not poke. Not call. Arhalk: ne mo- 
llti.- 

•Pustl me k njejl- se je otepala ienica. -Kaj 
ste naredili z mojim otrokom v tej prakleti 
Skatll?’ 

•Polona dobro. Uiiva,- si je lomil jezik z 
arhalkom. 

•Nl res, Slovak boijil Poznam jo in vem, 
kakSna je bila, kadarje uilvala: na paSI. koje 
sljalo sonce, ko je planjo pokril sneg In se je 
prekopicevala po njem. Takratje uilvala, ne 
zdaj. PrInaSam jl iametnice; vidiS, tudi tedaj. 
ko so cvetele iametnice, je uilvala. ■ 

Pomolila je Sopek cvi 
pod nos. Skremill se je, 
vonj. In ugotovll: 

•Yelotv. Orange." 

Tedaj se je Polona zganlla. Snela si je 
oglavje in odpria lopulo lupine. Bllo je videti, 
kot da se je zbudila Iz globokega sna. 

Mat! ja pohitela k hderkl. 

>/, povej mi, o 

to/f/e je nekaj dasa strmelo vanjo, kakor da 
ja ne pozna. 

•On error goto,’ je naposled Sepnila. 

•Moj bog,’ se je usiraSila Pelinovka. -Mar 
tudi ti govortS to dudno stebridino? SI poza- 
bila govorico, ketere sem te naudita? Reel 
kaj, Polona, ne glej me tako,..’ 

•Goto arhalk,’ je rekel spremljevalec Po- 
loni. 

•Men! dobro, mama,- je nagotovo sprego- 

‘Mlsllla sem ie, da me ne poznaS ved.’ je 
hripavo izdavlla matl In jl s soiznimi odmi 
molila Sopek. “Glej, prinesla sem ti iamelnl- 
ce, tako rada si jih /me/a. Tu je hlebec kruha 
in Sira, zdl se mi, da jeste Ie nekakSno sivo 
gaido,’ 

•Mem dobro, mama,- je ponovilo dekle. 

• Tlje res dobro ? Jaz pa ti prinaSam ialost- 
no novico s planote. Vderaj sem pokopala 
tvojega odeta in ostala sama. Nikogar vad nl 
zgoraj in mlsllla sem si: grem k Polonl, ji 
povem, kako In kaj. In bo morda Sla 

•Return,’ je otopelo rekla hdl. 

~ se . 

laseh je zastal 
•MisiiiB sem', da boS vsaj potodlla soizo za 
odetom. Trden, znadajen moi je bil, do konca 


mama,’ je reklo dekle in gledalo 


je vtnrajai. 
•iai, m 


debljala kot negoden ptidek z nami, izmISIjala 
si si nove besede. Kdo je naredil iz tebe 
nemko, Polona, kdo tl jeizbrlsal materirtjezik 
Iz spomina 7 ZbudI se, tvoj ode je mrtev, sama 
sem ostala in potrebujem nekoga, ki ml bo 
skopal grab, kajtl tudi moj das bo kmalu 
m/mo. Pojdi z menoj. otrok moj Ne morem 
oslati sama z vetrom In s psom ...- 

•Tu dobro, mama.’ je rekla Polona, 

Matl Pellnova je stoplla korak nazaj In osu- 
plo strmela v hderko, kl si je lagodno prete- 
govala v lupini. Na sebi je Imela razprto haijo 
In prav nid nl skrivala svojega skladnega lele- 
sa. Tedaj je od nekod pritavala omotidna ien- 
ska, si snela drnoskrinjicozvratuinjoponu- 
dila Polonl. Nekaj sta si povedall vstebrovSdl- 
nl in zamenjall skrinjici. Polona je odstopila 
ienski luplno in se podasi napotlla k izhodu. 
Se ozcle se ni na strto mater, kl je nemodno 
gledala za njo. 

•Polonal’ ja naposled poklicala matlzgre- 
nom V glasu. ’Vzami vsaj iametnice. ..- 

Pohitela je za njo In ji s tresodo se roko 
ponujala Sopek. 

• Yellow, • je z enolidnim glasom ugotovlla 
Polona. •Orange. Men! dobro, mama. - 

In je Sla. Z gorjupo kepo v drobovju je matl 
Pellnova gledala. kako odhaja njena edina 
hdl: kot mesedna se je pomeSala med mnoii- 
00 , ki je stopala v sosednji prostor. 

Zenica pa bi stale Se kar naprej kot oka- 
mnela, de je ne bi prijel za komolec spremlje- 
valec, kije ves das zavzeto posluSal pogovor. 

•Return, • je rekel In se tekoj popravll: ■ Vr- 

•VI, vl ste ml jo vzelil’ je togotno kriknila 
ienica in vrgla Sopek iametnic spremljevalcu 
pod noge. ’Vi, govoredi stebri, vi, mutci, 

•Jaz ne steber. Jaz basieman, temeijnidar 
po arhiaku,’ je ugovaijal moi In pokazal na 
svojo bedasto kapo, vso pisano izvezeno z 
nekakSnImi nepojmijivimi znamenji. 

■ reme//n/4ar," je prezirijivo rekla Pellnova. 
•Odpeiji me iz te preklete Sodome In Gomo- 
re, temeijnidarl’ Sodomo In Gomoro je poz- 
nala iz relikvlje, iz MaSnih bukvic. 

Brez besede jo je odpeljal. Sla sta skozl 
prostor, kjer so pari plesall do onamoglosti, 
skozl spalnice, kjer so ljudje ideU vprozornih 
tupinah kot kalhne lidinke, in priSia mimo 
govoredega stebra, kl je nekaj mrmral In po- 
bliskoval, na piano. 

Zunaj si je mat! Pellnova oddahnila. Zavila 
se je V dm Sal In jadrno vzela pot pad noge. 
PrI zadnjem govoredem stebru je opazlla, da 
ji smeSni hlamudradar sledi. 

•Kaj hodeS?’ ga je vpraSala. 

•Mali, Sal bi z vami, • je nenadoma sprego- 
voril po dIoveSko. •UdUi bl me jezika pastlr- 


veSdino.’ 

•de je tako. pojdi z mano, dioveki Me bo 
vsaj kdo pokopal, • je rekla Pellnova In zadela 
speSitl po stezi iz neselblne. 

Tedaj je zasliSala ostrl glas govoredega 
stebra: 

•Stop. End. ’ 

Ozrla se je in videla, kako se hlamudradar 
spotika In nerodno koraca za njo. Oditno ni 
bil veSd hoje po drnlni. Videla je Se. kakoje Iz 
sebra Svistnila modrikasta strela in sprameni- 
la dioveka v dim in kup pepela. 

V grozi je zadela beiatl, Beiala je vso nod 
in se zadihana ustavlla Sele ob zorl. ko se je 
dolinski mrd razprSIl In je zagledala s prvim 
svitom oiarjene zasneiene vrSaae, zeleno 
tratino, ovee, psa, kl ji je tacal naproti. in 
kanjo, kl je dostojanstveno kroilla pod obo- 
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VAS WIKRO 


OgiaSa se vam redni bralec - 
ZX spektrvmal Zadovoljan sem s 
konceptom MM: upam, da bosle 
ohranjali obsag In ektualnost 
dlankov, predvsem pa, da baste 
objavljali dosti (uporabniSkIh) 
programov. 

Prilagam korislna nasveta. 

1. Tipka za reset: v MM (novam- 
bar) ja predlagana resttav funkclje 
reset z oporabo tipke na konak- 
torskem dodatku. Metaiflex Tol- 
min prolzvaja tipka z oznako MD 
402 ItovarrtiSka cena pribiiina 55 
din), tudi V irno-beli kombinaciji 
(6rn okviriek - beta okencej. Me- 
re tipke so enake tistim na tasta- 
turl speclivma. Vdelava v obiSje 
lepo dopolnjuje lastaturo. 

2. Prekomemo segrevanje sem 
odpravil z vdelava t A napetost- 
nega stabllizatorja tips 7808 v 
izhod usmemlikega dela. Stabili- 
zator skupaj s hladllnikom se da 
montiratl v obISje napajainlka. v 
katerega Izvrtamo tudI nekaj luk- 
njlc za boIjSe hlajenja. Spectrum 
ostaja tudi po vaiurnem delu za- 
nemarljlvo topel. Intenzivnele pa 
se seveda segreva napaialnik. 

Anton Vajdli, 
Dobrovnlk 251 E 


Pred mesecem dni sem 
doblla radunalnlk tipe LA- 
SER 310 (18 K) in pri nas ne 
morem dobiti programov 
zan/. Zato prosim braice 
dasopisa Moj mikro, ki se 
spoznajo na laseqe (pro- 
gramski jezik — basic) all ve- 
do. kje lahka dobim progra- 
me zanj. da me pokliiejo na 
tel. (063) 36-722 all piSejo na 
moj naslov, 

Simona Vovk, 
Cesta na Ostro2no 113, 
63000 Celje 


Zelo me zanlmajo igralne pallce 
za spectrum in prikijuettev lab na 
raiunalnlk. All se da prikijuiiti 
Igralna pallce na spectrum brez 
vmesnlka INTERFACE 2? Ce se 
da, bi vas lepo prosit, da ml to 
podrobno prikaiete v eni od na- 
alednjih Stevllk Mojega mikra, ker 
sem Se zaCetnik in star 12 let. te- 
lei bl tudi nadri Igralne pallce za 
spectrum in nadrt spectruma. 

Na lestvici 10 naiboljSlh glasu- 
jem za Sabre Wulf. Prosit bi tudi 
za navodila Igra Hobbit. 

Sato SkrIJ, 
Polhov Gradec 108 


0 prlkljueitvl Igralnlh palic tme 
piaall sepiambra v rubriki Hard- 
MfarakI naavatl. Navodll za Hob- 
bita ja toliko, da to v BrltanlJI In 
ZR Namdlji izila v posabnl knjlgl. 
PeiakaJ, da te U oglatl kakien 
bralec, kl obviada vtaj 20 odttot- 
kov ta putlolovMlnel 


Nalpre) naj pohvalim Casopis 
Moj mikro. Sem vaS redni bralec 
Iz Pule in kupujem MM v Ljublja- 
ni. Zat ml je. ker ni v revijl ni6 


programov zanj. Objavljajte jihl 
To bi bil moj predlog, saj menim, 
daje dosti /as(n/*ov vlc-20, ki bl to 
red! doiakall. Za zaCetek vam 
bom •postal zanimlve programe, 
samo prej mi odgovorite, In bom 
redan sodelavec, da bo naS MM 
Se boIjSi. Moja telefonska Stevltka 
je (052) 33-953, modem (od 14. do 
IS. ure) eOCLY-4. 

Branko Buileta, 
Medulinska 85, 
52000 Pula 

Cakamo na tvoje zanimlve pro- 

SporoSam vam. da smo s prija- 
telji prISII V igri Jet Set Willy do 
konca, ne da bi kakorkoll poprav- 
Ijalt program. Slavni cllj igre je 
najti nevidni pretJmef. Mi smo ga 
naSII. Je na nemogodem mestu, 
poleg tega pa je treba na doloSe- 
nem mestu v dolodeni sobi vtipka- 
ti Sifrirano sporoSilo. Tudi ko je 
Sifra vtipkana, je treba vedati. ka- 
ko se potem hodi Iz sobe v sobo. 
Prosim, piSIte mi. all vests kaj vad 
0 taj IgrI. de vas kaj zanima, ml 

MIodrag Tarailo, 

Omladlnska 38, 
21220 BeCe) 

Skoda, da ala dva nadobudna 
Agnleia 2e pobrala prvo nagra- 
do: zaboj iampanjca In voinjo 
nad Londonom v bellkoplerju, kl 
ga je pilotiral eden od aviorjev 
Jet Set Wlllyja. Seveda pa nas 
iivo zanima, katero je tieto -do- 
loOeno meslo v doleOenI tobl». 
Nam boi zaupal akrivnott? 

2e V prvi Slevllki MM sem zasle- 
dil program, kl barva zakljudene 
‘like. Pogram mi ni deloval. Napa- 
ko sem iskal v dati. V novembrski 
Slevllki sem naSel popravek date, 
pa prav tako ni deloval. Prosim, 
de bi lahko program Se enkratob- 
javill all mi ga postal! po poSti (po 
moinosti z nadinom uporabe). 

Rad bi Se pohvalil zalo usp^no 
revijo MM, ki mi veliko pomeni in 
pomsga pri delu z radunalnikom. 
Ne izkaiite se kot dobri koSarkarji 
in ml ne vrzite pisma v koSI 

Marko Knez, 

Pravlino pretipkaj data, pa bo 


PISem vam prvid, imam pa cel 
kup vpraSanj, na katera, bi prosil, 
ml odgovorite'dimpraj. 

Zanimam se za nakup commo- 
dora CBM 64. vendar se ne mo- 
rem nikjer pozanimati za ceno. 
KakSna je cena radunalnika s ka- 
setofonom v Nemdiji, Avstriji in 
Italiji? Kje se ga najbolj izplada 
kupiti? AH je kasetofon del radu- 
nalnika aii pa ga je treba kupiti 
posebejl 

Zdaj pa Se vpraSanja v zvez! s 
spectrumom. Na svoj televizor, 
prenosni Iskrin trim, sem Imel prl- 


klopljen nov spectrum 16 K 
(izvedba Iskre). Po prtbHino po! 
ure je zadela slika temneti, levi in 
desnl rob pa sta se zadela trzaje 
pomikati proli sredini ekrana. Na- 
to je sllka izginila, pokazala se je 
svetia pika z navpidno drto in ko- 
nac, ostal je le zvok, ekran je bil 
pa mrtev. Zanima me, all je to res 
lahko kriv radunalnik. tie je, zakaj 
je In kdo bo porevnal stroSke po- 
praviia? 

Ale», 

Ljubljana 

CBM 64 se najbolj splaOa kupiti v 
ZR NembiJI, kjer mu je cena v 
zadnjih nekaj meaecih padia a 
700 na 600 mark. Kasetofon (po- 
aebej) slane 100 mark. Za mot- 
nje, kl jih oplaujei, ni kriv ra£u- 

Kako naj narlSem hellkopter v 
programu Prlstajanje fte/i*opter/a 
In kako vesoljsko ladjo v progra- 
mu Zubi dubi 6.27 

Marlin Bradab, 
Svetozarevska 10, 
Slovenska BIstrIca 

Najbolje je, da pustli meeta z 
grafiko prazna. Ko prelipkai pro- 
gram do konca, ga po2enl, da ae 
preberejo vrednosll v DATA. 
Poli&l znake pod brkami v grafl- 
bnem nabinu, kl jib moral utlpka- 
II na prazna metia. 


V decembrski Slevllki vaSe revi- 
je je bralec Rok Vrbica Iz Kranja 
napisat, da pri igri Jelman ni mo- 
gode z laserjem unidlll rakete. iz- 
streljene po izteku dasa. To ne 
drii. TovariS Vrbica oditno ni pre- 
bral opozorila, kl se prikaza tik 
pred Izstrelitvijo rakete. Tam pISe, 
da je mogode rakelo unidill z 
osmimi laserskimi strati. To lahko 
prevente tudi sami, tako da tisti 
trenufek, ko a prikaie opozorilo. 
pritisnete tipko O (ne nldlol), ki 
usiavt Igro. Potem ko preberele 
opozorilo, spat pitisnete O za na- 
daljevanje igre. 

Igor Vukibevlb, 
M. Gubca 14, 
Sarajevo 


PiSem vam, ker imam -POKE-, 
kl bo gotovo korlstll vsem tistim 
bralcem, ki se radi igrejo JUM- 
PING JACKA. Odkril sem dva po- 
ke. ki mu dasta ved ilvljenj. Ved 
kot 32 vam jih ne prlporodem, saj 
so -rezervni Jack!- daz pol zaslo- 
na prav nadleini. Storltl moramo 

1. Odtipkamo MERGE in 
ENTER. 

2 Poienemo Irak In naloilmo 
prvI del. 

3. LlstaviVno Irak. 

4. Vnesemo vrstico: IS POKE 
54256,32: POKE 54855,32. 

5. Pritisnemo RUN In ENTER. 

6. Poienemo Irak in naloilmo 
drug! del. 

Pa Se nasvet za tiste, kl bl radi 
samo odkrivati podobne poke pri 


drugih igricah. Vemo, kollko ilv- 
ljenj imamo. Ta Stevilke mora bill 
obidajno naloiena nekje v po- 
mnllniku. Potem lahko poiSdemo 
vse take vrednosll in z nekaj poiz- 
kuSanja bomo kmalu odkrili pra- 
ve. Pri tern nam veliko pomagala 
tipka za restart, ki ne unidi vsebi- 
ne pomnilnlka, all super BREAK v 
Betebasicu. 

Lepo vas pozdravijam In vam 
lellm Se v prlhodnje dim ved 
uspeha z vaSo revijo, bralcem pa s 
Irdoiivim Jimping Jackom. 

Andrej Vlllan, 
8. razred OS Maks Pebar, 
Crnube 


Nedavno sem si kupil radu- 
nalnik ZX spectrum (48 K). 
Zraven sem dobil tudi Igro 
Fred. Igra mi je zelo vSed in 
imamo z njo ie nekaj iz- 
kuSenj. Ker pa ima veliko 
iger ukaz POKE all kakSno 
drugo lormuto za nesmrt- 
nost (Jet Set Willy Sabre 
Wulf. . .), bl rad, da bi mi bral- 
cl Mojega mikra poslali skriv- 
nost nesmrtnosti pri Igri 
Fred. PiSitel 

Damjan, 

Marlbor 



Borde Miklb, 
V. P. 6330/6, Titograd 

0 tern pliemo razmeroma re- 
dno In bomo le. 


Drag! Mikrol SI zares dobra re- 
vija. Moti me le to, da najdem pro- 
grame samo za spectrum, za dru- 
ge radunalnika pa ne. Imam ZX 81 
brez dodainega pomnilnlka, 
Spremljal sem feteksov ledaj za 
ZX 81. Vse, kar je bllo, sem pre- 
skusil na radunalniku. Vpisal sem 
tudi programe, ki ste jih objavili 
na koncu. Kdor jih je pisal, je na- 
redil precej napak. Na radunalni- 
ku sta delovala le programe Koc- 
kanje In irebanje Stevllk, drugl pa 
nikakorne. Kolikorsem bllsposo- 
ben, sem popravli program Se- 
streiitev letela. Pa Se tega moram 
vedno znova poganjatl z RUN. 


ZB to kriv radunalnik all pa so pro- 
gram! pokvarjeni. 

Bllo bi lepo. de bi v MM objavili 
par (krajSih) programov zaZX 81. 
kjer bi lahko kaj streljal all lovil. 
Program! naj bi Sli v 1 K RAM. 

Odgovorite ml, kollko sploh ore 
V ZX 81 z 1 K. Kako dolg je tak 
program 7 All se splada kupiti do- 
daten pomnilnik, de jih sploh pro- 
sto prodajajo, all pa je bolje kupiti 
boIjSi radunalnlK7 
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Obilo uspehov In tiobro gospo- 
darjenjet 

Dejan Ranger, 

Salovcl 3 

Na}ver|etne|a Je napaha pri 
pratipkavanju all tiskanju pro* 
gramov. Za ZX 81 dobimo v ured* 
niitvo zefo male programov. 
Bralel na pomoil 
ZX 81 porabi kakih 200 bytov 
kar take. Za vtak znak na zaalo- 
nu perabi 1 byte, za pel zaalena 
■era] pribllino 700 bytov - In po- 
mnllnlk Je poln. 6e bo8 pamatno 
ravnal z zaalonom, lahko na* 
pliei 20-45 vratic programa. 


Mo/e pismo vas bo varjaino 
malce presenetilo, predvsem za- 
to, ker sam pristaS napredne te- 
hnike in tehnologlje - torej tudi 
raiunalnikov in raSunalnlitva, in- 
lormatike, kibarnatike - a vendar 
gladam na to pousam drugade. 

Prvt del pisma la proSnja: obja- 
vile kaj va6 o novlh normah razSIr- 
ienega basica ansi tudi za iapna 
PCI Naroien sam na nekaj an- 
gleSklh In nemSkih radunalnISkih 
revij. V nemSkI revijl Chip sem 
prabrat nekaj novlh ukazov za 
Sharpov PC-l50CkA, kl jib je pred- 
legal odborANSI za novi standard 
basica, kot sinjktumo programl- 
ranje, podprogrami In dellnlranje 
funkcij z lokalnimi spramenljlvka- 
ml ltd. To so: DO... WHILE... 
EXIT... LOOP, SELECT... CA- 
SE... END SELECT. INTEGRAL, 
FAC, ROUND: DEFFN-FN. QSB - 
SUB - SUBEND. Drugi del pa so 
ukazl: BYE - CHECK - COPY ~ 
EXCHANGE - CATALOG - HELP 
- MOVE - INPT - SEARCH - 
SEEK - SORT - POL - REC ltd. 
Prikailte, prosim, vsa ukeze - tu- 
di nova - za la radunalnik. Sam 
imam Sharpov PC-1401 110 K 
RAM). In Se drugo vpraSanje: s 
katerlml ukazl lahko nadomesllm 
ukaza v povezavi CHRS (■■ ) - 
SPACE S I... I? Objavlte. prosim, 
tudi mere Sharpovega kaseto- 

Pa Se nekaj mislil Za hiSne 
raiunalnlke bl deial, da smo na- 
pravili veliko napako z uvozom 8- 
bitnih radunalnikov. Rasno delo, 
uCenje, grafika, hitrost - vsa to se 
da doseii z najmanj 16-bitnimi 
procesorji in ne prej. 

Za raiunalnlke prihodnost! bi 
dejai tole: tisti, ki se ne bodo prl- 
lagodlli sottwaru ANSI In Mlcro- 
soffu. bodo propadll. To veija tudi 
za QL Enako je s hardwarom. 
Concept bo moral imeti doloiene 
lastnosti, skupne vsem (primer ja- 
ponsklh raiunalnikov MSX all 
IBM PC). 

Drugemu delu pisma sam dal 
naslov: -Za vsaje kriva malematl- 
ka?’ NanaSe se na {lanek pslho- 
loga doc. dr. Huberta Poiarnlka v 
prvl Stevllki Mojega mlkra. Trdim, 
da Ima tov. Poiarnik na iaiost 
skoraj v vsem prav, razen v tern, 
da nam ralunalnlkl niso potrebni. 
Popravi! bi samo njegov zadnji 


del, kjer si -naivno utoplsliino- 
iell ubaiatl ekonomski katastrofl. 
To pa nl mogoie. Navedel bom 
samo nekaj kratkih mlsll oz. razlo- 
gov. Predvsem to prepreiujeta 
glavna zakona materije. Prvl je: 
‘naaprotje in hkrati protlslovje-. 
Primer: nasprotje severnega pole 
je juini. Protlslovje pa se odvija s 
lam, da se bosta oba pola zama- 
njala. Tega je kriv drugi zakon, ki 
se glasl: -mikro In makro ciklusH. 

Samo vellka kriza je tista, ki Ima 
to moi, da sprameni novo teorijo 
V prakso - ki jo seveda povzroii 
ilovek. Krizo kot posledico pa po- 
gojuje znanje oz. neznanje ljudl. 
Prvt zakon materije izkljuiuje 
moinost pomirlh/e mad dvema 
svetovnima ideologijama: marksi- 
stiino in meiiansko. Zato se bo- 
do razlike samo Se poveievale In 
ne zmanjSevale - seveda ob po- 
moii mikro ciklusov, kl se pomi- 
kajo samo naprej In ne nazaj. Ka- 
tastrofa bo nastopile iedej. ko bo 
makro ciklus dosegel vrhunec. 
Zal ne vem, kdaj se bo to zgodllo. 
Sele tedaj bo priSlo do nastanka 
humanega sooializma - nikakor 
prej. Torej ne Bog ne Cerkev In ne 
Usoda nimajo niiesar pri tern. 

Za vse, karje v vesolju (mrtvl In 
iivi materljl), veija ena sama zako- 
nitost, ki se imenuje blnarnost. 
Prostorias je konlen v svoji ne- 
skoninosti. Friedman je podal na 
tern podroiju tri modele. Pra- 
priian sem, da je pravllen prvl, ki 
trdi, da se galaksije razhajajo do- 
volj poCast, da jih bo lahko gravi- 
tacijsko polje prlvlaienj zaustavl- 
lo In sesulo celotno veso//e v eno 
samo toiko, iz katere je vesolje 
tudi nastalo. 

Nastanek ilve materije je zako- 
nitost in ne nakljuiiel Zato Ijudje 
ne moremo biti edina razumna 
govoreia bitja. Pa Se tole bl dejai. 
Od tistega trenuika, ko smo st 
izmislllt matematiko, smo prlsilje- 
ni odkrivatl nove in nove zakone 
in zakonttosti narave v vsej njeni 
ilrinl. Vrntive ni vei. 

Mislim. da sem naSel tudi odgo- 
vor zakaj so kriza in katastrofe 
kortstne za HoveStvo. Trdim. da 
smo po vsaki veiji krizi all kata- 
strofi dobili vei demokracije, po- 
stal! bolj moraini in poStenl. Vei 
morale in demokracije torej ne 
dobimo zato, ker st to iellmo alt 
ker nam ieitjo to pokloniti vlade 
(marksistiinih all meSienskih 
ideoioglj), marvei zato, ker nas v 
to prisilijo naravne zakonltosti 
oziroma odkrivanje novega zna- 
nje In neznanja. 

In Se moja zadnja misel. Prav 
raiunalnlki nas bodo popeljall v 
obdobje. ki bo znano po -po- 
neumtjanju mnoilc- na eni in -vl- 
sokem znanjw na drugi stranl. 
-Altemativa- je lahko samo na- 
sprotna in hkrati protislovna. 
Raiunalnlki nam bodo v vsej zgo- 
dovlnl, kl jo poznamo dosedaj, 
hkrati prinesli -najveijo svobo- 


do’ In -na/Ved/e suienjstvo-. te- 
leti si samo eno, pa je -naivno in 
utoplsliina-, skratka neresno in 
neznanstveno. 


moj IwllKRO 
Titova Z5 
&ieBB Ljubljana 


manj igric in iim vei resnih pro- 
gramov. 

Branko Brabli, 
Hudalesova 34, 
62000 Maribor 


Izkusnje Edvaxda Kardelja 
Cmomelj 

Pou* ralunalnlStva v Crnomlju se je zaiel le pred kakiml 
osmimi leti. Najprej na ekonomski Soli, nato Se v gimnaziji, vokviru 
praktlinih znanj. Obravnavali so osnove raiunalnIStva ter pro- 
gramska jezika fortran in pascal. Takrat seveda na SoH nl bilo 
raiunalnikov. zato so obiskovall ralunalniSke centre v LjubljanI In 
V belokranjskih tovarnah Iskra In Beti. Ze lakrat so se zavedell, da 
bo raiunalniStvo iz dneva v dan pomembnejSe. Leta 1982 so dobili 
prvl Sinolalrov ZX 81. septembra tetos pa ob pomoil OZD Se pet 
raiunalnikov tipa spectrum. Solo so pd nabavl raiunalniSke 
opreme flnanino podprie naslednje organizaclje: RIKO RIbnica, 
ISKRA Semli, BELT Cmomelj. BETI Metlika, GG CrnomelJ, Obrina 
zadruga Cmomelj ter Obilnska raziskovalna akupnost Cmomelj. 
sS Edvarda Kardelja Cmomelj sodaluje Se z OS Miran Jarc Cmo- 
melj in s Srednjo tekstiino Solo Beti Iz Metllke. 

RaiunalniSkl kroiek obstaja na naSI Soli te od /an/. Stirje uienci 
tega kroika (Branko Qregorli, Katja Kramarii, Nedeljko Furjanli 
in llinka Todoravski) so z raziskovaino nalogo -Obdelava statlsti- 
Cnlh metod v psihologljl z raiunalnikom- sodelovali v nateiaju za 
Krkine nagrade in dosegli drugo nagrado. Mentorja naloge ste bile 
prof. Vincenc Petruna in psihotog Tomal SkrbinSek. Letos se je 
dejavnoal v krotku Se razSirila. Poleg raiunalnlSkega kroika za 
srednjeSolce ofisfaya na Soli raiunalniSki kroiek OS Cmomelj, v 
kalerem je B4 uiancev, zato je razdeljen v dve skupini. Vodita ju 
prof. Justina PavliSii,(S. In 6. razred) In prof. Vincenc Pefrona (7. in 
8. razred). SrednjeSolskI kroikarji so si zadati nalogo, da bodo 
izpopolnili znanje programiranja in tud! tetos sodelovali v gibanju 
Znanost mladini in na nateiaju za Krkine nagrade. 

Tak je kratek oris zaietka razvoja raiunalnIStva v Crnomlju. 
srediSiu Bele krajlne. 

S pridobitvijo SInclalrovih spectrumov na Soli so zalutili 
potrebo, da organizirajo raiunalniSke dneve, ki bodo dostopni 
vsem za te dejavnosti zainteresiranim Belokranjcem. RaiunalniSki 
dnevi so bill 9. In 10. novembra v prostorlh imomaijske srednje 
Sole. Organizirali so jih dijakl In profesoiji Sole. 

RaiunalniSke dneve je slavnostno odpri predstavnik Iskre Iz 
Semiia Vlado Zorc. Pokrovitelj je bila namred fovarna kondenza- 
torjev Iskra Semii. Zatem so si Ijudje lahko ogledall razsiavo 
raiunalnikov, raiunalniSke opreme In raiunalniSke literature, 
lakra iz Semiia je razstavila raiunalnlk PARTNER in mlkroelek- 
tronska sisteme, kl jih uporabljaio za prooesiranje v proizvodnji. 
Za to razstavo je bilo posebno med slrokovnjaki veliko zanlmanje. 
Na raiunalniSkth dneh so sodelovali tudi zasebniki s svojlml ralu- 
nalnlkl. Organ/zjVana je bila okrogla miza na temo Raiunalnlki v 
uino-vzgojnem precesu. OOlskovalci so lahko kupill raiunalniSko 
lileraturo. IzSia pa je tudi possbna Stevllka Solskega glasila 
Mozaik, kl je raiunalniSke dneve Se dopoinjevala. 

Dnevi so bill zelo dobro obiskani, posebno veliko je bilo misdih. 
Obiskovalcl so si Izmenjall programsko opremo in izkuSnje pri 
programiranju. Bill so zelo navduSeni nad tern dogodkom, kajti 
nekako navajenl so bill, da organizirajo take dneve le v veijih 
srediSilh. Mislim, dapomenito velikuspeh vrazvoju raiunalnIStva 
na obmoiju Bele krajlne. 

Poleg tega je SS Edvarda Kardelja data pobudo, da organizira 
zaletne teiaje raiunalnIStva za uiitelje in vse druge obiane. Tu se 
bodo nauiili osnov programiranja. Teiaji so se prtiell te v no- 

Dodamo lahko samo Se to: -Vaino je spoznatt Se prav! tre- 
nutekt- 

JoilcB 2agar, 

S§ Edvarda Kardelja Cmomelj 
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MCEMZnt 

Jezdeci pobezljanega 
opismenjevanja 


AiJOSA VRE&AR 


S redl decembra se je dedek Mraz v gluhi 
nodi tihotapjl po ullcah in kukal v izlo2- 
be. Sam prl sebi se je muzal, SeS: >-Na 
vse sem pomislil.- Pred knjlgarno se je zdrz- 
nil. Iz malhe je potegnll raiunalnlSko knjigo, 
0 katerl je novembra bral v Mojem mikru. V 
lzlo2bl je bila prav take razkoSna, vendar 
drugs slikanica. In zraven nje je l^alo pr- 
glSde kaset. -dment,- je zagodel dedek Mraz, 
•V banko bom moral.- 
Tule so domade radunalnISke novotarlje, 
kolikor se |lh je rabralo v naSem urednIStvu 
do 18. decembra. Skromni kupdek stane ved 
kot pol staregamllijona. Zatojelreba nasvete 
Ob koncu recenzij brati tudi s temle prldri- 
kom: •Kupite, de hodete naglo obubo2ati all 
de Imate ved denarja kot dedek Mraz.- 

HISnI RACUNALNIK (Choosing and 
Using Your Home Computer). Urednik 
izvirnika: Jonathan Hilton. Urednika slo- 
venske izdaje; Ciril Trdek in Joze Vilfan. 
232 strani velikega fonnata, skoraj neSte- 
to barvnih fotografij in ilustracij. Izdaia 
Zaloiba Mladinska knjiga, Ljubljana 
1984. 

V spremnI besedi na koncu knjige pide: 
-Izbor je izSel avgusta 1984 kot knjiga. 
Slovenska izdaja torej prlhaja le nekaj 
mesecevzaangledko.- Nebi bllodobro, deb! 
nas V dasu pomnilnikov zapustil spomln. Ju- 
nlja so napovedall radunalnISke knjige trije 
slovenski zalo2nlkl: Cankarjeva zaloZba 
Cudovltl svet radunalnikov (za jesen), Delav- 
ska enotnost In Zveza organizaclj za tehnldko 
kulturo Slovenlje ps prevod Stirih argleSkIh 
prirodnlkov za osebne radunalnike (izid v 
septembru). Julija je zadela tudi Mladinska 
knjiga zbiratl narodlla za HlSni radunalnik; v 
reklami je nedvoumno pisalo, da bo knjiga 
Izdiaseptembra. Obljubo je drialaedino Can- 
karjeva zalo2ba. Druge tri konkurentke so 
pogrnlle v galopu, kakrdnega naSe zalotnld- 
tvo ziepa ne pomnr. 

Kako je zasnovano delo. s katerim ]e Mla- 
dlrska knjiga ujela dedka Mraza za brado, 
pove Izvirni nasiov (Izbira In uporaba vadega 
htSnega radunalnika). Prirodnik v najboljdem 
pomenu besede je prevedia truma strokov- 
njakov. Dodall so pet avtorskih prispevkov: o 
hiSnlh radunalnikih domade proizvodnje, 
radunalnISkem razumevanju naravnega jezl- 
ka, ekspertnih sistemlh, strojnl kodi In zblrnl- 
ku. Ne rajdemo mikroradunalnidkega 
podrodja, o katerem ne bl v knjlgl kaj pisalo. 
Dokaj krideda grafidna oprema vseskozi do- 
polnjuje razumljivo napisane in povedini Je- 
dmate sestavke. Prileglo pa bl se stvarno 
kazalo. 

Prvo od osmih poglavlj razlo2l, kaj je hiSnl 
radunalnik in za kaj ga lahko uporabljamo. 
Brikone je najpomembnejde druge poglavje: 
Izbiramo radunalnik. Zvrstijo se spectrum, 
commodore 64, dragon 32, BBC-B, Atarijeva 
modela 400 in 800, Acornov electron in Epso- 
nov HX-20. Radunalnikl so ne najbolj razlo- 
dno fotografiranl od zunaj In zelo disto od 
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znotraj, opisane so njihove dobre In slabe 
platl, avtorjl niso pozablll na perlterre enote. 
Zraven so naslednji tehnidni podatkl: cena v 
tunbb, velikost, te2a, CPU (centralna proce- 
sna enota, v Mojem mikru jo pidemo CPE), 
pomnilnik, zaslon, prikijudkl, programski je- 
zlk, drugl programski jezikl, oprema, tipkov- 
nlca In dokumsntaclja. ZaradI nade razvpite 
uvozne rreje 40.000 din Je ta del namenjen 
predvsem angledkim kupcem, loda slovenski 
prirejevalcl so se potrudili In dodall dianek 
HIdnl radunalnikl Made in YU (videll smo ga v 
drugl dtevllki BIta). 

0 bitih in zloglh.rdvojidkem sestavu, po- 
mnilnikih, vmesniklb in podobnem pripove- 
duje tretje poglavje. V detrtem je razstavljena 
radunainlika oprema: tipkovnice, kasete, dl- 
skl In diskete. krmllne rodice, monitorji, tl- 
skalnikl, risalniki, modem!, grafidne plodde In 
logidne mreze. Tu je tudi prispevek o robot- 
ski tehnikl. 

Eno najbolj zanimivlh je peto poglavje z 
naslovom Radunalnik prl delu in IgrI. Braica 
dakajo opisi radunainlikih Igric, midka, delva 
in programski jezik logo, urejevalniki besedl- 
la (s primerjaino tabeio, koliko stanejo naj- 
bolj znani takdnl program!), preglednica, pre- 
nosnl radunalnikl, komunikacija med dlove- 
kom In radunalnikom, gibajode se sllke (spri- 
te), nekoliko predolgo razgiabljanje ostrated- 
klb Igrah, radunalnidtvo v dolah In ekspertni 
sisteml. 

Skoraj detrtino knjige zavzemata desto In 
sedmo poglavje, Umetnost programlranja In 
Tedaj programlranja v basicu- Namesto 
-umetnost- bl bllo bolje red! -osnove-. Tedaj 
basica ne presega ravni knjilic, kl jih dobite z 
vsakim radunalnikom, so pa ob zadetnidkih 
programlh lepo In z domiselnim grafidnim 
prrjemom (okvirdkl) razlodeni ukazi v dlalek- 
tlh tega jezika. 

Zadnje poglavje (Qrafika In zvok) je v bl- 
stvu tedaj programlranja v basicu, 2. del. To 
so paberki o posebnostiti radunalnikov vlc- 
20, commodore 64, dragon 32, spectrum. 
BBC micro In B ter oric 1. 

Skratka: HIdnl radunalnik je prirodnik, ka- 
krdnega si lahko samo felite, de boste zda] 
zdaj kuplll radunalnik zanj. 

Ampak vse nl lepo In prav. Kot da bl v 
mesecih, ko je MK zamujala, ne Izdia nobena 
slovenska knjiga o radunalnidtvu, so v spre- 



mni besedi zapisaii: -Ne nazadnje je Clio prl 
prevodu In priredbl opravijeno plonirsko de- 
lo na termlnologljl.- Oroba pravopisna napa- 
ka V tern ponosnem stavku ne more bitl za 
zgled nobenemu plonirju. Takih primerov je 
dal de ved. Ponekod so stavki prav -konj- 
ski-: -Toda to nl najboljdi pristop k razume- 
vanju delovanja radunalnika... 0 tern se bo- 
mo seznanili pozneje.- Obe jezikovni spaki 
se kodatita na strani 10. Mud! se nam naprej. 
Str, 12: -Torej programerjl so tisti, kl Izrab- 

a i radunalnikovo spretno menlpuliranje s 
II naredijo radunalnik korlsten.- Str. 
186; -Kadar nadrlujemo programe, kl shra- 
njujejo informacije all manipullramo z njiml, 
je pomembno, da pazimo na sestavo le-teh 
In jlh ne podvajamo.- Str. 201: -Nadaijujod 
pregled funkcij v basicu smo pridll do funk- 
clje RND, kl daje nakljudna (all skoraj naklju- 
dna) dtevlla, da jlh uporabljamo v igrah in 
statistidnih programlh.- 
Zadosti znadllna sta podnaslov Prolzvaja- 
nje zvoka na radunalniku BBC Model B (sir. 
224) In stavek na str. 220: -Pad pa so Spec- 
trumova prednost pri proizvajanju zvoka 
preprosti basicovi ukazi zanj.- Pustimo vne- 
mar, kako bl se slldal pridevnik -slovenddl- 
novl-, in to, da zvok kvedjemu ustvarjamo, 
de ga de nodemo po tuje generiratl. (Je prol- 
rvajalnlk lepda beseda kot generator?) Bolj 
pomembno je, da so prevajalci vse preved 
delall na radunalniku In vse premalo v njem 
all z njim. Najhujde pa je, da so v knjlgl vsi 
radunalnikl, kl kot Industrljaki izdelkl sodijo 
med vrstna Imena, do amena pisanf napa- 
dno, torej z veliko zadetnico. Predstavijamo 
si, kako bl se dal razumeti stavek: -Po Ladi 
je brkijat s Francozom.- 
Nadtete primere bl mogel z ustreznim 
zgradanjem secirati Janez Qradidnik, ko ne 
bi bil podpisan kot lektor HIdnega radunal- 
nika. 

Knjiga stane do konca leta 2800 din, z 
novo letnico se bo podradila: na 3300 din. 

Kupite: de de ne veeie nidesar o radunal- 
niitvu all de sle aill drugih razkodnih knjig, 
kl ee neprebrane valjajo po vadi mahagonl- 
jevi klubtkl mlzlcl. 

Zdaj pa k radunalnldkim programom na 
kasetah. Vsi so napisani za spectrum 48 K. 


CiaBANOVA ABECEDA. Avtor: 
Davor Bonadid. Zalodnilt: ZOTKS, 
1984. 


T o je ponesreden poskus, da bi zdrudlll 
obldajno in radunalnldko oplsmenjeva- 
nje. Otrok od detrtega do sedmega leta 
se V IgrI dotakne kakdne tipke na radunaini- 
ku. Na zaslonu zagleda vdedno slldlco z veli- 
ko drko. Ce spet zadene Isto tipko, se drka za 
nagrado razpolov! In Izgine. Zahtevnost na- 
log se stopnjuje. Na detrti stopnji mora otrok 
sam natipkatr ves podpis pod nakijudno 
izbrano slidico. Od druge stopnje naprej Je 
nagrada prav tako nakijudno izbrana pesmi- 
ca (brendad jih zna potihoma zaigratl 
dvajset). 

Nadtejmo vse podpise: avto, boben, cigare- I 
la, drevo, elektrarna, (otoaparat, grablje, har- 
monlka, Indijanec, jadrnica, kolo, letalo, mu- j 
ca. nosorog, ovca, posteija, riba, sonce, tank, | 
ura, vlak. zajec. , | 

Davor Bonadid se ni niti rhalo poglobll v 
otrokov doilvijajski svei. Zakaj smodeda se 
cigarata, lovsko letalo In tank, ne pa ciciban, 
lizika In trobenta? Vedina besed je predolglh. 
Sam -sistem- Je dokraja sprt s pedagodkimi 
nadeli. kako se ve2e}o In ponavijajo drke, da 
si jlh otroci la2ezapomnljo. Kar recite dtlrllet- 
nlku, na] zavoijo pesmice kakdno urlco tipka 
-elektrarna- all -fotoaparat-l 
Najbri ste opazlll, da je abeceda po- 



man|kl|lva. Na tisKovni KonferencI v Cankar- 
jevem domu je avtor to pojasnil takole: >Su- 
mnikov In sidnikov (I) nl, ker jih spectrum ne 
pozna. Otrok se jih bo pad naudll pozneje.- 
Naudil kljub CicibanovI abecedi? Na proste 
drke na tipkovnici bi se dale mimogrede nale- 
piti velike drke C, § In 2; zabiti spectrum bl 
namudoma ubogal, £e bl mu kdo v program 
ukazal, na] ob prltisku na Y naride debelo in 
spodaj C. Ampak avtor je prlbll: -Sodeloval 
sem z vzgojiteiji v vrtcu, lako da je t rogram 
bolj all manj dokonden.- Morda bt moral na- 
mesto njaga zala2nlk sodelovati ; zavodom 
za iolstvo. 

Kaseta s prazno stranjo B s ane 800 dl- 

Kupita: da zna va: m- loliko bratl, 

da mu Cicibanove abE...L iie mera ikodlli. 



-\ngleSko-slovenski slova- 

RCEK. Avtorji: Primoi Jakopin (INES 
tn program »slovar«'), Janez Kanifi (izbor, 
prevod. vnos in ureditev besed), Boris 
Kramberger (dvanajst melodij). Zaioi- 
-.ik: ZOTKS. 1984. 


T u so na prava mesta postavijene vse 
stredice. ki jih 'spectrum ne pozna-. 
Besede0112angledklh in 2063sloven- 
SKih) so iste kot v programu Dispel, ki je izSel 
-a slovenski in srbskohrvaiski kasetl Radia 
Student. Novi pa sta programski Izbiri -pre- 
•erjanje znanja- in -spreminjanjedolodll-. 
uganjamo vsakrSne vi 


avtor predlaga tele: Iskanje vseh angleSkIh in 
stovenskih besed, ki se kondajo na - " 

stovenskih pridevnikov, ki se kondajo n 
sien. vseh besed, kl kjerkoli vsebujejo zt 


ANGLEgKO-SLOVENSKI 

SLOVARCEK 


za Sinclair ZX Spectrum, 48 K 




KONTRABANT 2. Scenarij': 2iga Turk, 
Matevi Kmet. Predloge za stike: SaSo 
Jankovid, Urejanje dateteke s Quillom: 
M, Kmet, Risnaje slik s Pixassom: M. 
Kmet, B. Budimac. Strojne rutioe, se- 
stavbanje slik in tekstov, program Pixas- 
so: Z. Turk. Crke in Stonehenge; Igor 
Bizjak in Barbara 2eleznik. Glasba in 
besediii; Jani Kovadid. Zaloinik; ZKP 
RTVL, 1984. 


redje •Ijub*, lakih, ki Imajo vellko enakih drk, 
In takih, kt Imajo teleno dteviio drk. 0 Inesu je 
bllo V Mojem mikru objavijeno 2e precej lepe- 
ga. zato raja pobrskajmo po knjizici s slovar- 
dkom in navodill, kl je prlloZena kasetl. 

PrI prevodlh lahko oporekamo same tretje- 
mu pomenu besede -dream-: premidijevatl. 
Druga pesem je z Izborom besed. Janez Ka- 
nid pravl, da so -kollkor tollko vsakodnevne, 
pa vseeno ne preved znane-. Iz svojega 2 epa 
kuplm kaseto Angledko-slovenskl slovardek 
vsakomur, ki dokaZe, da pozna osnovne tuj- 
ke, ne zna pa angleSko in ne razume enega 
od naslednjih pojmov: aeroplane, apartment, 
April, author, baby, balcony, bank, bicycle, 
blond, business, cabaret, camp, canal, capi- 
tal, cathedral, chocolate, cigar, cigarette, 
coffee, consulate, control, December, den- 
tist, dessert, document, energy, exist, export, 
farm, fig, football, general, grapefruit, hospi- 
tal, htel. Illegal, Import, Industry, Inflation, 
Insect, Interest, legal, lemon, machine, ma- 
gic, medicine, metal, minute, moment, mo- 
squito, neutral, November, October, olive, 
orange, panic, paper, parking, passport, pia- 
no, pilot, platform, popular, product, profes- 
sion, profit, radio, register, religion, restau- 
rant, September, special, student, test, thea- 
tre, tulip, urgent, violin. 

Gradivo za podoben Spansko-slovenski 
slovardek je te zbrano. Skoda. Avtorjem bl 
lahko predlagall nekaj -ne preved znanlh- 
besed: aeroplane, autor, bebd, balcdn, ban- 
ca, bicicio, blondo... pa tja do urgente In 

Kaseta, posneta na obeh straneh. stane 
900 din. 

Kupite: 6e nlmate Dispela all de radi pra- 
melavale besede. 


ivodlll za pustolov- 
olsklm leksikonom, 
t Atile prek carlce 

Teodore, zelene rege In zgodbe o Martinu 
Krpanu (da, 2a spatl). Po sobi bobnl Kontra 
pesem Janija Kovadida, ana od dveh skladb 
na drugi strani kaseta. To so nasveti za -ful- 
trotte-. Razumem nekaj o Ireninlh gatah. 
Irena, daijna In sama, nlkoll ne prldem k tebi. 

Na delot V pustolovddinl je treba polskati 
vrata v leto 2000 In vstopitl. Po tesnobno 
dolgem nalaganju se zadnejo na rumeno po- 
barvanem zaslonu hitro izpisovatl rdeda drke. 
Oozdevno starinske so In nid kaj berljive, da 
2 e cele mssece dakate na obljubljeni video 
Izhod. Radunalnlk kllde -gospodarja- v me- 
trldno ne disto zanesljivlh stihih (vsa besedila 
so rimana). Ob Izpisovanju se oglada zoprno 
prasketanje, ki ga ne morem Izkljudlti. Se 
grozneje je, ko tipkam prvi ukaz: kot da bl 
poskudal spectrum kvakatl all kot da bi teZak 
moZ tacal po dam zdrizastem. 

Pri prvi sliki, znanem Sparku, sem Ze v r... 
(izraz iz Kontrabanta 2). POMAGAJ! -Si 
idiot?- se IzpISe na zaslonu. Prltegne §e sin: 
-ImaS V glavl samo 48 Kspomlna?- Natipkam 
eno od najbolj groblh kietvlc, kar jih znam. 
Radunalnlk oddkiepeta: 

»Ce navajen govorltl si od doma tl tako, 
potlej vedi, mall dlovek, z mano dale tu ne 

Zato da sem tole prepisal, sem moral trikrat 
zakleti in trikrat naloZili program. 

Avtorji obljubljajo skrivnostno -super- na- 
grado in 30 -lepih- nagrad za tiste, kl bodo 
najhitreje predll labirinte. Naj kar Izvolljo. 

Kaseta stane 1200 din. 

KupKe: de ljubite puatolovtke igre, de ste 
pripravijeni prenaistj -veillaZBO prtganjanje 
ift tme-;j-;e. 4* sf kentrabantati s 

sluia-ks-:- -j 
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STROlWa OPREMA_ 



Cudoviti svet 
dodatkov: 
igralne palice 


C(R(L KRASEVEC 


■ a&elo se je pri leskovi $lbi. 


so se spremerlll in z n|lmi tudl 
ljudie, tako da danes leskovka Iz- 
gubija primal najpogosteje jpo- 
rabljene palice. S prihodom ra£u- 
nalniSke dobe in uCenja ter igre z 
domailm radunalnikom so se po- 
le tudl nove, boll zabavne pa- 


lice 


oroije proti napadalcem iz 


motijo nale mirno spanje. Prav 
tako je zelo uporabna pri voinji 
letala s simulatorjem, pri risanju 
na zaslon all pa enostavno kot 
podaIjSek tipkovnice. Pri Igrl s pa- 
iico so naSi gibi precej hitrejSI, saj 
so enostavnejil in bolf vsako- 
dnevnl. Pri resni uporabl pa se 
ravno zaradi enostavnejte komu- 
nikaclje z radunalnlkom labko 
bolj posvetimo delu samemu. 




ci. Prva Stiri ram dajo informacijo 
o smeri, petl pa je za streljanje 
(fire). 

TIstim, ki imajo Commodorov 
raiunalnik, je gotovo vse Jasno. 
Malo manj razumijivo pa je to za 
lastnike spectrumov. Slrclairovo 
£udo namreCnima robenetakSne 
vtidnice. kot smojo opisall. Lahko 
ga obradamo na vse stranl, nalli 
bomo samo en pros! prikljudek, ki 
ni nitf najmanj primeren za prl- 
klJuSitev Igralne palice. Za prl- 
kljuiitev novega orodja bomo, kot 
je to pri Sinclairu navada, potre- 
bovali vmesnik. 

Vmesniki so labko razlidnih ti- 
pov, vender se je tudl na tern pod- 


Kafco dehiiefo? 

Najpogostejii nadin delovanja 


Drugl, zvezni, pa deluje prek ana- 
logno digitalne pretvorbe. Osno- 
va tega sta pravokotno montirana 
potenciometra, ki jima s preml- 
kom roCke spremlnjamo jpor- 
nost. Prek vrednosti napetosti, 
pretvorjene v digitaino obliko, 
sporoftimo raiunalnlku koordlna- 
te X in y krmllne rodioe. Takdne 
Igralne (krmllne) palice zahtevajo 
precej ved hardware kot stikalne. 
Program za uporabo moramo na- 
vadno napisatl kar sami, saj ko- 
mercialnega software ni. 

Atari je s svojimi igralnimi pall- 
cami, ki jih je prvid uporabil pri 
video Igrah, postavll standard. 
Oblike so se menjavale, nadin pri- 
kljudltve pa ne. Za prikijudek je 
uporabil 9-pin$kl korektor 
Takden konektor ima v zgornji vr- 
stl pet kontaktov, v spodnji pa dti- 
rl. Oznadeni — “■ — ' - 


AngleSka flrma Kemp- 
se je pred Izdelavo svojega 
vmesnika povezala s proizvajaici 
softwara in ob njihovem sodelo- 
vanju standardizirala prikljuditev 
igralne palice na spectrumu. 
Vedina programov, predvsem 
igric, uporablja poleg tipkovnice 
Kempstonovo igraino palico. 

Program za uporabo igralne pa- 
lice je lahko enostaven, saj opa- 
zujemo stanje samo enega naslo- 
va. V strojnem jeziku vzamemo iz 
naslova samo en byte In mu testf- 
ramo vrednost. Takdna rutina je 
2e na prvi pogled precej hltrejia, 
kot de bi morali kontrollratl vso 
tipkovnico. Pri boIjSih igralnlh pa- 
licah lahko dolodamo tudi diago- 
nalno smer. Ta je podana, de sta 
hkratl sklenjeni sosednjl 
1). Ce I • 


(skica 1). Ce kontrollramo Kemp- 
Ce je pritlsnjena tipka 'fire' 
priitej tern dtevllkam 16 


POL 


stonovo Igraino palico v basicu, 
uporabimo ukaz IN 31. 

Za Kempstonom so seveda prid- 
li drug! proizvajaici vmesnikov. 
Vedina je ostala zvesta Kempsto- 
novemu standardu all pa izdeluje 


programabllne vmesnike, kjer sa- 
mi dolodamo, katere tipke na tip- 
kovnici ustrezajo smeri premika 
rodice. So pa seveda tudi taki, ki 
trmasto uporabljajo svoje nadine 
prikijuditve. Eden od njih je Sinc- 
lair, kl uporablja za kontrolo tipke 
1-4 in 5 za strel prve, 6-9 in pa 
za strel druge Igralne palice. Edi- 
ne programs, ki podpirajo ta si- 
stem, izdelujeta Sinclair In Psion. 


Rodice, takdne in drugadne. 
Ene bolj primerne za risanje, dru- 
ge za streljanje. Nekatere se bolj 
podajo otrodkim rokam, druge 
odraslim. Zelo pomembno pri na- 
kupu Igralne palice je, kakdna je 
mehanska Izvedba in za kaj bomo 
red uporabljali. Za noro igranje 
mora bit! palica zelo modna, dru- 
gade nam bo kaj kmalu ostala v 
rokl. IzvedencI pravllo, da se mora 
tudl dobro prilegati roki, drugade 
so krdi skoraj neizogibni. Za krml- 
Ijenje In risanje je zelo pomemb- 
no, kje je tipka za strel. Najugo- 
dneje Je, da je na rodici saj bomo 
tako imeli zasedeno samo eno ro- 
ko. Z drugo bomo lahko Jedll seh- 
dvld all tipkali po tipkovnici. 

Za laijo Izbiro smo pokukall za 
mejo in ocenili najpopularnejde in 
najpogostejde igralne palice. 


Rodka z oznako 1 Je dosegla 
neverjeten prodajnl uspeh. Lepa 
obllka In nizka cena (japonska iz- 
delava) sta premagovall mlado In 
staro. Ko pa se je V trgovinah po- 
Javila rodka quickshot II, so kupci 
ponoreli. Obllka je podobna prvI, 
' je rodaj kopija pllotske kr- 


reljanje. 

Obe opravijate prek Kempstono- 
"a isto funkcijo. Eno 
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stikalo pritlskamo s palcem.-dru- 
go s kazalcem. Doflali so Se pre- 
klopnlK In malo elektronike, ki 
skrpl za avtomatsko streljanje. To 
ie zelo primemo za Igre, kjer ste- 
vilo strelov nl omejeno. stikalo 
postavimo v polo^aj -auto fire- In 
pazimo samo Se na premikanje. 
Pri Igranju s tak$no igralno palico 
se polenimo, sa| postane vse sku- 
paj otroSje enostavro. TudI atoja- 
lo rodice je zelo lepo oblikovano. 
Ob uporabl drilmo rofiico v roki 
all pa jo prisesamo na gladko po- 
vr$lno. Reakclja qulcksbota II je 
hitra, gibanje je odlldno, streljanje 
lahko. Igralno palico Izdeluje ja- 
ponska tovarna Spectravldeo. V 
angIsSkIh trgovinab stane qulcks- 
not I 9,99 funta, quickshot II pa 
t2,95 funta. 

Competition pro 

Competition pro je angleSkI 
prdizvod. Kempstonovo igralno 
■ pred letom v Angliji 


Triga command II je videtl kot 
piStola. Ne kot prava, temved kot 
ena tistih pocenl otrodkib igrad. 
Edini gumb za streljanje je na me- 
$tu sprozllca. Vzmet pod stikalom 
le dovolj modna, da ne ustrellmo 
Ob vsakem malo bolj agresivnem 
oremiku roilce. Podstavek je obll- 
kovan V enostavno Stirioglato 
ikatlo. Na spodnji ploSdi so Stirl 
gumijaste no2ice, kl prepredujejo, 
da bi se z Igralno palico vozili po 
nizi. Rodica je vpeta v podstavek 



Champ I 

Ne marate kabiov. Motajo se 
vam med nogaml In vas ve^ejo 
okrog vratu. Igralna palica champ 
I vam bo gotovo vded. Podstavek 
palice je obenem kolut za prlklju- 
dni kabel. Iz palice enostavno po- 
tegnemo samo toliko kabla, koll- 
kor ga potrebujemo. Malo man] 
enostavno je kabel spet pospravl- 
ti, vender gre. Pustimo kable ob 
Stranll Pri igralnl palici je po- 
membneje, kako jo lahko uporab- 
Ijamo. Na rodici sta stlkaii za stre- 
ljanje. Eno je namenjeno palcu. 


dokaj negotovo, tako da odsvetu- 
jemo sunkovite gibe. Igralna pali- 
ca triga command ni obllkovana z 
namenom, da bl bila lepotica, 
vendar je to stvar okusa. Po vseh 
drugih lastnostih pa jo lahko dte- 
jemo k dobrim izdelkom te vrste. 
Cena je precaj visoka: 19,95 


n)u. Opis res ne bi mogel biti bolj- 
ii. Rodica sama nima stikala za 
streljanje. Ove stikall sta montlra- 
nl V podstavku. Dovolj vellki sta, 
da ju ne moremo zgreditl, In do- 
volj robustni, da ju lahko panidno 
naskakujemo. Rodica je modna, 
dobro vpeta v podstavek, po dol- 
gem Igranju pa zelo primerna za 
zulje na dianeh. Reakclja je hitra, 
streljanje ne ravno najboljde, rodi- 
ca pa je odiidno vzmetena. Stane 


Wico red ball 

Ta Igralna palica prihaja iz 
Amerlke, vendar se da utemeljeno 
sumiti, da jo Izdelujejo nekje da- 
led na vzhodu. Ima zelo velik pod- 
stavek, kovinsko palico. rdedo 
plastidno kro^lo in na njej stikalo 


;a streljanje. C 


I 



10 Kempstono- 


vl palici zamerill, da Ima stikala 
samo na podstavku, je problem 
reSen tu. Red bell Ima stikalo na 
rodicl In ie eno stikalo na pod- 
stavku. Obeh dal ne moremo upo- 
rabljati hkrati. Tu je ie tretjl 
gumb, kl nam Izbira stikalo, s ka- 
terim bomo streljall. Igralna pali- 
ca daje upravlden vtis dvrslosti. 
Rodka je vpeta med itir! modne 
vzmetl, k< jo hitro vradajo v Izho- 
diidnl polodaj. Rdeda krogla na 
rodici je v nasprotju s Kempstono- 
vo gladka, kar nl ravno primemo 
za potne dianl. Red ball je Izredno 
kvalltetno narejena igralna palica, 
nl pa najbolj praktidna. Cena je 
prav na vrhu: 29,50 funta. 



Igralnim palicam, saj moramo s 
prsti begat! po ploidici In se od- 
lodatl za pritlsk. Morda bo Chee- 
tah zadel Izdelovall Svojo podga- 
no V verzljl z rodico, kot Je to pri 
radunalnikih spectravldeo. Bojl- 
mo pa se, da bo zaradi nova obll- 
ke prislljen zamenjati Ime. Oblika 
je moderna, primerna za dasovne 
preskoke naprej In potovanja po 
vesolju. Cena je pravisoka: 29,95 

EEC joystick 

Igralna palica. kl ne potrebuje 
nikakrinega kabla In vmesnika. 
Montlramo jo nad zgornjo vrsto 
spectrumovih tipk In poskrbimo, 
da so kladivca nad tipkami 5, 6, 7 
In 8. Kontrola je urejena popolno- 
ma mahansko. Ce rodko prema- 
knemo navzgor. bo nekaj plastl- 



drugo kazalcu. Rodka je prijetna 
za roko, vendar samo to. saj je 
Igralna palica ravno zaradi vedna- 
menskega podstavka na mizi ne- 
stabiina. Zaradi doige rodice pa 
odpade varlanta, da bi jo dalj dasa 
driall V drug! roki. Zanimiva in 
zelo neudobna Igralna palica sta- 
ne 13,95 funta. 

Cheetah rat 

Podgane ne moremo opisatl 
ravno kot igralno palico, saj ji od 
palice nl ostalo nid. Namesto rodi- 
ce ima ploidico, kl jeobdutijivaza 
pritlsk. HItrost takinega pomaga- 
la ni ravno konkurenca klasidnim 


dnih vzvodov poskrbelo, da b 
kladivoe pritisnilo tipko 7. Prav ta- 
ko plastika skrbi za pritlske na 
druge tipke. Za streljanje je ie ve- 
dno potrebna druga roka, ki se bo 
ukvarjaia s tipkovnico. §ala, ime- 
novana EEC joystick, je phmerna 
kot izvirno novoletno darllo zagri- 
zenim igralcem video Igric. Cena 
res ni previsoka: 9,95 funta. Pri- 
hranek pri vmesniku ni zanemar- 
IJIv. 


Igralna palica v pravem pome- 
nu besede. Vse skupaj je valj, 
dolg kakih 20 cm in premera 2,5 
cm. Podjetje East London Robo- 
Izdeluje in prodaja trickstick 
- — -jadaiodim vmesi ' 
la valju je i€ 

senzorjev, stirje so za smer in dva 
za streljanje. Zraven je ie majhen 
potenclometer, s katerim nastav- 
Ijamo obdutljlvost senzorjev. 
Trickstick deluje navzven kot 
Kempstonova igralna palica. Za- 
deva je zanimiva, marslkje bolj 
uporabna kot klasidna Igralna pa- 
lica, vendar se bo treba nanjo naj- 
prej privaditi. Cena dudedne pa- 
lldice skupaj z vmesnikom je 
34.50 funta. 
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Vmemild 

Igrairo pallco smo ie izbrall. 
Potrebujemo Se vmesnik. Odlofiiil 
se moramo glebe na potrebe in 
denar, ki smo ga namenili za ta 
dodatek. Izbiramo lahko med 
vmesniki za samo en naSIn prl- 
kljuditve all pa za ved nadinov, ki 
so lahko naprej dolodeni all pajih 
bomo programlrali sami. 



Sinclairov vmesnik 2 Ima vhod 
za dve Igralnl palici In je upora- 
ben samo za Sinclairov nadln prl- 
kljudltve. Slane 19,96 funta. RAM 
turbo Interlace Izdelujejo pri Fleet 
Electronics In ima dvoje vrat za 
Igraino pallco, Prva vrata so na- 
menjena za Kempstonov, druga 
pa za Protekov standard (tipke 5, 
6, 7, 8). Konstrukclja In razpored 
konektorjev sta boljda kot prI In- 
terfaceu. 2. Preudarna obllka in 
dva nadina prikijuditve so prav 
gotovo vrednl 3 funte, za kollkor 
ie turbo vmesnik dra2jl od Slnc- 

Novl vmesnik, kl ga izdeluje 
Protek, podplra tri nadine pri* 
kijuditve (Sinclairov, Kempstonov 
In Protekov). Nadln prikijuditve 
Izbiramo s stikalom. Pomanjkljl- 
vost vmesnika je, da nam zapre 
robnl prikijudek za nadaijnje raz- 
dlrltve. Cena: 19,95 funta, 

Kempston z vmesniki pokriva v 
glavnem programe za svoj stan- 
dard. Izeldali pa so tudi progra- 
mabllni vmesnik. Izberemo lahko 
eno, dve all celo trI Igralne pallce. 
Cene se gibljejo od 12,96 do 34 
tuntov. 



ga tricksticka 2al ne vemo). Vme- 
snik je obllkovan tako, da |e kar- 
seda pocenl. Doblmo samo 
ploddico tlskanega vezja z ele- 
ment! in konektorjl, OhISja nl, ker 
bl bllo oditno predrago. Progra- 
mlramo ga z majhnimi kovinskiml 
zalldl, kl jlh zataknemo v lukn|lce 
In tako pove2emo matriko, da po- 
samezno stlkalo igralne pallce sl- 
mullra pritlsk na tipko tipkovnice. 
Vmesnik stane 15 funtovj. Orugl 
programabllnl vmesnik, kl ga bo- 
mo predstavlll, je comcon interfa- 
ce. PloSdo, kl je kopija tipkovnice 
brez tipk, prikijudimo na robnl pri- 
kijudek. Na mestu posameznih 
tipk sta po dva kontakta. Vmesnik 
programiramo tako, da prikijudke 
za smerl In dve lodani tipki za 
streljanje poveZemo prek obsto- 
jedlh 21c s kontaktl na mestin 
izbranlh tipk na ploSdi. Cena vme- 
snika je 19.95 funta. 

Tudi doma migajo 

Igralna palica ADS je plod sno- 
vanja domadlh radunalnidkih za- 
nesenjakov. Po roki je obllkovana 
ravno tollko, kot so obllkovane 
smudarske pallce. Reiitev je zanl- 


mlva predvsem zaradi cene. saj bl 
bll stroiek precej vedji, de bl po- 
trebovall novo orodje tudi za rodl- 
co. Na vrhu rodlce je tipka, ki je 
obidajno namenjena streljanju. 
Uodna je In zelo dobro vpeta v 
podstavek. Podstavek ja enosta- 
ven, Izdelan Iz plastike In dovolj 
vellk za stabllnost pallce. Na njem 
sta Se dve tipki, kl bosta gotovo 
prISli prav pri pisanju lastnih pro- 
gramov. Za standardne prikijudke 
pa sta popolnoma neuporabnl. 
Igralna palica Ima no2lce, kl se 
prisesajo na gladke povrSIne, ta- 
ko da s stabllnostjo res ne more 
bit! problemov. Izdelava pallce je 
solldna, vendar ne kotira vISJe od 
rokodelske produkclje. 

£e je Izdelava igralne pallce do- 
volj solldna za SIroko porabo, te- 
ga nlkakor ne moremo trditl za 
vmesnik, kl omogoda prlkljudltev 
na ZX spectrum. Vmestnik je pro- 
gramabllen, uatrezen za vse mo- 
gode nadine prikijuditve. Obllka In 
ideja sta povzetl po vmesnikih 
AOF. Nadine prikijuditve lahko 
izbiramo tako, dazamenjamo kar- 
tlco ROM. Kartice bodo po bese- 
dah Izdelovalcev dosegijive za vse 
najpogostejde nadine prikijuditve. 


Vellka zamera gre mehanski 
Izvedbi kartice. Na njej so popol- 
noma neprimerni kontaktl. Kartl- 
ca se vkijuduje v vmesnik brez 
vodlla. £e ne 2ellmo skriviti In 



unidltl kontaktov, se moramo te- 
mu delu resnldno posvetiti. Naj- 
prej pogledamo, all so se kontaktl 
ujeil na eni strani, potem pogleda- 
mo $e na drugi. Ce smo bill zelo 
spretni in pazljivl, lahko modno 
pritisnemo kartico navzdol. Fant- 
je obljubljajo, da bodo to po- 
manjkljlvost odpravill. 



Druga zamera gre sistemu za 
avtomatsko streljanje, saj zaradi 
elektronlke defuje, de to hodemo 
all ne. Names sloer ni slab. Stre- 
Ijamo lahko v rafalu, tako da tlSdl- 
mo tipko. KaJ pa, de se Igramo z 
igrico, kjer je Stevllo strelov ome- 
jeno? Malo predolg pritlsk na tip- 
ko - In 2e smo ob nekaj dragoce- 
nlh nabojev. Nlkakor ne bl bllo 
odved, de bl bllo zraven stlkalo, s 
katerim bl vkijudevall In Izkljude- 
vall avtomatsko streljanje. 

Se beseda o cenl. Za Igraino 
pallco z vmesnikom za ZX spec- 
trum bo treba v trgovini oddteti 
okoll 9000 dirarjev. Od te cene 
dobtjo Izdelovalcl polovlco, drugo 
pa se nabere pri davku, trgovinski 
mar2! In dele2u »zalo2nika-' 
(ZOTKS). 
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Prvih doset 

Mojega mikra 


kon6no NAGRADE! 


Vzemite dopisnico In napiSite nanjo pribllino tola: Gla- 
sujem za... (najljubSo Igro). Ime, prilmek In naslov. 
QIasovnico poSIjIte na naslov: Moj mlkro, Titova 35, 
61000 Ljubljana. 


Med glasovalce bomo z ^reborn razdelili pet nagrad. 


Prva nagrada: Sharpov 2epnl kalkulator na son£ne 
cellce EL-240 (darilo Sharpovega zastopnika Mercator- 
Mednarodna trgovlna, TOZD Cental, Titova 66, Ljub- 
ljana) 


2. nagrada: kaseta z izvirno angleSko pustolovsko Igro 

3. — 5. nagrada; srbskohrvatska kaseta Radia Student. 
Glasovnice bomo sprejemali do 15. januarja 1985. 


(3) 1. Full Throws 

(-) 2. Shertock Hoimti 
(1) 3. Match Point 
H 4. Combat Lynx 

(4) S. Jot Sat Willy 

(5) 6. Soceat 

(7) 7. Football Cup 
{-) 6. Travtl 
wWiTraahman 
H S' Avalon 

(6) 10. Sabra Wull 


MIcromega apactrum 40 K 

Malbourre House apoetruni 40 K 

Psion spectrum 40 K 

Dureil apecltumOOK 

Software Projects spectrum 40 K 

CommoQore CBM 04 

Artie spectrum 40 K 

Mew Generation spectrum 40 K 

Hewson Consultants spectrum 40 K 

Ultimate spectrum 40 K 



raCpnalnisim pornocratiia. 



1979; VisifBX, prvi >svin|ski 
program" v zgodovini rafiunal- 
nlStva, delo neznanega avtorja z 
ameriike zahodne obale, z vse- 
ga 625 vrsticami in tudi grafiino 
hudo preprost - trepetajoia 
£rno-bela sllSica penisa v erek- 
ciji, programirana z enim prvlh 
risalnikov, kl Je bil opremljen s 
svetlobnim pereaom. 


1980; Animated Sex Car- 
toons, ki so iz ZDA leto pozneje 
priSli na trge stare celine. Hac- 
kerjl takrat §e niso znali risatl, 
pa so z risainrki kratkomato ko- 
pirali erotidne atrtpe Iz petdese- 
tih let. Pojavi se prva preprosta 
animacija: hitro se prepletajodi 
sli6lcl, ki ponazarjata posteijno 
telovadbo. 


1981 : Animated Sex Cartoons 
II, zdaj ie v barvah in z izvirnimi 
sllkaml. RodI se pravi •Porno 
Computer Art*, radunalnilka 
pornografska umetnost. 

1963: Show X, prehod od ste- 
tiOnih slik z izpisanimi dialog! k 
ra£unalnl§ki razlifilci filmske ri- 
sanke. Mikroradunalnik, video 
rekorder, risalnik s svetlobnim 


peresom so element! formule. 

1964; Oral Fantasies, osuplji- 
vo kontrastne sllke, kl flh ra£u- 
nalnlkarji prenaSajo iz porno- 
grafskih revij in jim z relisersko 
taktirko vdlhnejo Slvljenje. Na- 
predek sta omogodlla vedja lo- 
£ljivost video naprav in vebja 
pomnilnilka zmogijivoat disket. 


Sex apple: 

programirana 

zgeckljivost 


Iskete posebne vrste so 
preplavile vso Ameriko in 
opijusnile tudi bregove 
dobre stare Evrope. ZdruJljlve 
so z vsemi appli, nastajajo pa v 
zakotnih studijih San Francisca 
in San Oiega, tore] zunaj Sillcij- 
ske doline. Najprei so }lh proda- 
jali v sex-shopih, potem pase je 
po zaslugl oglasov, objavijenlh 
vspecializiranih revijah, recimo 
V revlji Computer Graphics, raz- 
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bohotila dobava po poSti. Raz- 
pebavajo jih tudi trgovski potni- 
ki, ki hodijo od hile do hiSe in 
trkajo na vrata. Produkcija se je 
tako razmahnila, da je ameriSki 
trg ie zasiben, beprav stane di- 
sketa samo 30 do 40 dolarjev, 
malo za ameriSkega advokata 
all zdravnika, ki bi si rad s hls- 
nlm rabunalnikom prlvoSill ne- 
kaj 2gebkljive zabave. 

Softporn so racunalnibke igri- 


ce s primesjo blage pornografl- 
]e oziroma popoprane erotike. 
Strip Poker, Strip Black Jack, 
Softporn so naslovi programov, 
ki Jih razpebavajo tudi parrike 
hiSe. Za francoske razmere so 
program! dragi, saj Je treba za- 
nje odbteti po 500 frankov. Zato 
Jih V butikih zrabunalniSko robo 
ne boste naSli in jih morale na- 
robiti po katalogu. Povpreben 
hacker se namreb raje odiobi za 


kako izvirno -wargame*: nib ni 
dra±ja, pab pa traja dije. 


Hardporna, prave rabunalnib- 
ke pornografije. spfoh ni napro- 
daj V francoskih trgovinah. Raz- 
pebavajo Jo pirati, kl so se ze 
prej ukvarjall s preprodajo Iger 
in uporabnih programov. 

Aldo je tak pirat, blan ilegal- 




nega omreija Clean Crack 
Band, specialist za razbijanje 
(cod, ime na 6fnem seznamu Ap- 
pla. Golobrad. saj se Je Sele le- 
tos vpisal na bioloSko lakulteto. 
Nekaj metod svojega dela je za- 
upal francoski -reviji za moSke> 
Lul, po kateri smo povzeli to 
porofiilo: 

■ProgramI hardporna prlhaja- 
Jo iz ZDA, po poStl na naslov 
nekega prijateija, ki stanuje v 
Bordeauxu. Skupaj jih plratizl- 
rava, nato pa si vsak zase napra- 
viva po dvajset koplj. On jIh raz- 
pefiava na jugu, jaz pa Jih za 
sto do dvesto frankov prodam 
dvajsetlm parlSkirrt prijateljem. 
V enem tednu Jih brez teiav 
spravim v promet. kajli v Parizu 
nas je le pet grosistl£nlh pi- 


Aldovl klienti so odvetniki, 
zdravniki, raiunovodje, IJudje, 
ki imajo apple bodlsl doma bo- 
dlsi V slu2bi. Ker Aldova disketa 
nl veft zavarovana, jo kupci prej 
sli sle] presnamejo In koplje 
pfodajo znancem, za isto ceno 
all Se draije. In tako dalje... V 
enem tednu je piratizirani hard- 
porn V Marseillu, Lyonu, Liliu - 
po vse] FrancIJi razpleiajo po 
osem tisod koplj. 

Drugs 2ariSda piratskih di 
sket'. mlkroradunalnlSki klubl. 2 
izmenjavo med ljubiteljl se §tt 
»ilo koplj poveda na deset tisod 
To je sicer malo v primerjavl 
ISO tisod appli, kollkor jih je pr 
Ujudenlh v Francljl. Toda Aid 
trdl. da Ima 70 odstotkov lastn 
kov tega radunalnika vsaj po 
erto pornografsko disketo. 

NekI parlSkl notar, kl 
znal, da je od Alda kupil 
me Stories, dodaja, da so gs 
•zgodbe za lahko nod" razoda- 
rate. Pravi, da se bolj splada od- 
Steti franke za pravo pornogral- 
tko revijo. Bruno, Se eden od 
AMovih kllentov, je tid drugadne 
rrsle. Pornografske diskete ku- 
puje Iz zbirateijske strasti, med- 
wn ko ga "softporn" privladi 
zato. ker je hkratl zagret hacker. 
Vendar ne samo zaradi Mellse, 
junakinje Igre Strip Poker, »z 
dated najlepSim parom joSkov v 
radunalnIStvu", kot pravi Bruno. 
Pad pa zato, ker ga zabava, ko 
se trudi, da bl obSel program In 
stekel dekle v hipu, brez -zafr- 
xavanja- z igralnimi kartaml. 

PrancoskI radunalnikarji prl- 
;>^iajo tudi prve izvirne pro- 
gw hardporna, prirejene za 
macintosh. Iz AvstrallJe so 2e 
z'i'e prve diskete. Da ne govo- 
-nTO o Japonski. Sex-Computer 
C. *'j'e se je rodila! 
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Nigradne uqanke: 

TRI NOVOLETNE 

Nekaj prav Upili nslag je ob Novel letu logote zastaviti. Kpr. 
kako drags radunalnike bo logode uvadati Cez eno leto. Ah pa , 
koliko boio takrat pUievaU za bcncin. Toda ker vai nodMO 
zagreniti vstopa v 198S, vai zastavliaio tri iaije uganke, s 
kateriii si labko krajiate najdaljAo not. 


Sneiene kepe 



Roj ratunalnik ke krepko pogreda sneinih padavin. Hraz lu ni 
nairet nikoli povzroial posebnih tekav, te je le bile v bliiini 
vtitnica za elekriko, v katero se je vkljutil in se pogrel. 
letos eba ke krepko pogreiava ziiske radosti. Jaz zato, da bi 
til prej zapustil nezdravo kdenje za ratunalnikoi in si 
privodtil kakien vikend na snegu, alintek pa zato, ker izredno 
rad lete sneiene kepe. Povee vai, stroji so na boljiei kot 
Ijudje. ko do petnajstega deceibra be ni bilo snega, se je 
navelital takati. Sneiene kepe je zatei letati kar znotraj 
svojega RAH in od takrat se bistveno lanj greje. Heni je 
predlagai, naj poskuiai siutati s prograioi ‘SklINC*, a priznati 
lorai, da set ke po par 'pojabanih* vratcih odstopil. Ziisko 
veselje lojega ratunalnika pa se nadaljuje. Njegove kepe letijo 
pa zakonu: 

b = 5000 i ll-El(P(-t/20) - 200 I t 

5 praviii kepaii rad razbije kakbns bipo, s tistiii v RAN pa je 
to tekje, zato je poiskal novo krtev, lene. ZaOteval je, naj il 
izratunai, po kolikbnei dasti kepe padajo na tla. Nekaj tasa sei 
obratal zgornjo enakba, a li ni bio od rok, Potei eei poskuial, 
a ker je zahtevel natantnost rezultata na best lest, sei 
odnehal, 

Po kolikbnei Oasu torej pade kepa na tla 2 
Norda bo zapadel sneg in boste labko tudi vi poskuUIi. 

Nenavadno obeski 

Naslednjo nalogo se je ret spoinila, ko sei izrezoval obeske za 
nsvoletno jelko. Izrezal sei nairet nekaj pravokotnih 
trikotnikov, s katetaia dolgiii tri in btiri centiietre. 
Ratunainik je izraiunal, da je tudi hipotenuza dolga celo 
btevilo centiietrov, nairet pet. Renda je to (idb brez 
ratimalnika vedel ie ujster Pitagora. RaCunalnik pa nebi bil 


raqunalnik', ie nebi poskuial biti boljSi. Vzel je kos lice in 
glij ga zloika, pc nekaj linutah je naredil iuden obesck in 
zapisal: 

Vsota kubov nad katetaii je enaka kubu nad hipotenuzo. 

Na lico je nato prilepil ttiri keckc, in ko lei tri nad 
katetaii potopil v vodo, lei opazil, da so ikupaj natinko take 
viliki, kot kocka nad najdalito stranico. Zaniiijo nas tnrc] 
ttiri ttevila a, b, c in d, da boi 

aM3 • bit! • cll! • dli: 

Ali labko najdete tudi vet kot eno tetvorko ? 


PRALETA 



Tretjo nalogo ratunalnik reiuje, kadar v novoletni noti ostane 
sai. Ugotavlja niiret, ali je leto, ki prihaja , praitevilo ali 
ni. Za 1965 bo gotovo ugotovil, da ni, zato si bo naSel drugo 
zaposlitev! 

Najvet koliko let je dosedij linilo led dveia 'pra-letoia* in 
kdaj ? 

Ddgovore na vsa tri vpratanja poiljite do 15.2.1964 na naslovi 

Uredniitvo revije Roj likro, 
p.p. ISO-Ill, 
ilOOl ijubljana, 
s pripisoi 'Tri novoletne*. 


Red prispeliii retitvaii boio izlrebali 10 nagrad po 500 NO in 
dve kaseti sprograii. K retitvi obvezno pripitite, kaj ste 
ratunalnikii kupili za Novo leto. 
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DOnuiA GHJUliNA OFREMA. SNOVIUqi, PREDSTAVITEV IN IZRISOVANIE £RN0BELIH SLIK 


V Odaeku za nfiunalniitvo in mlonnatiko Instinitt J. Stebn v l^uUjuii ob pcx^xxn Ruitkovaln* ski^noiti S)ov«ny« nEvijamo, implemenii- 
nmo in proioQpno iidsluieino grafiino ^annimo in progmntko opramo za piograiniianje, predstavilev in iznaovan}* fimobelih slik na 
diuZmi raZunaliiikov Iskra-Deba ter DEC pod cpsradjskinu aiatami RT-11, SSX-ll, VMS ter iqibovinu domadmi iszadbami. Na aedaiqi 
sKpnji lazToja Uhko ponodimo tonCniin upoiabnikom ter radunalnittdm proizvajalcem paket giaEine apaiaiuie in programtka ^leme. Id 

- standardm giafiCni 
progranoki paket CKS la 
neunakike pod i^>eraci]- 
ikim sisteinom VMS; 

- giafidni pioceaor kot 
dodatek aa yideotaimina] 

KOPA 1000 oa. DEC VT- 
100; 

graEdni dodalek za ti- 
aanje na manidnam pizal- 
nikuDECLA-130; 

- grafidni vmasnik za ri- 
saz^ na maoibnem piial- 
nikuFACITASW; 



••• 


qSCKS-VAX STANDARDM GRAnOM PROGRAMSKI PAKET NA RAOVNALNIKIH TIPA VAX-11 


V Odseku za laftunalniStvo in informatiko Instituta J. Stefan amo razvili in implementirali za ratunalnik lakra-Delta 4880 (oz. raiunalnike tipa 
DIGIT AL VAX-1 1) standardni prograniski paket GKS (Graphics Kernel System), BO. Sedanja veraija paketa GKS podpira barvni videoteiira- 
nal Chromatics CG-7900, barvni poteznl risalnik BBC Goertz Servagor 281, mairiini pisalnik DEC LA-120, matritni pisakiik FACIT 4S40 z 
vmesnikom IJS GSI-F 42 ter videoterminal DEC VT-100 oziroma Kopa 1000 z grafiOnim procesorjem alt semigrafifiram dodatkom. 


progTameijev. GKS podpira koncept delovne postaje in vsebuje prikazno povrSino grafiOne vhodne enote kot na primer gr^Cna tablioa 
odnosno svetlobno pero, tastatirro, itd. 

GKS omogoOa tri nivoje kootdinatnih sistemov: svetovne, normalizirane in individualne koordinate delovne postaje. Osnovni grafiinl 
giadntki so fine (polyline), znald (polymarker), text, ploskev (Ell area), mnoiica tofik (pixel array) ter pospIoSeni gradnik (generalized 
dravring primitive). Dosedanja implemetacqa GKS na Insdtum J. Stefan podpira poleg funkcij GKS do nivoja 0. b mdi operadje nad bitnimi 
ravninami v rastrskih izhodnih enolah. 







VSAJ 5 LASTNOSf I 
PRI^A 

O KAKOVOSTI 
ISKRINIH 
BARVNIH 
TELEVIZORJEV 


3 vecja zanesijivost delo- 
vanja 

2 manjso porabo elektri6- 
ne energije se je zmanjsala no- 
tranja temperatura televizorja 
na 35°C in podaijsala zivljenj- 
ska doba. Visoka notranja tem- 
peratura, 80° do 85°C, je bila pri 
starej§ih tipih televizorjev eden 
od vzrokov pogostih okvar. 


I izboijsana slika 

Vgradili smo super preciz- 
nolN LINE PILS4 slikovno 
cev z visokonapetostnim foku- 
som in s tern izboijsali ostrino, 
konvergenco in barve. Zaradi 
izboijsane fosfatne plasti je sli- 
ka barvno bogatejsa - paleta 
barvnih odtenkov sirsa, barve 
pa intenzivnejse. Slika na 
nasem barvnem televizorju je 
postala bolj resnicna. 

40 do 50% manjsa poraba 
elektricne energije 
Z novo slikovno cevjo in vi- 
soko stopnjo integracije elek- 
tronskega vezja smo dosegli bi- 
stveno manjso porabo elektric- 
ne energije. 


4 boljsi sprejem 

Zaradi vecje obcutijivosti 
sprejemnika je sprejem do- 
ber tudi pri slabsih signalih. 

S popoino daijinsko krmi- 
Ijenje 

z majhnim infra rdefiim od- 
dajnikom lahko televizor vklo- 
pite, izbirate programs, nastav- 
Ijate barve, kontrast, svetlost 
slike, jakost zvoka ipd. Televi- 
zor ima 32 programov, ki jih na 
elektronski tastaturi lahko 
predhodno nastavite in shrani- 
te V spomin. 


]lskra 



